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EL PORTATIL 

CON GRANDESVENTAJAS 


Abora. con el PPC 640 6 el PPC 512, vlajar 
no stgnifica' desconeaar" con su oficina 

De una forma rdplda, fdcil y descansada con 
esios increibles portables usled podra con- 
Irolar. calcylar, comprobar o decidir sobre la 
marcha, teniendo en sus manos toda la infer- 
maefen necesaria 


Vaya donde vara. llCvese el PPC con usled. No 
le pesard. 


PANTALLA SUPERTWIST 


Nitidez y comodidad a la vista 
Lo ultimo en tecnologla 
monocromo LCD. 

80 x 25 lineas (640 x 200 pixels 
de resolucibn; para leer y edilar 
con facilidad. 

Alto contrasts y ampiio 4ngulo de 
observacfen. ideal para hojas electrbnicas. 
Con la pant alia Supertwist, la vista se cansa 
menos. los grificos no se deforman y los 
textos se resaltan. 


EXPANSION ASEGURADA 


LlCvese consigo todas las posibilidades de su 
oficina Las salidas serie y paralelo de 
los PPC's de Amstrad le permilen conectar 
impresoras y plotters. Estos ordenadores in 
cluyen conectores para la linea telefemca y 
para el telffono'. y lambitn cxiste la posibili- 
dad de incorporar una unidad de disco duro 
vcualro ranuras del tipo PC mediantc un mo¬ 
dulo de expansion. 

Por olro lado. el uso del interface serie facilita 
la transl'erencia de datos a otros ordenadores. 



' VERSION PPC640 


SU PRECIO INCLUV 


PROGRAMA: Organizadd P 
residenteque incorpora 'gu 

— Base de datos. 

— Tarjetera electrbnieo 
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DISCO DE 3.5" 


STOMAS DE ALIMENTACION 



Los portables de Amstrad sc pre«entan con 
una o con dos unidades dc disco estArdar dc 
720 K y 3.5''. Estos discos lkwan incorporada 
su propia protection, con lo quc puede llevar 
los c-n su bolsillo o en cl maJetin sin preoeu- 
parsc por su dctcrioro. 


ALTA VELOCIDAD 
DE PROCESO 


MCtalc toda la prisa quc quiera a los 
PPC'sdt Amstrad. Su poderoso 
nncroproccsador 8086. a 8 
MHz., agiliza los trabajos. Y si 
quierc arelcrar aim mis, para 
haccr correr hojas de cdlculo o 
programas CAD. incluyale un 
nncroproccsador matemdtiro 8087. 


TECLADO 
AMPLIADO 

En lugar de reducir 
cl lecladc 

como haccn olros portdtilcs. 
los (’PC's lo ampiian hasta 101 leclas. 
ineluyendo lodas las leclas de funcidn espcdales 
para las aplicaclones del MS DOS 


c-1 PPC.Aplicacion 
1 ■ iguientes utilidades: 


— Procesador de texto, 

— Calculadoia. 

— Agenda dectronioa. 

— Marcador automatieo de telefono, 

— Correo personalizado ("Mail Merge' 

BOLSA DE TRANSPORTE 

U regalamos una prictica bolsa de 
iransporte para llevar y proteger in PPC y toaos 
sus elcmenlus (fuenle de alimentacidn, 
manuales, diskettes, cables, etc.) 


ViTRAD 

•PC | 


Con sus 5 posibilidades dc alimentation. los 
PPCs nunca Ic dejan tirade'. Listed puede 
utilizar pilas riormales. puede conectar el or 
denador al cnchufe del cnccndedor de su 
coche |sc inclttye concctor). puede utilizar 
la fuente de alimentacWn del nioniior de su 
PC 1640. puede usar la luente de su mddulodc 
expansion o, si lo prellerc, concctarlo a la red 
con el adaplador que suministramos. 
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58 Avanzando en 
ensamblador 
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68 Mini prog 
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Todas las aplicaciones del disco duro a su 
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DOMINIO PUBLICO 

El software de distribucidn gratuita llega 
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34 Sinclair pc 200 46 Trucos 


tin compatible para no salir de mm. 


HCPCHB 

80 Cherry paint 

Disc no en Mode-2 de Siren Software. 

84 Microdesing 

Tambfcn se puede barer avtoediddn en 
CPC. 


88 Taller de hard¬ 
ware 

II «Tatequeto» o cdmo congelar su CPC 
pulsando vn botdn. 

94 Trucos 


A finales del verano pasado, 
Mr Sugar present^ en Londres 
el Sinclair PC. Tras una 
primera sorpresa, al no ser la 
supermaquina de juegos que 
llevaba largamente 
rumoredndose su aparicidn, 
nosotros, <omo mucha gente, 
nos preguntamos: iA donde 
va dirigido el Sinclair PC? Y 
desputs de un detenido 
analisis, la respuesta es 
obvia. 

En Espana hay un parque de 
Sinclair Spectrum 
impresionante: casi un milldn 
de mdquinas. Desde luego, no 
todas son operatives, por 
supuesto, pero gran parte aun 
sigue funcionando. 

Los productos Sinclair, Zx, 
Spectrum, 48 K, etcetera, al 
llegar a Espana produjeron 
una revolucidn, Al usuario de 


este ordenador con dos 0 tres 
ados de experiencia le pide el 
cuerpo dar un paso adelante. 
Meterse en algo mas grande, 
con mas prestaciones, pero sin 
salirse de la filosofia que este 
ordenador ampara. El Sinclair 
PC representa la evolucidn 
Idgica de estos usuarios, 
pretende mantener su mismo 
concepto e induso una estdtica 
similar. Para este publico, que 
frabaja con su televisor 0 
monitor y que estd habituado 
a la manera de operar con el 
Spectrum, ha nacido el 
Sinclair PC, un ordenador con 
sistema operativo MSDOS, con 
muchos programas, juegos y 
perifericos, un repertorio 
variado de soludones y 
monitores a un precio muy 
ajusfado. 

J. A. Sam 
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AMSTRAD 

INFORMA 


• Los laboratories fartnaceuticos Rothe 
comercializan una solution infegrada para la 
automatization de andlisis de sangre basada 
en ordenadores personates de Amstrad. Este 
sistema, que Induye on PC 1640 y on equipo 
analizador, estd orientado espedalmente hada 
hospitales, dinicas privadas y laboratories. 

• Bimbo, la popular firma de alimentacion, ha 
adquirido recientemente on centenar de 

PC 1640. Esta initiative se encuadra dentro de 
la politico de la empresa de formation de sus 
directives, ya que las mdquinas de Amstrad 
servirdn para poner al dia a sus cuadros. 

• La Conferentia Episcopal ha deddido 
mecanizar sus obispados en todo el territorio 
espanol con mdquinas Amstrad. En este 
sentido, fuentes del Episcopado han senalado 
que ya estd en marcha la informatizadon de 
varias iglesias pertenedentes a la orden 
Carmelita, asi como los obispados de la villa 
de Coria y Teruel. 

• Las actas de los Consejos de Mmistros del 
actual Gabinete se escriben en un Amstrad 
PCW8256. Efedivamente, el portavoz del 
Gobierno dispone de este tipo de mdquinas por 
su fiabilidad, flexibilidad y bajo coste. 

• El Ministers de Defensa, durante la 
celebraddn del Dia de las Fuerzas Armadas, 
dispuso para las sedes de las Capitanias 
Generales de una treintena de PC 1640 con 
impresoras DMP 3000. El objetivo del mando 
militar era que los mozoS pudierarr disponer 
con solo pulsar algunas tedas, de informacidn 
sobre su destino en la «mili», para lo que fue 
necesario conectar las mdquinas entre si e 
implementor un programa de consulta a una 
base de datos. 


El futuro del 

PC 

«El futuro de los ordenadores personales estd en 
peligro si los fabricantes no consiguen hacerlos 
mas baratos y fociles de maneiar.* Esta es una de 
las condusiones a las que se ha llegado en una 
conferenda que sobre el ordenador personal de los 
anos noventa ha tenido lugar redentemente en 
Londres. 

Un representante de Arthur 0. Little seiiald que un 
80 por 100 de los PC que se venden en Estados 
Unidos en la actualidad son adquirjdos por 
personas que ya poseen una mdquina de similares 
caracteristicas. Asimismo, el portavoz de la 
prestigiosa consuHora afirmO que en aquel pais 
existe un mercado potential de 45 millones de 
usuarios de ordenadores personales, pero que no 
se decidian a la compra porque los equipos 
actuates son difiales de instalar, programar y 
utilizer. 


Ganaderia con 

ORDENADOR 

La firma burgalesa Pascual-Aranda de Duero, 
Soluciones Informdticas, dispone de una linen 
completes de aplicaciones para la gestiOn de 
explotaciones ganaderas. Todas funcionan baj© 
entomos MS-DOS y requieren un minima de 
256 Kbytes y unidad de disco duro. 

Para instalaciones de cria de ganado porcino estdn 
disponibles las aplicaciones LogiPorc (Agrilog), que 
induyen GestiOn Tecnica, Gestidn TOcnico-EconOmiea 
y Gestidn de Selection. Esta ultima permits 
controlar el plan de selection con la posibilidad de 
emitir cartas genealOgicas. 

En el terreno de las explotaciones avicolas, 
Pascual-Aranda de Duero comercializa las 
aplicaciones Avitec (Pascual), que induyen GestiOn 
TOcnico-EconOmica de Puesta, GestiOn 
TOcnico-EconOmica de Recria y GestiOn 
TOcnico-EconOmica de Reprodudoras. 

Ottos programed de la misma firma son; 

LogiFerme (Agrilog), para la mejora del control de 
materias primas y Contabilidad, donde se induye 
facturaddn, cobras, pagos y llbros de IVA. 
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DISTRIBUIDOS 
POR PROEINSA 

£1 pasado mes de noviembre se ban 
presentado en Madrid los nuevos pro* 
gramas de la firmo Activision, que se- 
ran distribuidos por Proeinsa durante 
la prdxima campana de Navidad. Se 
trata de los titulos: Last Ninja II, 
R-Type, AfterBumer, ISS y SDI. 

Fuentes de Proeinsa senalaron que 
los nuevos juegos tendrdn un precio de 
salida al ntercado un poco superior. 
Las razones aludidas para justificar 
una medida tan impopular es que se 
presentan en un estudie importado de 
lujo, al tiempo que han exigido un ma¬ 
yor esfuerzo de los programadores. 

Por otro lado, Antonio Peinado, di¬ 
rector de Proeinsa, nos comentd que 
Activision tiene preparado para el 
proximo ano el lanzamiento de algu- 
nas de las mas adictivas y divertidas 
mdquinas de Sega. Se encontraran asi 
titulos como: Altered Beast, Ace Attac¬ 
ker, Time Scanner, Galaxy Force, et¬ 
cetera. 


NUEVOS JUEGOS DE ACTIVISION 



De Izqulerda a derecha: Amanda Barry (Prensa), Antonio Peinado (director de Proeinsa), Rod 
Cousens (presidente de Activision), Jeremy Cooke (jefe de Exportaciones) y Lourdes, de 
Proeinsa. 



EL COMANDANTE VINO A ESPANA 

A finales del pasado mes de octubre estuvo en Madrid, invitado por la editorial 
Anaya Multimedia, John Socha, director f&nico y programador senior de Peter Norton 
Computing y autor del paquete de gestidn de discos Comandante Norton. Socha 
declard en rueda de prensa que para enero estara en el mercado la version 4.5 de 
las populares Norton Utilities. 

Esta versidn mejorard el entorno de trabajo e incluira un programa de gestion de 
atributos de pantalla, asi como utilidades de formcrteo de discos, un generador de 
demostraciones en pantalla y un programa para la recuperacidn de ficheros borrados 
accidentalmente, entire otras posibilidades. 

John Socha anunciO tambiOn que en breve plazo estaran disponibles nuevas 
versiones del Editor de textos Norton y de sus Guias para programadores, que serdn 
editados en su memento en Espaiia a (raves de Anaya Multimedia. 


Mercado 

INFORMATICO: 
560.000 MILLONES 
DE VOLUMEN 

El mercado informdtico en Espa- 
na alcanzara durante 1988 un vo- 
lunten total de 560.000 miilones de 
pesetas, con un incremento del 24 
por 100 respecto al aho anterior, 
segun un estudio realizado por 
Electronic Data Systems (EDS). 

En el apartado de servicios in- 
formdticos y software, el citado es¬ 
tudio resalta que dichos servicios 
representaron en 1987 unos 
119.000 miilones de pesetas, cifra 
que sera doblada era 1990. 

Dentro del segments de servicios 
informdticos, el sector con mayores 
niveles de inversidn es el comercid 
y distribution, que represent® un 
22,2 por 100 del total; le siguen el 
de servicios, 19,7 por 100; manu¬ 
facturing, 19,3 por 100; financier® 
16,4 por 100, y Administraciones 
publicas, 9,3 por 100. 

La tendencia, segun EDS, es que 
el mayor crecimiento en los proxi- 
mos ahos se dara en las Adminis¬ 
traciones publicas, manufacturing y 
servicios. 
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ACTUALIDAD 


OPINION 

LA INFORMATI- 
ZACION EN LOS 
ORGANISMOS 
PUBLICOS 

Muchas usuarios de ordenadores desconocen el modo 
en que se realiza el proceso de informatuacidn en los 
organismos publicos. 

Mmisterios y Ayuntomientos incorporan o rcfena cfcres 
dta a dia a su infraestructora en aras de prefesionali- 
iar y modemixar su trabajo, fodo ell© con el objeto de 
prestar un mejor servido a las cantribuyentes. La que 
mudios de ellos prabablemente ignoran es que esa in- 
formatizacidn las cuesta una cantidad ingente de dine* 
ro cada aba. 

En las memories de la CIABSI (ComisiAn hrterministe- 
rial sobre la Adquisitidn de Bienes y Servicios Informti- 
ticos) figura que an 1987 se gastaron aproximadamen- 
te 10.000 millones de pesetas en servicios y bienes in- 
formdticos. Del total de esta cantidad, 5.600 millones 
fueron destinados a la adquisiridn de suministros y ma- 
teriales de hardware. Los atros 4.400 restantes se em- 
plearon en costes de mantenimiento y aErendamientos. 

En la electitin de todo este material tiene una gran 
importantia la figura del gestor de cada iiinisterio, cuya 
labor consiste en porter el primer ladnllo sobre el que 
se edificard todo el sistema informdtico. Un error en la 
elecadn del primer equipo o la mds minima imprevisidn 
de cara a futures compatibilidades puede dar al traste 
un presupuesto de varios millones de pesetas. 

Cuando se barajan contidades de dinero tan eleva- 
das, suelen surgir suspicacias erttre las empresas fabri- 
cantos de ordenadores de cara a conseguir las concesio- 
nes de las ventas en exdusiva. Para evtiar esto, el Go* 
biemo establece que las campras cuyo importe supere 
los 100 millones de pesetas sean ofertadas en concurso 
publico, mientras que las que no alcanzan esta canti¬ 
dad, son dadas mediante adjudication directa.. 

Un caso a parte dt este proceso es el Ministerio de De- 
fensa, ya que su espedal situation le confiere el dere- 
cho de no justificar en qu6 gasta el dinero de sus corn- 
pros de material informdtico, por motives de seguridad 
national. 

Para comprender la magnitud de este mecanismo de 
informatization hay que remantarse a finales de la d6- 
cada de los 60, cuando el Institute Nacional de Previ¬ 
sion comeruo a instalar los primeros ordenadores. 

En la actualidad la Administracidn espaiiola busca in- 
tegmrse en el estdndar de la Comunidad Econdmica Eu¬ 
ropea en lo que a sistemas informdtkos se refrere: el 
UNIX como sistema operativo y el X400 para los correos 
electrdnicos. En el desarrollo de los programas se utili- 
zan frecuentemente programas de cuarta generation 
como el Natural Ada Bas. 

Y haste aquf, este ha sido un breve resumen de cOrno 
se produce la informatization en los organismos publi- 
cos, un proceso caro y complicado que se desairolla dia 
a dfa. 

Mario de Luis Garcia 


Interconexion de la 
Universidad espanola 

Los companias informaticas podten suministrar equipos 
por valor de hasta 2.500 millones de pesetas a la 
Universidad espanola en los pteximos aftos, en los que se 
llevard a cabo el proyecto IRIS: InterconexiOn de Recursos 
Informaticos. 

Hasta el memento participan en este plan 23 de las 34 
universidades existentes en nuestro pais. Erttre los 
servicios que proportionate IRIS se encueatran el acceso 
rem otoa o refena dorej transferentia de ficheros y la 
posibilidad de utilizar los servidos del supercomputador 
instelado en la factorfa CASA, unico de sus caracteristicas 
en Espaiia. 

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□a□ 

Ibermatica 
coopera con 
British Aerospace 

La compabia Ibermtitica, integrada en el grupo ENTEL, 
co hi borate en un proyecto de investigation con British 
Aerospace para el desarrollo de un sistema experto de 
visi6n artificial denominado Vidimus, que ha sido uno 
de los selectionados por el programa Esprit de las 
comunidades europeas. El proyecto Vidimus tendte 
una duration de tinco a nos y su presupuesto es de 
2.478 millones de pesetas de los que 87 seton 
aportados por IbermOtica. 

□□□□□□□□□□□□ □□□□□□□□□ □ 

Olimpiada 92: 
el contrato 
informatico para 
Apple e IBM 

El alcalde de r arcelona y presidente del comite orgattiza- 
dor de los Juegos Olfmpicos del 92, Pascual Maragall, ha 
retibido queias de la Camisi6n Europea de la £E por enten- 
der este organismo que se ha favoretido a empresas japo- 
nesas y americanas, en detrimento de las europeas, a la 
bora de adjudicar algunos contratos. 

La queja de la Comisi6n se formaliz6 despuOs de que el Co¬ 
mite Olimpico adjudicase el sustantioso contrato informati¬ 
co a IBM y Apple. 

□ □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ □ 
































Amstrad PLC 
adquiere el control 
de Micron 
Technology 

Amstrad PLC ha adquirido <stock de diips> de 
Micron Technology por 79 millones de ddlares. De este 
modo la compaflfa presidida por Sugar se asegura el 
suministro de esta materia prima y queda a cubierto 
de las osciladones y riesgos del mercado. 

La prensa britdnica especialixada ha calrficado de 
astvta e inteligente esta operaddn, aunque se 
considera elevado el predo pagado dehide a que 
Micron es una compahfa reciente cvyo valor no 
sobrepasaba en 1981 los 20 millones de ddlares 
mientras que ahora Sugar ha pagado 79 millones de 
ddlares por el 9 por 100 de la empresa. 

□ □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ □ 


IBM 

prepara 
el ordenador 
sin teclado 

Por ahora es solo un prototipo, pero a buen seguro 
que cuando se lance al mercado tendrd mucho que 
dedr, IBM 61 50 es el nombre del ordenador sin 
tedas en el que el gigante de la informritica lleva 
trabajando desde hace cuatro a nos. 
in sus comienxos no comprendfa mas que unas pocas 
palabras, ahora reconoce 25.000 y cuando est6 
finalixado el prayecto sus responsables esperan que 
entienda 200.000. 

El 61 50 obedece a la vox humana sin necesidad de 
pulsar ninguna teda y, ademds, conoce la gramatica y 
la ortograffa al dedillo, lo mala sera que por su culpa 
algunos ofidnistas perderdn su puesto de trabajo. 

□ □□□□□□□□□□□□□□□□□□□a □ 



EPSON 

pson estudia 
fabricar en 
Espana 

La muhinadonal japonesa Seiko Epson Corporation 
estudia instalar una fdbrka en Espana que estaHa 
sHuada, probablemente, en el parque tecnol6gico del 
Vall6s en Barcelona. 

La causa fundamental que ha movido a Epson a 
barajar la idea de fabricar en nuestro pais es la 
entrada en vigor en 1993 del Acta Unica Europea para 
de esta manera consolidar su presenda en el mercado 
comunrtario. Epson ya tiene fabricas en el Reino Unido 
y Franda. 

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□a 


Procesados dos 
informaticos por 
apropiacion de un 
programa 

Un juex de Barcelona ha procesado a los profesionales 
de inform oticc Jos6 Viladiu Martinex y Alfredo Ruiz 
Egea por un presunto delrto contra la propiedad 
intelectual al apropiarse de parte del programa de la 
componfa «Desarrollo del software, S. A.», en el que 
los inculpados habfan irabaiado desde 1982 a 1986. 
Am bos procesados fundaron una firma dedicada a la 
informatics en 1985, denominada Appeyron Research, 
a la que se llevaron copias de diskettes que contenian 
la totalidad del prayecto Miky en el que «Desarrallo 
del software, S. L* habia iirverlido 100 millones de 
pesetas. 

La actual iegislaci6n condena los delitos contra la 
propiedad intelectual con penas de prisi6n, pero 
Viladiu Martinez y Ruiz Egea s6lo podrdn ser 
condena dos a penas de arresto y mutta por haber 
cometido sus presuntos delitos antes de que se 
reformase y endureciese la ley para este tipo de 
fraudes. 


□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 
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LA BURBUJA 


EL ORACULO 
INFORMATICO 

Desde los tiempos mas antiguos, el hom- 
bre ha pretendido predecir su futuro. Ora- 
culos, augures, sacrifices rituaies, viden- 
tes, echadoras de cartas, pitonisas. Toda 
una pleyade de medios, personajes y dio- 
secillos para, en definitiva, conocer el des¬ 
pues, el futuro y, fundamentalmente, prever 
las desgracias y catastrofes. 

La informatics en su nivel mas elevado, 
el de los superordenadores, investiga, y se 
aplica ya, para prevenir los efectos de una 
de las catastrofes cotidianas de nuestra 
epoca: los accidentes de trafico. 

Las principals firmas de automoviles 
del mundo utilizan superordenadores que 
permiten, ademas, mejorar el diseho y re- 
ducir costes, simular la realidad con gran 
precision y, por tanto, predecir con gran 
fiabilidad que puede ocurrir en caso de un 
accidente concreto. 

Para los expertos, esta capacidad de si¬ 
mulation de los superordenadores posibi- 
lita la fabrication de un nuevo coche mu- 
cho mas seguro que los actuates; pero no 
solo mas seguro antes del choque, sino 
tambien despues de el. 

La simulation en superordenadores es 
un metodo adecuado para prevenir el com- 
portamiento de todos los elementos que se 
modifican en un choque, precisamente por- 
que se trata de un fenomeno complejo. 

En un plazo no superior a cuatro ahos 
este nuevo coche sera una realidad plena, 
segun se puso de manifiesto durante la Se- 
gunda Conferencia International sobre Su¬ 
perordenadores en la Industria del Automo- 
vil celebrada en Sevilla. 

Los superordenadores se han mostrado 
como un instrumento imprescindible a la 
hora de resolver los retos cientificos y tec- 
nicos de nuestro tiempo, en un campo que 
abarca desde la evaluation aerodinamica 
de los aviones hasta la prediction meteo¬ 
rologies, pasando por el procesamiento de 
datos sismicos. A Zeus y Apolo les ha sa- 
lido en las postrimerias del siglo XX un 
competidor informatico muy directo capaz 
de <adivinar>, a I menos algunas veces el 
futuro. 

F. J. Perez 
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CA-Disspla en funcionamiento. 

Computer Associates en Espana 

Se ha presentado recientemente en nuestro 
pais la empresa norteamericana de software 
grdfico Computer Associates. Esta firma dispo¬ 
ne de un amplisimo catalogo de apltcaciones 
graficas para negocios. 

CA-Disspla, por ejemplo, es una libreria de 
rutinas graficas Fortran de alto nivel para ob- 
tener todo tipo de graficos en 2 y 3 aimensio- 
nes en practicamente cualquier aispositivo del 
mercaao. Asimismo, CA-Tellagraf es un soft¬ 
ware grafico con lenguaje de 4generation 
que permite obtener graficos economicos y de 
gestion. 

Con todo, CA-Tellaplan es un gestor o plani- 
ficador de proyectos con salida grafica. Se tra¬ 
ta de un software sencillo de utifizar y muy po- 
tente de cara a la toma de decisiones. CA Su- 
perCalc/MF es una hoja de calculo para main¬ 
frames, que asegura el control y manipulation 
de los datos del usuario con sahdas graficas en 
dispositivos de este tipo de entornos IBM. 


Mas chips japoneses 

Los fabricantes japoneses de semicondueto- 
res estdn aumentando su production como 
respuesta a la fuerte demanda mondial de 
componentes, especiaimente memories RAM 
dindmicas. No obstante, los analistas del mer- 
cado estiman que este incremento no servira, 
por lo menos a corto plazo, para aliviar la ac¬ 
tual penuria. 

Los incrementos mas importantes los han 
protagonizado firmas como Mitsubishi, Toshi¬ 
ba, NEC e Hitachi (fabricantes de algunos de 
los componentes de las mdquinas de Amsirad) 
cuyas cuotas de inversion han subido entre un 
55 y un 20 por 100. 
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UGRAN JUGADA 



A11? 13 0I? NI 


TITULO: __ 

NOMBRE YAPELLIDOS: 

DIRECCION: _ 

POBLACION _ 


SISTEMA. 


COD. POSTAL 


PROVINCIA: _ 

FORMA DE PACO: CONTRARREMBOLSO □ POR TALON BANCARIO □ 


SERMA SOFTWARE 


FrtfclKO Ijleuu 17 
28038 MADPC 
T*tArfcrxk 433 1 9 1 6 
FAX 552 2162 


AIRBORNE RANGER 


flecorre multitud de 
escenarios tridirr'snsionaies, 
superando las mas arriesgas 
y emocionanles acetones de 
comando, Disponible para; 


tmmim 2825 
Spectrum 2750 
Sp.etrum+3 3150 
PC Compatible 5975 


Cor este programs podras 
rewvir las increibles aventuras 
dales mas famsos piratas 
del Caribe: combates a 
espada, batallas navates, 
grandes botines, 
persecucbrasatcdavela... 
Oisponitb para: 


The Helicopters: 


PC Compatible .5975 


GUN 5 H 1 P 


Adamado come el major 
simuladordevueloen 
rambate rasante. Increibbs 
griffcos tridimensionales, 
mullitud de escenarios reales 
y tedo lo qua necesitas para 
sentirteoomounautentico 
piloto, Disponible para 


Lion-Adventure 


DISTRIBUIDORES 
GAUCU'A&TUftAS-lEOM 
Robofta Prego Fpjfita y otrn 
Sid AncMi, 135,9,'B 
16003 La Corrfi Tel, |9Bl) 2284 73 
ANOAIUCIA ORIENTAL 
PMV 

tnj. da La Torn Aca#* 
Edfelo Arcade. 8 
Malaga Tat, [ 9521 MO 8 M 


Spectrum 2750 

Spectrum+3 3150 

Amstrad 3580 

Amstrad disco 4478 
Commodore 3580 
PC Compatible 8650 


iNO TE LO PIERDAS! 


RECORTAV EMA ESTE CUPON A NDS SHOP. BRAVO MURILLO, 45 . »M>P -0 





































AMSTRAD Expo 88 


La madurez de 
un mercado 

JSueva cita de productos y usuarios en esta 4 3 
Amstrad Expo celebrada en Paris. Si el aho 
pasado fue la feria de las conexiones Minitel, 
podemos hablar que la del presente ejercicio 
ha sido la de los programas educativos. 
Ademas, se aprecia una gran madurez de la 
marca Amstrad en Francia. 



P OCAS compariias 
tienen el poder de 
convocatoria de 
la marca Amstrad. El te- 
ner en un salon de 6.000 
metros cuadrados a lo 
mejor de las empresas 
que producen y distribu- 
yen programas de ocio y 
a las mas importantes 
empresas de software a 
nivel mundial es un iujo 
que solo Amstrad Francia 
se puede permitir en el in- 
teresante mercado del 
vecino pais. Si ademas se 
cuenta que la Feria ha te- 
nido casi treinta mil visi- 
tantes, y que se han mo- 
vido unas interesantes ci- 
fras de negocio, hay que 
concluir que Amstrad 
Francia esta definitiva- 
mente consolidada. 

Hemos de reconocer 
que la presente edicidri 
de Expo Amstrad nos ha 
dado una cierta y sana 
envidia. Nos gustaria te- 
ner una Feria como esta 
en Espana. Reconoce- 
mos los valores del mer¬ 
cado espanol y sabemos 
que nuestro usuario no 
solo esta maduro, sino 
que ademas aspira, al 
menos una vez al aho. a 
tener un encuentro de 


La nave de 6.000 metros 
cuadrados donde se cele- 
bro la Feria. 




















Mr. Sugar ofrecid una rueda 
de prensa en la inauguration. 
Le vimos muy interesado en 
ios pormenores de la Expo. 


esta categoria, Desenga- 
nemonos: Ios SIMOS. In¬ 
formats, etcetera, son 
muy interesantes, pero se 
habla poco de lo realmen- 
te nuestro. 


Profesional y Ocio; 
that’s the question 




I 



La unica critica que se 
puede hacer a la Feria es 
una estupidez, pero va- 
mos a hacerla constar 
para que resalte el resto: 
el frlo de Paris se colaba 
al hall del salon, y como 
consecuencia en la sala 
de prensa, que daba pa- 
vor entrar en ella. Lo de- 
mas, muy interesante. 

De entrada tenlas don- 
de elegir: izquierda, Ocio 
y Educacion; de frente el 
gran stand de Amstrad; a 
derecha, un selecto grupo 
de empresas de software 
como Borland y Microsoft, 
y todo al alcance de la 
mano, casi sin necesidad 
de mirar al mapa de 
orientacion. 

Poder saltar de la rou- 
lotte de Loriciels y su Tur¬ 
bocup a la tienda camu- 
flada de COBRA para 
probar el ultimo exito: 
Agente Especial, o subir a 
la nave de US GOLD y 
darte un paseo por una 
alucinante Montana 
Rusa, no entra en contra- 
diccibn con presentarse 
en el stand de Borland y 
pedir consejo sobre Quat- 
tro, o entrar en Microsoft 
y probar el Word 4, un 
buen tratamiento de tex- 
tos o Works, un paquete 
integrado de reciente 
aparicion. 

Poder ver y probar pro- 
gramas de temas esoteri- 
cos, astrologia, etcetera, 
como Astro de DDI hasta 
el Spirit of TAO, un pro- 
grama de Inteligencia Ar¬ 
tificial aplicado en la acu- 
puntura. 



El PC 2000, gran expectation. Muchas ganas por probar la maquina. 



Astro-test. Por tien pesetas podias tonocer la position de Ios astros en la semana. 


























r 



La empresa Hatier ofreci'a programas educativos y un pack muy interesante. 


Algunas empresas, ademas de mos- 
trar sus juegos, llevaban las versio- 
nes de Galeria (Arcade) de sus pro¬ 
gramas. 

El stand de Amstrad 
Francia, con todos los 
productos, incluidos los 
de la gama de audio y vi¬ 
deo Un monumental es- 
pacio muy bien repartido, 
en el que la estrella, sin 
duda, fue el PC 2000. 

Como anecdota muy soli 
citada e! Astro test, una 
maquina de monedas ba- 
sada en un CPC que ofre- 
ce por poco dinero la pre¬ 
diction astrologica de la 
semana. 

Cuatro empresas pre- 
sentaban productos edu¬ 
cativos para las areas de 
preescolar, EGB y bachi- 
llerato, trances, por su- 
puesto. Estas aplicacio- 
nes ibari desde el simple 
proqrama de matemati- 
cas para ninos hasta 
cuestionarios, pasando 
por ciencias y biologia; 
habia tambien algunos 
packs que incluian libros, 
discos, cuadernos de 
ejercicios, cartera y bo- 
ligrafos. 

Una de las ofertas mas 
chocantes que vimos fue 
la de Loriciels. Por la 
compra de su programa 
Turbocup, te regalaban 
una foto junto al Porsche 
que participa en las Carre¬ 
ras de rallyes. 

Una novedad intere¬ 
sante es el FD3 + , unidad 
de disco externa de tres 
pulgadas, cuya tarjeta se 
conecta a un PC Amstrad 
y nos permite transmitir o 
leer los ficheros en ASCII 
de un CPC o un PCW y 
trabajar con ellos. 

Nota: Si alguna empre¬ 
sa, distribuidor o usua- 
rio desea ampliar algun 
dato sobre esta Feria 
estamos a su disposi- 
cion. 
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Loriciels promociona su 
turbocup con Porsche y 
circuito. 


Microsoft, con las ultimas 
versiones de sus produc¬ 
es. 



La multinacional francesa 
Borland tambien estuvo 
presente con sus progra- 
mas y aplicaciones. 



Cualquier rincon es bueno 
para vender los saldos. 




VALORAMOS TU 
AMSTRAD 

• CPC 464 30.000 ptas. 

• CPC 6128 50.000 ptas. 

• PCW 8256 55.000 ptas. 

• PC CONSULTAR 

En la compra 
de un nuevo 
ordenador 



• ASESORAMIENTO 
INFORMATICO 

• PROGRAM AS A 
MEDIDA 

• CURSOSA 
DOMICILIO 

• ORDENADORES DE 
OCASION 

(con garantia) 


MATERIAL INFORMATICO 


Tel. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30) 

























































NOTICIAS 


^ 1 * 

Institute Microsoft 0> 


- 


Formacion alto nivel 

Microsoft esta creando un departa- 
mento de formaddn en cada una de 
sus flliales con el fin de dar un mejor 
servicio a sus dientes. En estos centros 
no silo se impartirdn cursos para el 
usuario final, sino tambidn para 9a red 
comerdal y tdcnica de la que dispone 
Microsoft. 

CURSOS 


El objetivo que buscan con estos cur¬ 
sos no es otto que cubrir las necesida- 
des de los usuarios de microordenado- 
res creando una red de centros comer- 
dales Microsoft per todo el territorio 
nadonal para selecdonar a los mejo- 
res distribuidores y tiendas de infer- 
mdtica. Todos los cursos son imparfi- 


MS/D0S 

7-9 

Diciembre 

09-13 h. 

Precio: 

24.000 

LENGUAJE C 

NIVEL II 

12-23 

Diciembre 

15-19 h. 

Precio: 

120.000 

WINDOWS 

12-13 

Diciembre 

09-13 h. 

Precio: 

20.000 

WORD 4 

12-16 

Diciembre 

15-19 h. 

Precio: 

50.000 

EXCEL 

19-23 

Diciembre 

09-13 h. 

Precio: 

50.000 

EXCEL AVA. 

12-15 

Diciembre 

15-19 h. 

Precio: 

44.000 

CHART 

7-9 

Diciembre 

15-19 h. 

Precio: 

30.000 

MULTIPLAN + 

CHART 

6-10 

Didembre 

15-19 h. 

Pretio: 

50.000 


dos por expertos de los productos Mi¬ 
crosoft y ponen a disposiddn de los 
alumnos los manuales o guias de 
aprendizaje necesarias para su forma¬ 
ddn, asi como los manuales para los 
profesores y transparencias basando- 
se en el material y experienda de la 
Universidad Microsoft en USA. Una 
gran ventaja se encuentra en la forma 
de realizar las prdcticas: son ejemplos 
y casos reales. 

Disponen de cuatro niveles distintos 
de enseiianza para satisfacer a todo 
tipo de usuarios: formaddn a usuarios 
finales, que va dirigido a los usuarios 
de productos Microsoft, donde se im¬ 
partirdn los cursos de dos formas: o 
bien con un horario fijado por Micro¬ 
soft o un horario creado por mutvo 
acuerdo son la empresa contratante. 
Seminarios espedalizados para pre¬ 
senter las ultimas tecnologias apare- 
ddas en el mercado. Graduado Micro¬ 
soft, dirigidos, a titulados univers'ita- 
rios seleccionados previamente que 
serdn preparados para trabajar en las 
empresas que tengan productos Micro¬ 
soft. Y Master Microsoft, dirigido a 
responsables de Microinformdtica 
para formar a estos profesionales en 
informdtica. Marketing, Herramientas 
de calculos, etedtera. 


—CURSOS Y CONFERENCES 

• TEKEL: FORMACION EN NUEVAS 
TECNOLOGIAS 

Dirigidos a profesionales cualificados, TEKEL imparte 
cursos y seminarios de alto nivel que abarcan el amplio 
mundo de las comunicaciones y la informdtica. 

El 8 de diciembre se celebrara un curso sobre DTP- 
AUTOEDICION y los dias 13 y 14 tendrdn lugar los dedi- 
cados a RIDES de COMUNICACIONES (TELIINFORMATICA) 
y a la visidn estratdgica del sistema UNIX. 

Informacidn y susaipciones: Orense, 68. Teldfonos 
(91) 270 56 00 y 270 66 04. 



• EOUMATICA: CURSOS AVANZADOS Y DE 
INTRODUCCION A LA PROGRAMACION 

Avanzado de Symphony e introduccidn a la progra- 
macidn con dBASE HI son los principales cursos que ofre- 
ce para el mes de diciembre EDUMATICA, todos ellos a 
su habitual precio de S5.000 pesetas. 

En Madrid, EDUMATICA esta en Capitdn Haya, 50, te- 
Idfono (91) 270 27 07, aunque tambidn tiene sede en 
San Sebastian, pa see de Franda, 6, teldfono (943) 
29 09 00, y en Huelva, Puerto, 16, teldfono (955) 
24 0811. 


• MICRONET: 

CURSOS 
PRACTICOS 
PARA USUARIOS 

La empresa espahola Micronet desarroila a lo largo 
del mes de didembre los siguientes cursos prdcticos, 
orientados, fundamentalmente, al aprovechamiento p - 
time de los distintos programas por parte de los 
usuarios. 

Del 13 al 16, el curso estard dedicado al VENTURA PU¬ 
BLISHER; a WORD PERFECT, del 12 «l 16; del 26 el 30, 
EXCEL MAS WINDOWS, y del 27 al 30, a FRAMEWORK II. 

En texfos los casos el predo de los cursos es de 50.000 
pesetas, excepto el dedicado al VENTURA PUBLISHER, 
que cuesta 70.000 

MICRONET esta en Santa Engrada, 6. Teldfono (91) 
410 50 01. 
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Densite 
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iLP'SQl^ 


oloTDK con su dilatada experiencia en 

• * f • • > i. f . 


fabricacion de soportes magneticos puede ofrecerle 
maximas fiabiiidad y ausencia certificada de errores. 

Si Vd. tiene necesidad de utilizar en su negocio o en su 
hogar diskettes de 5,25” 6 3,5”, evite riesgos, proteja al 
maxima su vaiiosa informacion con diskettes para 
ordenador TDK. 


... D SKETTES 
FLOPPY 

OTDK 


««sss,w 


Mini-Floppy Disk 


yssSus* 








M2HD 


q h Density 






















* MAS FACIL *MAS COMODO *MAS ECONOMICO 



Cada diskette AMSDISK Neva plena garantia, de su 
fabricante, funcionara con absoluta fiabilidad, aun si 
Vd. lo usa todas las horas del dia, durante anas. 
Ahora nos satisface anunciar que hemos ido mas 
alia; con la introduceion de una garantia ilimitada 
para nuestra gama de diskettes. Presentacion en 
archivador de piastico transparente con capacidad de 
10 unidades. 


Y AHORA: AMSDISK en embalaje 
BULK* con archivador de seguridad. 

• 25 Diskettes doble cara/doble densidad+archivador (100) con cerradura. . 5.500 pts. 

• 50 Diskettes doble cara/doble densidad+archivador (100) con cerradura. . 7.900 pts. 

• 100 Diskettes doble cara/doble densidad + archivador (100) con cerradura. 9.900 pts. 

• Archivador capacidad 100 unidades con cerradura. 400 ptS. 

♦BULK; paquetes de 25 unidades con sobres neutrales, etiquetas autoadhe- 
sivas y proteccion de escritura. 


Iff 


• Originales AMSOFT Certificados 100% libre 
de errores. 

• Garantia de por vida 

• Presentacion individual encajade piastico «COMPRA 10 Y FE 
RELAGAMOS UN ARCHIVADGR» 



i * 
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KIT DE UMPIEZA 


«IMPRESCINDIBLE PARA TU ORDENADOR» 

REF. 3000. Diskette 51 limptador cabezales y solucion detergente 895 pts + IVA 
REF, 1000. Toallitas anti-estatica ejecutan limpieza y eliminan la 

795 pts. + IVA 


electricidad 




POR MENOS DE 2.000 PTS. PROTEJE TU 
ORDENADOR uAHORRARAS MUCHO» 

Fundas fabricadas con materials impermeables, resistentes y duraderos. Protegen tu ordenador de: 
polvo, aranazos, sprays de lirnpieza y contaminacion en general. 

AMSTRAD CPC . 1.495 pts. AMSTRAD PC 1512/1640 . 1.750 ptS. 

AMSTRAD PCW 8256 (3 piezas). 1.795 ptS. INVES PC. 0 ptS. 

9512 (3 piezas). 1.795 ptS. IMPRESORA DMP 3000 . 895 ptS. 

IMPRESORA DMP 4000 895 ptS. 



















tambien Ordenadores, Impresoras.... 
Entregas rapidas y con Garantia absoluta 

(solicita nuestro catalogoj 




NICOLAS USERA, 45-47 28026 MADRID 


n 
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4766013 
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iREDUCE EL CANSANCIO VISUAL! 


Disponible con doble curvatura para todos los monitores. Pide e! tuyo... 


Y olvidate de dolores de cabeza, picores y ardores de ojos. 

Numero Uno en ventas. Con Certificado de absorcion de radiation. 

Monocromo (verde, ambar, negro)...... . 8.500 pts + IVA 

Monitor color . . 10.500 pts + IVA 


CINTAS DE IMPRESORA 


«LA GARANTIA DE LAS PRIMERAS MARCAS» 

AMSTRAD DMP 2000 .... 795 ptS. AMSTRAD PCW 8256 


3000 

4000 


995 pts. 

995 pts. 

995 pts. 

CINTAS EPSON EACH, C'lTOH, IBM etc . Consultenos 


795 pts. 
1.295 pts. 


9512 
LQ 3500 



PAPEL CONTINUO IMPRESORA 




500 Hojas bianco 240 x 11 ... 

1000 Hojas bianco 240 x 11 . 

500 Hojas pautado 240 x 11.. ... 

1000 Hojas pautado 240 x 11 _ ........ 

Caja mixta 250 bianco + 250 pautado ...... 

Etiquetas autoadhesivas 20 hojas de 24 (480) 


1.150 pts. 
1.950 pts. 
1.250 pts. 
2.100 pts. 
1.350 pts. 
. 795 pts. 


DISCOS DUROS 


«amplfa la memoria de tu ordenador» 

TARJETA MARCA TANDON 


21 Mb de memoria 

Fanil in eta I an inn 

P.V.P.JUSOOZ PRECIOINFOR-OFIC: 54.000 pts + IVA 


«LLAMANOS AHORA» 


SAN SEBASTIAN 
( 343)492507 


(24 HORAS) 


SEVILLA 
( 91)476 06 45 



BARCELONA 
( 93)201 3338 


MADRID 

( 91)4766013 


VALENCIA 

( 91)4766013 


ESTOS PRECIOS NO INCUJYEN I.V.A. 


CUPON DE PEDIDQ 



Pedidos superiors 5.000 pts. (IVA INCLUIDO) ENVIOS GRATIS 
En importes inferiores se incrementara 200 pts. de envio 

Ruego me envien las siguientes ofertas eontrareembolso. 

Cantidad Articulo Valor MIS DATOS 


Nombre. 


Domicilio 
N.°__ 


Piso, 


Telf. 


C. Postal 
Provincia. 


Mi ordenador es: 


Enviar a Infor-Ofic, S.A. Cl Nicolas Usera, 45-47. 28026 MADRID. Telf. 476 6013 
























































First Publisher cj 



FIRST PUBLISHER: 

Si esta buscando una 
autoedicion a su medida, 
nosotros la tenemos. 

FIRST PUBLISHER esta pensado para los 
usuarios tie configaraciones basicas con im- 
presoras nwtiiciales, o sofisticadas con laser 
que desean alcanzar la Autoedicion desde el 
primer momento. Para personalizar sus presen- 
tacionesy documentos facibnenle dando el 
"toque elegante" a sus mensaje. 

Permite cnriquecer los documentos incorporan- 
do imageries predibujadas -desde su libreria de 
complementos (Art Gallery), o desde 
Paintbrush, PC Paint Plus o Ms Windows Paint. 


Concesionario exclusive para Espana: RHV IBERICA • 


Dispone de un complcto conjtinto de 
herramientas de dibit jo, que lepenniten creary 
retocar las imdgencs a su completo gusto, dis- 
poniendo ademds de 10 famitias distintas de 
caracteres de diversos tamahos adaptables a 
sus nccesidades. 

Su extruordinaria facilidad de manejo le 
uhorrard tiempo en la confeccion de citalquier 
tipo de documento,y convertird sus tareas de 
edicion en un agradahlc trabajo, consiguiendo 
expresar facilmente sus ideas sobre el papel 
Cartas, mailings, fomutlariospresentaciones, in- 
formes, boletines infonnaciones... adquieren 
intercs y alractivo sin exigirle el aprendizaje de 
enrevesados comandos. 

FIRST PUBLISHER 
Autoediei6n a su justa medida 
Manual y Programs cn Castellano. 
Distribuido por: IDEALOGIC, S.A. PVP 59.900 +IVA 


' Tdeaiogic 

d Valencia, 85 - 08029 BARCELONA TOlex: 54554 
Tel. 253 86 93 - 253 74 00 FAX: 323 69 68 

DELEGAGIONES 

BILBAO 94-440 75 73 MADRID 91-551 64 16 VALENCIA 96-352 44 80 


Me inleresa recibir mas informacitf 
sobre los programas dislribuidos 
por IDEALOGIC, S.A. 

Consigne si Ud. es: 
(••SiDistribuldor de ordenadores PC. 
fv?7Usuario personal. 
03rgani2acl6n con PC instates 

Nombre. 

Direccibn. 

Poblacibn. 

Prov.C.P. 

Envlar a: IDFALOGIC, Sf 
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Version 2.o 

DE VENTURA 
PUBLISHER 

1/ paquete de autoedidOn Ven¬ 
ture Publisher, desanollado per la 
multinational norteameritana 
Rank Xerox, dispendrd en nuestro 
pals a partir de los primeros me- 
ses de 1989 de una nueva version 
potendada. 

la release 2.0 tentard ton 70 
nuevas funtiones, ademas de la 
posibilidad de ayvda en pantalla, 
taratteristita Osta de la que tare- 
da la versiin 1.1. Asimismo, el fa- 
britante ofrete la posibilidad de 
adquirir el mOdulo Professional Ex¬ 
tension, que induye funtiones tipo- 
grdfitas espedales dirigidas al 
mundo profesional. 


CONEXION 
PARA 3,5" 

Desarrollado tompletamente por la Hr- 
ma Ideologic, Idea Link tonetta dos mdqui- 
nas ton unidades de 51/4 y 3,5 pulgadas 
a travis del interfate serie ftS-232, Entre 
las taraderlstitas mis destatables de este 
produtto tabe mentionar su extraordina- 
da rapidex, ademas de su fadlidad de uso. 

la pantalla ton Idealink se divide en 
dos paries, una para tada maquina, en 
las que puede verse la unidad artiva, el 
direttodo y los fitheros que hay en el dis- 
to. Para enviar o retibir baste ton situar 
el tursor sobre el ft then elegido y pulsar 
una teda. 


Turbo 

PROLOG 

RENOVADO 

El lenguafe de quinta generatidn 
Turbo Prolog, que tuenta en el 
mundo ton unos 100.000 usuarhs, 
dispone ya de una nueva version 
en el mertado de la mono de Bor¬ 
land International. Cuenta ton urn 
hanto de datos extemo, un ir.Hr- 
prete potendada, un tutorial de 
350 pdginas, asi tomo una impo- 
nente base de grdfitos, entre otras 
taratterisfitas. 


Bytes 

• jPiratas, temblad! Nada menos 
que seis companfas del renom- 
bre de Microsoft, Ashton Tate, 
Lotus, Aldus, AutoOesk y Word¬ 
Perfect , han unido sus fuerzas en 
una organizacibn, 0SA, para 
combatir la piraterla. Esta praeii- 
ca, que se ha convertido en una 
verdadera subindustria, es la 
causa de miles de millones de 
dblares en pbrdidas. Los fabri- 
cantes se defienden. 

• Rotundo mentis: Compaq no 
fabricara ninguna maquina basa- 
da en el 68000 de Motorola. En 
unas recientes jornadas eu¬ 
ropeas sobre el estbndar EISA, el 
vicepresidente Internacional de 
Compaq afirmb que su compahla 
apuesta sin recato por el estbn- 
dar PC y que no utilizarb proce- 
sadores ajenos a esta familia. No 
es el unico. 

• Locos andan por el mundo. 
Entre el «hacker» americano que 
puso en jaque el sistema de de- 
fensa estadounidense y el belga 
que hizo lo propio con los orde- 
nadores de su Gobierno, nadie 
puede estar tranquilo. Pero todo, 
eso si, sin mala intencidn ^eh? A 
donde vamos a parar. 

• WordStar V esta a punto de 
aparecer. En el momento de 
cerrar la presente edicion de 
AMSTRAD USER hemos recibido 
la notocia. Dicen los que lo han 
visto que no tiene nada que ver, 
pero que dara mucho que hablar, 
sobre todo a sus incondicionales 
seguidores y a los que piensan 
que WordStar es y serb un es- 
tdndar. 
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APLICACIONES 


GesDisk 2.1 

EL DISCO 
EN BATCH 


Creado por la firma 
Insuesa, S. A., GesDisk 
es un programa que 
genera ficheros de 
proceso por lotes para la 
ejecucion de aplicaciones 
en disco duro. El 
fabricante garantiza que 
un usuario sin experiencia 
puede aprender el manejo 
del programa en una 
hora, lo que facilitara el 
uso de aplicaciones por 
personal no especializado. 



D URANTE el proceso de ins- 
talacion de GesDisk, el 
usuario puede ver en pan- 
talla varies mensajes enviados por 
el programa INSTAC.EXE, en los 
que se comunica la copia de varios 
ficheros al disco duro. Despues de 
esto, aparece en pantalla el indica- 
dor C>, con lo que. siempre que 
se inicialice el ordenador o se eje- 
cute el fichero AUTOEXEC.BAT, el 
menu de GesDisk aparecera en 
pantalla. 

Para la utilizacion efectiva del 
programa solo sera necesario con- 


figurar el sistema segun los reque- 
rimientos del usuario. Esta opera- 
cion solo habra que realizarla la pri- 
mera vez, pudiendose mtroducir 
rnodificaciones en funcion de las 
nuevas aplicaciones instaladas en 
el disco duro. 

Como puede verse en las ilustra- 
ciones adjuntas, las pantallas de 
GesDisk son rriuy sencillas —ianto 
como el programa—. El menu prin¬ 
cipal consta de ocho bloques, de 
los cuales lo unico inalterable es el 
octavo bloque y la opcion «\/o!ver 


al menu» de todos los dem&s. 
Cuanto aparece aparte de esto es 
susceptible de modificacion por 
parte del usuario, que podra confi 
gurar la pantalla de GesDisk segun 
las necesidades dictadas por su ac- 
tividad o sus preferencias perso- 
nales. 

Otra caracterlstica interesante de 
GesDisk es que todas las modlfica 
ciones de la configuracion se reali- 
zan de forma totalmente intuitiva. 
Solo es necesario seguir las indica- 
ciones que aparecen en pantalla 
para ponerse a funcionar. 
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Menu principal de GesDisk con ios ocho bioques de opciones. 



Creacion de un fichero «bateh» con GesDisk. 


El primer bloque podri'a ser defi- 
nido como «TEXTOS». el segundo 
«MS-DOS». Igual Ios demas, con ti- 
tulos genericos que hagan referen¬ 
da al tipo de aplicaclones que des¬ 
pues se definiran (hojas de calculo, 
bases de datos, comunicaciones, 
autoedicion, etcetera). Todos Ios tl- 
tulos seran centrados automatica- 
mente por GesDisk en el recuadro. 

Una vez definidos ios siete bio¬ 
ques, cada uno con su tltulo, el 
usuario debera incluir dentro de 
cada bloque el mnemonico que es- 
time mas oportuno para cada uno 
de Ios programas u opciones que 
tenga instalados en el disco duro. 
Asi, dentro del bloque «TEXTOS» 
podrian figurar opciones como 
XYWrite, WordPerfect, WordStar, 
etcetera, hasta cinco. En el segun¬ 
do titulo, «MS-DOS», tarnbien ca- 
ben cinco opciones, pero en nues- 
tro ejemplo solo hemos introducido 
tres: Format a:, DiskCopy y Sys. 

A la vez que el usuario nombra 
Ios programas de su eleccion, debe 
idear un nombre valido para un fi 
chero de proceso por lotes (fichero 
«batch») al que automaticamente 
GesDisk anadira la extension .BAT. 
Para finalizar el proceso unicamen- 
te resta crear, desde GesDisk, Ios 
ficheros que acaban de ser nom- 
brados. El propio programa propor- 
ciona ayudas suficientes como para 
crear todos Ios ficheros de proceso 
por lotes que sean necesarios. En 
el supuesto de que alguno fuera de 

• Todas las modi- 
ficaciones de la 
configuracion se 
realizan con Ges¬ 
Disk de forma to- 
talmente intuiti- 
va. 

una complejidad fuera de lo comun, 
siempre se puede utilizar un editor 
de textos para crearlo o modificarlo. 

Como ya se ha indicado, pueden 
ser ejecutados desde GesDisk to¬ 
dos Ios programas del mercado que 
funcionen bajo PC-DOS o MS- 


DOS, aparte de las propias ordenes 
del sistema operativo con cuantos 
parametros se deseen. Asimismo, 
es posible crear directories o sub¬ 
directories con cualquier ruta, 
borrar directorios. ficheros y copiar 
un disquete en un directorio ya 
existente. 

GesDisk permits tarnbien una sa- 
lida al sistema operativo temporal o 
permanentemente. En el caso de la 
salida temporal, puede efectuarse 
cualquier operacion en el sistema 
operativo y luego volver a GesDisk 
invocando la orden «EXIT» desde 
cualquier directorio. Por otro lado, 


en el caso de la salida permanente 
la vuelta a GesDisk no es mucho 
mas cornplicada, ya que basta con 
invocar la orden «CONTINUA» o 
reinicializar el ordenador. 

En resumen.GeOisk esuninte- 
resante producto que puede servir 
para facilitar y acelerar el uso de 
aplicaciones en disco duro. Segun 
el fabricante, GesDisk se dirige ha- 
cia un sector mayoritario de usua- 
rios de informatica que buscan ope- 
ratividad y rentabilidad a corto pla 
zo. sin necesidad de embarcarse 
en cursos cornpletos de sistemas 
operativos. 
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Los usuarios 
acostumbrados 
a pagar una 
pequena 
fortuna cada 
vez que 
necesitan un 
nuevo 
programa se 
sorprenderan 
al conocer la 
existencia del 
software de 
dominio 
publico, cuya 
adquisicion 
no significa 
desembolso 
alguno. 



SOFTWARE 

DE DOMINIO 


PUBLICO 


E L origen del software de dormi- 
nio publico se remonta a los 
primeros tiempos de la infor¬ 
matics, cuanao muchos programa- 
dores compartlan la peculiar idea 
de que el software, por su impor- 
tancia. no debla comercializarse. 
Hoy en dia la situacion ha cambia- 
do radicalmente, pero todavfa que- 
dan personas aue piensan de este 
modo. 

Uno de ellos es Bill Atkinson, 
quien intervino en el desarrollo del 
Apple Macintosh. Atkinson escribio 
hace algo mas de un ario un pro¬ 
grama que conmoeiono el mundo 
de la informatica: HyperCard. Mu¬ 
chas empresas darlan cualquier 
cosa por poder vender HyperCard, 
y, por supuesto. lo harfan a un pre- 
cio muy alto. Apple, sin embargo, lo 
entrega gratuitamente con el Ma¬ 
cintosh, aunque estrictamente ha- 
blando no se trata de software de 
dominio publico, 


La razon de tanta generosidad es 

muy simple. Atkinson impuso esta 
condicion a Apple, liegando a ame- 
nazar con distribuir el programa a 
traves de BBS's y clubes de usua¬ 
rios si no se regalaba con cada Ma¬ 
cintosh vendido. 

Un programa de dominio publico 
puede copiarse libremente, regalar- 
se a los amigos o utilizarse como 
parte de otros programas, pero en 
ningun caso se puede vender. 
Cuando se adquiere uno de estos 
programas se paga unicamente el 
diskette y los gastos del distribuidor 
—administrativos, de duplicacion, 
de envio, etcetera. 

Para el autor, ceder un programa 
al dominio publico significa renun- 
ciar voluntariamente a todos sus 
derechos sobre el mismo. Las ra- 
zones que pueden impulsar a al- 
guien a esta renuricia son muy di- 
versas. He aqui algunas de ellas: 

— Los programas financiados 





















por fondos publicos en Estados 
Unidos estan gratuitamente a dis¬ 
position de todos ios ciudadanos. 

— Ciertos programas, por su ca- 
racter extremadamente especiali- 
zado, no son comercializables y 
sus autores ios ponen en el domi- 
nio publico. 

— Las pequeiias utilidades no 
resultan rentables a las casas de 
software, que, por otra parte, a ve- 
ces se hacen publicidad mediante 
programas gratuitos. 

— Algunas empresas han opta- 
do por una nueva forma de distri- 
bucidn comercial de la que nos ocu 
paremos mas adelante: entregar el 
programa gratuitamente, pidiendo 
una contribucion voluntaria si resul- 
tase util al susuario. 

— Muchos programadores no 
persiguen intereses comerciales. A 
veces la simple satisfaccion de sa¬ 
ber que sus programas se utiliza- 
ran en todo e! mundo o el afan de 
darse a conocer les impulsa a ce- 
der sus trabajos al dominio publico. 

Como anecdota, el caso del JRT- 
Pascal. James Robert Turner anun- 
cio en varias revistas americanas 
un compilador completo de Pascal 
por treinta dolares. Inesperada- 
mente, recibio cien mil pedidos. Al 
ser incapaz de entregarlos en un 
plazo de tiempo razonable y ante la 
amenaza de un juicio por incumpli- 
miento de promesas publicitarias. 
regalo su programa al dominio pu¬ 
blico. 

Shareware 

El software soportado por el 
usuario, conocido como shareware, 
tambien puede conseguirse gratui¬ 
tamente. Sin embargo, difiere de 
Ios programas de dominio publico. 



Hoja de c^lculo shareware As-Easy-As, compatible con Lotus 123. 



El numero de juegos de dominio publico crece de dla en dia. 


DONDE Y CUANDO 


El software de domi¬ 
nio publico puede con¬ 
seguirse de mil y una 
formas diferentes, dado 
que no solo esta permi- 
tido hacer copias, sino 
que Ios propios autores 
lo recomiendan encare- 
cidament e. 

No obstante, la mejor 
opcion es dirigirse a 
una empresa distribui- 
dora. Estas garantizan 
la sustitucion del dis¬ 
kette en caso de que 
fuera defectuoso y en 
algunos casos incluso 


ofrecen algun tipo de 
asistencia posventa. El 
usuario tiene tambien la 
seguridad de recibir to- 
dos Ios ficheros que 
componen el programa, 
algo que no siempre su- 
cede cuando se opta 
por otras alternativas. 

Los precios de venta 
dependen de la empre¬ 
sa, el numero de disket¬ 
tes que se adquieran y 
el formato de Ios mis- 
mos, pero son casi ridi- 


culos en comparacion 
con Ios del software co¬ 
mercial. Por ejemplo, 
Alis-ComTec, de Grana¬ 
da, ofrece precios que, 
en el formato de PC, os- 
cilan entre Ios 575 y las 
895 pesetas, depen- 
diendo de la cantidad 
de discos comprados. 
Normalmente estas em¬ 
presas gestionan elu¬ 
des de usuarios de soft¬ 
ware de dominio publi¬ 
co cuyos componentes 


se benefician de des- 
cuentos aim mayores. 

Quienes posean un 
modem y una cuenta 
bancaria capaz de 
afrontar las facturas de 
Telefonica pueden con- 
seguir software de do¬ 
minio publico a traves 
de Ios boletines electro- 
nicos o BBS’s, de Ios 
que nos ocupamos ex- 
tensamente el pasado 
mes de enero, en el nu¬ 
mero 28 de AMSTRAD 
USER. 
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Chiwiter is a Mal-you-see-is-«lat-you-get # word processor } 

illomng editing-Mih aoitiple foots and super/subscripls right on ] 

the screen. Ten fonts (aliost i.lQO characters) and 250 levels of } 

super- and suhscripts per line are supported. Chiwriter is perfect } 

for any editing-job requiring frequent font chafes, tables and 1 

fornulas. i 

Chiuriter is extretely easy to learn and use. If-you already } 

knoH hoH to-use a standard wrdprocessor like HordStar% you can } 

start wrking with Chinriter in under-one hour. i 

The ainiaal equipaeni needed to run ChiMriler is; i 

k in TW W ha AnM^ikln ^ 


Demostracibn del procesador de textos ChiWriter. 


CHIWRITER 


DEMO 


FILE 


Chiwriter is <> "what-you~see-is-what-you-get” word processor 
allowing editing with multiple fonts and super/subscripts right on 
the screen. Ten fonts (almost 1,000 characters) and 250 levels of 
super— and subscripts per line are supported. Chiwriter is perfect 
for any editing job requiring frequent, font changes, tables and 
formulas. 

Chiwriter Is extremely easy to learn and use. If you already 
know how to use a standard wordprocessor like WordStar , you can 
start working with Chiwriter in under one hour. 

The minimal equipment needed to run Chiwriter is: 

► An IBM PC or compatible 

► 25AK memory 

► A supported graphics card 

t A monitor compatible with the graphics card 

► 1 disk drive 

► A supported printer. 

Currently the following printers arc supported: Epson MX/FX 80 
and compatible, Epson LQ 1500. Okidata ML 92/192, C.Itoh 8520 
Prowriter and Toshiba 1340. Chiwriter runs under DOS i.O and up; 
under DOS 2.xx and 3.xx. Lrec-structured directories are fully 
supported. 

The following fonts are currently available: 

1 1 alic 

Bold 

©Ott)iC 

SMAl.l. t 

Greek <o ft / T A) 

Symbol (symbols <E I <0 and line elements h J + for 

tables) 

Math I <* ± a* < # 


Math II (ft (B 


,. 2 and big symbols J ^ ]? * 


Chiwriter can typeset mathematical formulas: 


J «'■ (- ) 


Pantalla inicial del programa shareware Outline. Contiene las instruc- 
ciones para registrarse como usuario. 


Se trata de software que se puede 
copiar y utilizar libremente, pero cu- 
yos autores solicitan a cambio el 
envio de una contribucidn. 

El concepto de shareware se 
basa en la idea de que aunque el 
software debe ser lo mas barato po- 
sible, el trabajo de sus autores me- 
rece una recompensa. El pago de 
la cuota solicitada por el autor sue- 
le llevar aparejadas ventajas como 
la reeepcion de manuales impre- 
sos, el derecho a obtener gratuita- 
merite las nuevas versiones y, en 
ocasiones. hasta soporte telefoni- 
co. 

En Estados Unidos, tanto los pro- 
gramas de dominio publico como 
los soportados por los usuarios han 
tenido un enorme exito. En Espa- 
na. sin embargo, se enfrentan a al- 
gunos problemas. 

Uno de ellos es el idioma. Los 
manuales, que suelen encontrarse 
en forma de ficheros TXT o DOC 
en los diskettes del programa, es- 
tan en ingles. Si bien muchos usua¬ 
rios conocen este idioma y otros ni 
siquiera necesitan consultar los 
manuales, para algunos es un obs- 
taculo. Algunos distribuidores, 
como la firma granadina Alis-Com- 
Tec, han comenzado, tmnidamente, 
a traducir la documentation al es- 
panol. 

Tambien hay que rnencionar que 
este tipo de software, por su propia 
naturaleza, carece de asistencia 
posventa. La unica garantia que se 
ofrece es la sustitucibn de los dis¬ 
kettes defectuosos. A pesar de lo 
dicho, existen algunas excepcio- 
nes. Por ejemplo, Alis-ComTec, 
presta ayuda a los miembros de su 
club SPD que formulae sus consul- 
tas por escrito. 

Utilidactes y 
aplicaciones 

El repertorio de software de do¬ 
minio publico y soportado por los 
usuarios es muy amplio. Por su ele- 
vado numero destacan las utilida- 
des: de disco, de impresora, de pro- 
gramacion, etcetera. Existen pro- 
gramas para catalogar el contenido 
de los diskettes, recuperar ficheros 
borrados accidentalmente, inutilizar 
las protecciones empleadas en el 
software comercial, mostrar relojes 
en la pantalla, aumentar el tamaho 
del buffer de teclado, redefinir te- 
clas y hasta incorporar nuevas 
fuentes de caracteres a los paque- 
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?agir>a impress con el 
procesador de textos ChiWriter. 


tes de autoedicion mas conocidos. 

En cuanto a las utilidades para 
programadores, abundan los com- 
piladores e interpretes de numero- 


sos lenguajes, ensambladores, tra- 
ductores de Pascal a C. tutoriales y 
todo tipo de rutinas eri eddigo fuen- 
te. 


DOMINIO PUBLICO Y SHAREWARE, 

LOS PROGRAMAS MAS VENDiDOS 

Los programas de dominio publico y soportados por los usuarios 
mds vendidos en Espaha segun la empresa distribuidora Alis-Com- 
Tec son los siguientes: 

— As Easy As: hoja de calculo cien por cien compatible con Lo¬ 
tus 1-2-3, pero mas edmoda de usar por sus menus pull-down. 

— PC-Write: popular procesador de textos compatible con 
WordStar. 

— PC File Plus: base de datos potente y edmoda de usar que su- 
cede a la clasica PC-File III. 

— ChiWriter: procesador de textos capaz de imprimir y de mos- 
trar en pantalla diferentes tipos de letra (script, gdtica, etcetera), ca- 
racteres griegos y slmbolos matemdticos. 

— Quebecalc: «cubo» de calculo —hoja tridimensional — al esti- 
lo de Boeing-Calc, con graficos. 

— HGCIBM: emulador de CGA para Hercules. Imprescindible para 
ejecutar la mayoria de los juegos y aplicaciones graficas de dominio 
publico en compatibles PC con tarjeta grafica Hercules. 

— Dancad 3D: paquete de CAD en tres dimensiones, con soporte 
para EGA, Hercules y CGA. 

— Qmodem: programa de comunicaciones potente y de sencillo 
manejo. 

— Modula 2: entorno de programacidn integrado, con editor y 
compilador, conlorme al estdndar actual de este lenguaje. 

— A86/D86: macroensamblador y debugger parcialmente compa¬ 
tible con MASM, pero mds rapido. Contiene una introduccidn exhaus¬ 
tive a la programacidn en ensamblador y varios programas ejemplo 
en eddigo fuente. 

— Epson LQ: mas de 70 tipos de letra para impresora Epson LQ 
y compatibles. 

— Sidewriter: gira 90 grados la direccidn de la impresion y per- 
mite imprimir 136 columnas en una impresora de 80 columnas. 

— 3D-Ajedrez: conocido programa comercial puesto ahora por 
sus autores en el dominio publico. Excelentes graficos y nivel de 
juego. 

— Homebase: programa residente, a / estilo de Sidekick. La revis¬ 
ta alemana PC-Plus lo premio como mejor paquete de dominio 
publico. 

Para los Amstrad CPC y PCW el software mas vendido, siempre se¬ 
gun datos de Alis-ComTec, son los lenguajes de programacidn, como 
C, JRT-Pascal, Comal, Compilador, EBasic, etcetera. 


Rivalizando en numero con las 
utilidades se encuentran las aplica¬ 
ciones. El carnpo de las comunica¬ 
ciones es uno de los mas notorios, 
con programas de tanta calidad 
como Procomm y Qmodem, sopor¬ 
tados por los usuarios y los proto- 
colos Kermit y Xmodem, de domi¬ 
nie publico. 

Entre los procesadores de texto 
los hay que hasta incluyen mailing, 
permiten macros y generan indices, 
como New York. El mas popular es 
PC-Write. uno de los mas comple¬ 
tes del mercado, pero la lista se 
alarga con titulos como ChiWriter, 
Wordflex, PC-Type y un inacabable 
etcetera. 

Las hojas de calculo no estan 
peor representadas: As-Easy-As, 
compatible con Lotus 1 -2-3 y nume- 
ro uno en ventas de 1987; Quebe- 
Calc, premiada en Estados Unidos 
por PC-Magazine; FreeCalc y PC- 
Calc son las mds conocidas. 

En cuanto a bases de datos. el 
repertorio abarca desde Wanpurn, 
compatible con dBase III, hasta 
ABC-File, cuya principal virtud es la 
sencillez de manejo. Otros titulos 
que merecen citarse son PC-File 
Plus, PC-File III y PC-DBMS. 

Pero no solo los usuarios de PC 
pueden disfrutar del software de 
dominio publico y soportado por los 
usuarios. Tambien los propietarios 
de ordenadores Amstrad CPC y 
PCW disponen de un extenso cata- 
logo a su alcance, puesto que exis- 
te una infinidad de programas para 
el sistema operative CP/M. El ma¬ 
yor problema en este caso suele 
ser encontrarlos en el formato de 3” 
utilizado por Amstrad. La empresa 
granadina Alis-ComTec lo ha re- 
suelto trasvasando a dicho formato 
los programas mas importantes de 
dominio publico para CP/M. 

Aunque se tiende a pensar que 
el software de dominio publico es 
ae escasa calidad, no suele ser asi; 
en algunos casos incluso rivaliza 
con los programas comerciales. El 
paquete de comunicaciones Pro¬ 
comm, soportado por los usuarios, 
es posiblemente el mas utilizado en 
su genero y une a sus muchas po- 
sibilidades la facilidad de uso. 


EMPRESAS DISTR1BUIDORAS 

Alis-ComTec, S. A. Apartado 
934, E. Tel. (958) 28 63 59.18080 
Granada. 

Gratisoft. Apartado de 
Correos 46.003. Tel. (91) 
241 10 36. 28080 Madrid. 
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Desarrollado por la 
firma SPC y 
distribuido en 
nuestro pais por 
Idealogic, First 
Publisher se 
orienta hacia un 
mercado de 
paquetes de 
autoedicion que, 
sin las exigencias 
de un profesional, 
requiere un 
tratamiento con un 
cierto nivel de 
sofisticacion de la 
salida de 
impresora. 


First 

Publisher 

AUTOEDICION 
PARA TODOS 


C UANDO nos encontramos 
por primera vez con un pa- 
quete de autoedicion y lo 
cargamos en la memoria de nues¬ 
tro PC, nos damos cuenta de la 
cantidad de cosas que podemos 
hacer con el. Nuestros trabajos con 
la impresora no van a ser los mis- 
mos. 

Nuestra primera impresion al car- 
gar el programa es bastante buena. 
Tras una caratula de presentacion 
que aparece en pantalla durante 
unos segundos se pasa directa- 
mente a la pantalla de trabajo. Te- 
nemos la sensacion de habernos 
metido sin quere r en el entorrio 
GEM. 


La disposicion de los menus es 
bastante parecida a este. aunque 
con diferencias. Afortunadamente 
para muchos existe una version es- 
panola de este programa, por lo 
cual no existen barreras idiomati 
cas a la hora de trabajar con el. El 
manual que se incluye en esta ver¬ 
sion espanola es muy sencillo y ex¬ 
plica en tres lecciones el funciona- 
miento basico del programa. 

Memos de decir que el otro ma¬ 
nual, en ingles, es mucho mas am- 
plio y explicativo. De Sodas formas 
First Publisher es muy sencillo de 
manejar y nos pondremos a funcio- 
nar con el en pocas horas de adies- 
tramiento. 


First Publisher trata los textos y 
graficos de forma separada como si 
estuvieran en dos hojas de papel 
transparente, una para cada enti- 
dad. Sin embargo, y en el momen¬ 
ta que demos la orden adecuada. 
el texto se ajustara a los bordes de 
los graficos msertados de forma 
automatica. 

Pero vayamos por partes. El tex¬ 
to puede ser escrito directamente 
desde este programa con las fun- 
ciones tipicas de un tratamiento de 
textos, pudiendo cambiar en el acto 
el tamano y tipo de letra ajustando- 
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se automaticamente el interlineado 
(separacion vertical entre Ifrteas). 
Se disponen de unas 10 familias di- 
ferentes con sus atributos redonda, 
negra, cursiva y negra cursiva. 

El texto puede ser distribuido en 
la pagina hasta en cuatro columnas 
con la posibilidad de ajustar la me- 
dida del corondel (espacio entre co¬ 
lumnas) a nuestro gusto. Tambien 
pueden graduarse los margenes iz- 
quierdo, derecho, superior e infe¬ 
rior, asi como el interlineado. Otra 
forma de manejar el texto es llarnar 
a un fichero producido por un trata- 
miento de textos, siempre y cuan- 
do este en formato ASCII. 

El texto llamado se acoplara ai 
formato de pagina que tengamos 
seleccionado de forma automatics 
rellenando hasta un total de 99 pa- 
ginas. Una vez introducido el texto 
podemos facilrnente cambiar el tipo 
y famano de letra. alargar o acortar 
las lineas que nos interesen, cam¬ 
biar de sitio verticalmente las co¬ 
lumnas. Para todas estas operacio- 
nes disponemos de unas regletas 
graduadas que, una vez activadas, 
nos son de gran utilidad para ajus- 

Existe una ver¬ 
sion espahola de 
este programa, 
por to cuai no 
hay barreras idio- 
maticas a la hora 
de trabajar con 
el. 


tar con precision todos estos para- 
metros. La justificacidn de las co¬ 
lumnas puede hacerse a derecha, 
izquierda o total, asi como cen- 
trada. 


Manejo de grafieos 

El tratamiento que First Publisher 
hace de los grafieos es bastante 
completo y facil de usar. Por si solo 
el programa tiene unas facilidades 
elementales para la produccion de 
grafieos. Estas son lineas rectas, 


rectangulos, dibujo a mano alzada 
(lapiz), borrador y, ademas. dispo¬ 
nemos de cuatro grosores de linea 
distintos. 

Cuando dibujamos con el lapiz lo 
podemos hacer sobre fondo bianco 
o negro, seleccionandose automa¬ 
ticamente si tiene que dibujar o 
borrar. Que duda cabe que todo 
esto explicado hasta el momento lo 
hacemos con el raton, siendo este 
un accesorio conveniente. 

Pero si no nos conformamos con 
las sencillas funciones antes des- 
critas de dibujo, podemos llarnar a 


un fichero grafico e insertarlo don- i 
de deseemos. Existen dos formas 
de llarnar a los grafieos. Una de for¬ 
ma total, es decir, nuestra pantalla 
de trabajo es sustituida totalmente 
por el grafico llamado. De este gra 
fico podemos seleccionar, median 
te una ventana, ia porcion que nos 
interese (o todo) y grabarlo como fi¬ 
chero tipo ART. Despues de este 
sencillo proceso podemos devolver 
el grafico a su correspondiente lu- 
gar. 

Los ficheros ART son los unicos 
que podemos insertar junto al texto 
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rior izquierda en el lugar que desee- 
mos. El grafico cubrira con seguri- 
dad el texto, ocultandolo, pero con 
una sencilla opcion el texto se rea- 
justara al grafico introducido. 

El grafico recien llegado, y siem- 
pre que se encuentre activada la 
ventana, puede ser girado en sen- 
tido horizontal y vertical, asi como 
Invertir las tintas. se puede duplicar 
todo o parte, collar y pegar en otro 
sitio distinto de la pagina. Ademas, 
podemos cambiar el tamano del 
grafico a nuestro gusto, aurique al 
reducirlo se pueda perder cierta in- 
formacion. Disponemos tambien de 
una lupa (zoom) para dibujar con el 
lapiz afinando al maximo, y la posi- 
bilidad de ver la pagina completa 
mediante una sencilla opcion de 


crear el fichero SNAP.ART en el 
drive por defecto. Este fichero lo 
podremos utilizar como grafico en 
nuestro documento. Toaos estos 
programas independientes del prin¬ 
cipal podrian haberse incluido en 
un menu para su facil manejo, no 
obstante, no representa ninguna di- 
ficultad su acceso. 


Caracteristicas 

generales 


menu. 


Otras utilidades 


para componer asi la pagina a 
nuestro gusto. Una vez llamado 
este tipo de dibujo, el cursor se 
cambiara por una mano que nos 
permitira colocar la esquina supe- 


First Publisher incorpora, fuera 
del programa principal, algunas uti¬ 
lidades. Disponemos tambien de 
dos programas mas, uno de ellos 
residents en memoria, que nos per- 
mite captar imagenes de cualquier 
otro programa y almacenarlas para 


First Publiser puede leer textos 
de ficheros ASCII generados por 
procesadores de texto y directa- 
mente de PFS: First Choice, PFS: 
Write y PFS: Professional Write, to- 
dos ellos de la misma casa. En 
cuanto a graficos, se pueden impor- 
tar directamente desde Paintbrush. 
PC Paint Plus y MS Windows Paint 
Format Graphics. Mediante la tec- 
nica de «disparo r&pido» se pueden 
captar imagenes de otros progra¬ 
mas de diseno. 

Hemos probado con algunos, 
como GEM Paint, Printmaster, 
Story Board, Prodesing II, con ex- 
celentes resultados. Sin embargo, 
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de AutoCAD no se puede, dando 
lugar a extranos e Inesperados re- 
sultados. En cuanto a los tipos de 
irnpresoras se contempla una am- 
plia gama. desde las laser de Ap¬ 
ple, hasta las de Hewlett-Packard, 
asi como las matriciales Epson, 
Hewlett-Packard. NEC, Okidata, 

First Publisher trata los 
textos y graficos de 
forma separada como 
si estuvieran en dos 
hojas de page! trans- 
parente, una para 
cada entidad 

Panasonic, etcetera. En todas ellas 
se soportan diferentes modelos. 

Por supuesto, nuestra impresora 
Amstrad, que es compatible con 
Epson, sirve perfectamente. Y ha- 
blando de irnpresoras, hemos de 
decir que este programa de auto- 
edicion mima, por asi decirlo, el re- 
sultado final en tres modos diferen¬ 


tes de impresidn. El modo boceto 
es el rapido, el Standard es algo 
mas cuidado y, por ultimo, el Supe¬ 
rior, donde la cabeza da tres pasa- 
das en una misma linea. En cuanto 
a ratones, son compatibles el Ams¬ 
trad, Logitech, Mouse System y Mi¬ 
crosoft. 

Como conclusion final diremos 
que First Publisher ha cuidado bas- 
tante la presentacion y ha procura- 
do su sencillo manejo a base de 
menus claros y muy accesibles a 
golpe de ratdn. El programa es bas- 
tante completo y muy flexible en li- 
neas generales, aunque se echa de 
menos alguna herramienta de dibu- 
jo, tales como posibilidad de curvas 
y la funcion UNDO (retroceder a un 
paso anterior en caso de equivo- 
cacion). 

Su nivel de calidad puede ser 
muy alto mediante irnpresoras laser 
y mas rnodesto con las matriciales, 
aunque de muy buenos resultados. 
Otro detalle es que los afortunados 
compradores de este paquete po- 
dran recibir, mediante soporte tele- 
fonico gratuito, informacion de las 
actualizaciones de los programas y 
cualquier otra duda que se pre¬ 
sente. 
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Amstrad PC 1512 o 1640 y 
compatibles. 

Tarjetas EGA, CGA y Hercu¬ 
les. 

Mirtimo de 512 K de memoria 
RAM. 

Dos floppys o un floppy y dis¬ 
co duro. 

Sistema operativo DOS 2.0 o 
superior. 

Impresora lOser o matricial. 
RatOn. 

Distribuidor DAT rhv — IbOri- 
| ca, S. A.—. 

Avda. Madrid, 159. 08028 Bar¬ 
celona. 

I TelOfono (93) 339 97 04. 

! T elefax 3324774. 

TO lex 97423 rhv e 

















































PC 200 



Presentado poco despues del 
verano, el Sinclair PC 200 
poco tiene que ver con los 
entranables Spectrum. Es un 
PC en el que se nota el 
«estilo» Amstrad, actual 
propietario de la marca 
Sinclair. Viene a cubrir el 
segmento de mercado 
domestico situado entre las 
maquinas de juegos y las 
profesionales de bajo coste. 
Ofrece asi el fabricante 
britanico una interesante 
alternativa para quienes 
desean un ordenador de clara 
vocacion profesiona! y 
educativa, pero con un abierto 
gusto por lo ludico. 


E L color de la carcasa, negro 
male, y el diseno general del 
equipo si recuerdan a los 
Spectrum, aunque el PC 200 es 
considerablemente mas grande y 
pesado y, sobre todo, se trata de 
un compatible con el estandar ac¬ 
tual de ordenadores Dersonales. 
Sobre el mueble de la uriidad cen¬ 
tral el fabricante ha instalado el te- 
clado. El resto de la superficie esta 
ocupado por una tapa basculante 
que da acceso a los slots de expan¬ 
sion del sistema y, en el extreme iz- 


quierdo, unas rejillas de ventilaciOn 
para la fuente de alimentacion. 
Completan el conjunto tres diodos 
electrolumimscentes (LED) mdica- 
dores de la activacion de la fuente 
de energia y de umdades de dis- 
quetes. 

Esta, de 3,5 pulgadas y 720 
Kbytes de capacidad, se situa en el 
costado derecho del aparato, sm 
espacio para un segundo drive o 
unidad de disco duro. En el iado iz- 
quierdo del PC 200 se han coloca- 
do el mando de encendido y el de 


control de volumen del equipo. Al 
fondo esta la rejilla de salida del al- 
tavoz, junto a la fuente de alimen¬ 
tacion. 

En la trasera estan dispuestos en 
linea los conectores de video y TV, 
el de serial de disco (para una uni¬ 
dad externa de disquetes) y un DIN 
de cuatro patillas que permite ali- 
mentar el sistema con corriente 
cuntinua. El cable de red no Neva 
conector y sale directamente del in¬ 
terior del equipo, segun la tradicion 
de Amstrad. 
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Vista general del Interior del Sinclair PC. A la derecha se sltua la fuente de alimentacidn y, junto a data y a su iz- 
quierda, puede observarse el zdcalo para el 8087. A la Izquierda de la lotografia se ve el drive de 3,5 pulgadas 
junto a los dos slots de expansion. 


Pero hay dos conectores mas, 
los del raton y el joystick, que el fa- 
bricante ha decidido situar debajo 
de la m&quina, en la parte delante- 
ra derecha y en la cubierta inferior 
del mueble de la unidad central, 
Esto, en la practica, resulta bastan- 
te cbmodo, ya que libera a los late¬ 
rals y la trasera y permite, al con- 
trario que en otras m&quinas Ams- 
trad, que los cables de ambos pe- 
rifbricos salgan por el lado derecho 
del equipo. Sin duda, esta es una 
distribucion optima, ya que hay m&s 
usuarios diestros que zurdos. Si re- 
sultaria inconveniente la situacion 
de estos conectores si fuera nece- 
sario acceder frecuentemente a 
ellos. 

Un detalle sorprendente en el di- 
sefio del equipo es la disposicidn 
prevista para las tarjetas de expan¬ 
sion, En principio, si el usuario ne- 
cesitara instalar alguna, seria impo- 
sible cerrar despues la tapa de la 


unidad central. Es decir, la altura 
est^ndar para este tipo de tarjetas 
es superior a la del propio mueble 
de la unidad central. Podria, quiza, 
haberse resuelto este problema co- 
locando los slots de forma que las 
tarjetas puedan situarse horizontal- 
mente, pero esto acarrearia proble- 
mas a la hora de refrigerar el equi¬ 
po, que no dispone de ventilacibn 
forzada. 

Por otro lado, el procesador 8086 
—con la tapa de tarjetas abierta— 
puede verse perfectamente y casi 
tocarse. Pero esto no es lo iinpor- 
tante, sino su cercania a la fuente 
de alimentacidn. Efectivamente, el 
procesador central y el zdcalo para 
el coprocesador aritmetico 8087 se 
encuentran situados sobre la tarje- 
ta principal, a escasos centimetres 
de la fuente de alimentacidn. No 
obstante, en la redaccion de AMS- 
TRAD USER tuvi'mos la maqui'na 
encendida durante un dia comple- 


to. La temperatura subid considera- 
blemente, pero no parecid afectar 
en nada al funcionamiento del equi 
po. 

Pensamos que quiza hubiera 
sido interesante. como solucion 
para el calentamiento del equipo, 
sacar fuera la fuente de alimenta¬ 
cidn en un mueble aparte de la uni¬ 
dad central. Esto permitiria a su vez 
ganar espacio para, por ejempb, 
un slot de 16 bits, ampliaciones de 
memoria o una segunda unidad de 
disquetes o disco duro, etcetera. 


Teclado y pantalla 

Acierto, sin duda, de Amstrad ha 
sido la eleccion para el PC 200 de 
un teclado ampliado, tipo AT, de 102 
teclas. Al tacto resulta firme y pre- 
cfso y pueden d'sfrigui'rse fdcilmen- 
te dos clases de teclas diferencia- 
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das por su color: negro las del alfa- 
numerico y el keypad numerico y 
gris el resto de pulsadores de fun- 
cion. 

Situadas horizontalmente en la 
parte superior del teclado hay 12 te 
clas <<F». A la derecha del teclado 
alfanumerico se encuentran tres 
bloques de pulsadores. El mas in¬ 
ferior es un crucero para el control 
direccional de los movimientos del 
cursor (con lo que se libera al key¬ 
pad numerico de esta funcion). Un 
poco m&s arriba se situan pulsado¬ 


res para las funciones de Insert, 
Borrar, Origen, Fin, Pagina arriba y 
abajo. Por ultimo, en el extreme de- 
recho del teclado, el PC 200 dispo¬ 
ne de un keypad numerico estan- 
dar, con una disposicidn y numero 
de teclas id6ntico a la que puede 
encontrarse en un 1512 6 1640. 
Aunque, eso si, con un mayor ta- 
rnaho de los pulsadores. 

Este teclado es quiza uno de los 
elementos mas profesionales del 
PC 200, ya que, con sus 102 teclas 
de funcion programables y la dife- 


EL SOFTWARE DEL 
SINCLAIR PC 200 

El nuevo Sinclair PC 200 no nace con problema 
alguno de software. Tiene todo lo que necesita y 
mis. En principio, la totalidad del catalogo de apli- 
caciones desarrollado para compatibles funclona 
sin problemas. En este sentido, en la redaccidn de 
AMSTRAD USER tuvimos ocaaion de comprobar- 
lo. Cargamos paquetes tan estindar como Lotus 
1-2-3, dBase III y WordPerfect 5.0. 

El unico inconveniente de trabajar con paquetes 
tan profesionales es la limitacion de almacena- 
mlento en disco. Esto deberin resolverlo los usua- 
rlos que deseen implementar aplicaciones de tales 
caracteristicas, si su presupuesto lo permlte, ana- 
diendo a la configuracidn base una unidad de dis¬ 
co duro o, por lo menos, otro drive de 3,5 pulgadas. 

Hay en el mercado, sin embargo, otras muchas 
alternatlvas al software de alto nivel que, si bien 
son tan profesionales como las aplicaciones men- 
cionadas, no resultan tan criticos. Ahi estin, por 
e]emplo, tratamientos de textos tan potentes como 
XYWrite o paquetes Integrados como Open Access 
Entry. Dentro del capitulo de hojas de cilculo cabe 
mencionar a SuperCalc 3, y en bases de datos, el 
entorno Boriar, Incluso programas de dibujo tic- 
nico tan interesantes como AutoSketch corren per- 
fectamente en el Sinclair PC 200. 

Podriamos a nadir a esta breve muestra un lar- 
guisimo etcetera, pero debe ser el propio usuario 
del PC200 qulen elija sus aplicaciones entre una bi- 
blloteca que, sin exagerar to mis minimo, se cifra 
en miles de titulos. 

Con todo, el Sinclair PC 200 se ha mostrado en 
el banco de pruebas muy apto tambiin para jue- 
gos y software de tlpo educatlvo. En este capitulo 
el catalogo es senclllamente desbordante, en con¬ 
tra de lo que se ha llegado a decir en ciertos me¬ 
dics, y todos los dias salen al mercado nuevos 
titulos. 

Aludir a los Flight Simulator o al entrahable Gato, 
recientemente comentado en estas piginas, inclu¬ 
so ajedreces como el de Psion, supone mis el ho- 
menaje a unos pioneros que una cita serla de la 
dlsponibilidad de aplicaciones ludicas para PC en 
la actualidad. Firmas como Erbe, Dro, Opera Soft, 
MCM, etcitera, sacan al mercado constantemente 
versiones para PC de sus juegos mis alucinantes. 

En definitiva, el Sinclair PC 200 se presents en 
el mercado espahol muy bien arropado de softwa¬ 
re. El unico problema pues que se encontrarin 
los usuarios de esta miquina seri elegir. 


P 

c 

2 

0 

0 


renciacon entre el bloque numerico 
y los pulsadores de control del cur¬ 
sor, se adapta a los requerimientos 
de las aplicaciones mas «serias». 
Ademas, otro de los detalles que 
agradeceran los buenos mecand- 
grafos es la presencia de marcas 
de guia en la superficie de las te¬ 
clas «F», «J» y el «5» del keypad 
numerico. 

Asimismo, la configuracion corn- 
pacta del PC 200 (teclado, fuente 
de alimentacidn y unidad central en 
un solo rnueble) es propia de equi- 
pos domesticos. Sin embargo, da- 
das sus caracteristicas, se plantea 
como alternativa a las maquinas 
portables, sobre todo para un tipo 
de usuarios que siempre disponen 
de un monitor o TV alii donde van. 

Por afro lado, el Sinclair PC 200 
ofrece la posibilidad de utilizar dos 
tipos de unidades de visualizacidn: 
monitor en color o monocromo (mo¬ 
des CGA o MDA, respectivamente) 
y televisor. 

La dualidad monitor/TV asegura 
la adaptacidn del PC 200 a una 
gran variedad de usuarios y presu- 
puestos. En este sentido, es posi- 


GA MAKIT 



Equipo de mantenimiento 

y limpieza multiuso 

No deje en mar« de cuatouier producto ce limp eza las par¬ 
tes mas deiicadas de su ordenadcr fcatsato tecladcs y pan 
fallal CA1MAKIT es un producto espedf to pot este ‘in y cien 
t'f camente comprobado. de forma que no pueda dana." las superficies a limp ar 
mpresc nd cle para ograr una buena audited y una perfects macen en los eai pcs auc o- 
visuaies de su hogar. Elmma la ca r ga estatra de las partaias y deja ura fra pelitiila 
protectora q je repele el polso ere pra-.istd de pined, canula y gamuza pa'a I egar a 
105 fugares de masdficii accesc 

De uenta en erfablecimentcs de "format ca y muebiec de oficra en teda Espana 
S. A. C. Canageia 70-80. Tels 255 32 09-256 15 13 2 S 028 UADRIC 



























Toma parcial del Sinclair PC con la tapa de acceso a los saltos de expansidn levantada. En primer termino se ob¬ 
serve la tarjeta de comunicaciones con la unidad de disco externa, los dos slots de expansidn de 8 bits y, aI fon- 
do, el zocalo para el coprocesador aritmetico 8087. 


ble ahorrarse la adquisicion de un 
monitor que incrementara notable- 
mente el coste de la instalacion. 
Aparte de aquellos que tengari pro- 
blemas financieros, existen aplica- 
ciones (sobre todo en pequenos co- 
mercios, talleres, etcetera) que no 
necesitan la calidad de uno de es- 
tos perifericos, valiendo perfecta- 
mente la que proporciona un sim¬ 
ple televisor. 

Interiores 

Es ciertamente chocante abrir un 
PC 200, ya que, despues de levan- 
tar la tapa superior con el teclado, 
encontramos la tarjeta madre com- 
pletamente tapada por una lamina 
de chapa, que cumple la mision de 
reducir las emisiones de radio, al 
tiempo de servir como frontera di- 
suasoria para usuarios indiscretos. 


En lo referente a la chapa no pue- 
de hablarse de ortodoxia. porque 
sus aristas estan protegidas sim- 
plemente por cinta aisiante, pero si 
es posible hablar de eficacia, por- 

Acierto de Amstrad ha 
sido la election para el 
Sinclair PC 200 de un te- 
clado ampliado, tipo AT, 
de 102 teclas, que resulta 
firme y preciso al tacto 

que cumple su mision a la per- 
feccion. 

No se recomienda a los usuarios 
que desmonten la mencionada cha¬ 
pa, aparte de llevar la respetable 
suma Je veinte tornillos, debajo no 
existen interrupiores o jumpers de 


configuracion alguno, por lo que no 
podran hacer otra cosa que mirar. 
En esta tesitura, el usuario no po- 
dra ver estructura alguna que de¬ 
termine cuales son los bancos de 
memoria, el controlador de video o 
eualquier otra unidad funcional de 
un ordenador. 

Por el contrario, todos los corn- 
ponentes —en numero bastante re- 
ducido en comparacion con otros 
modelos de la casa—- se situan dis- 
persos por la tarjeta madre, de lim- 
pia ejecucion y con un altisimo po r - 
centaje de chips montados en su- 
perficie. En este sentido, solo llevan 
zocalos tres chips que, por lo que 
pudimos adivinar, dos de ellos son 
memorias EPROM. Un cuarto zo¬ 
calo, vacio y situado junto al 8086, 
esta preparado para recibir al co¬ 
procesador aritmetico 8087, tam- 
bien de Intel. 

Entre parentesis, decir que la 
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PC 200 


CPU viene firmada con el Copyright 
del mismisimo Intel. El resto de los 
componentes suponen un verdade- 
ro catalogo de fabricantes, empe- 
zando por el propio Amstrad y si- 
guiendo con Toshiba, Texas Instru¬ 
ments, NEC, Sanyo, Zilog, etcete¬ 
ra, todos «made in Japan». 

La tecnica de soldadura de com¬ 
ponentes en superficie requiere, sin 
duda, una mayor precision en la ca- 
dena de montaje. En cambio, los 
costes de fabricacion se reducen 
sensiblemente, 

Por otro lado, el drive de 3,5 pul- 
gadas (que tuvimos que levantar 
para extraer la chapa de protec- 
cion) pudimos ver que estaba fabri- 
cado por el prestigioso fabricante 
japones Citizen, despues, eso si, 
de quitar cuatro tornillos, 

En conjunto, la unidad central tie- 
ne. Dues, pocas cosas discutibles. 
La tarjeta principal ocupa las tres 
cuartas partes de la superficie, 
siendo el resto feudo de la tuente 
de alimentacion (espacio precioso). 
Se echa de menos un metodo de fi- 
jacion de la tarjeta menos engorro- 


so que la tomillerfa y una mejor so- 
lucion para la tapa del recinto de 
slots de expansion. 

Compatibilidad 

Amstrad 

Los test de velocidad y compati- 
biiidad realizados en al redaccion 
de AMSTRAD USER dan como re- 


El PC 200 ofrece la po- 
sibilidad de utilizar va¬ 
ries tipos de unidades de 
visualization: monitor en 
color o monocromo (mo- 
dos CGA o MDA, respecti- 
vamente) y televisor 

sultado una neta superioridad del 
PC 200 con respecto a la maquina 
original de IBM. No en vano el nue- 
vo Sinclair calza un Intel 8086. die- 
ciseis bits autenticos, por dentro y 


por fuera. Esto hace que la utilidad 
Sysinfo (de las Norton Utilities) 
arroje un indice de 1 9 de «Compu- 
ting performance". Mientras que 
las PC Tools, de forma mas expli- 
cita, sehalan que el PC 200 es un 
205 por 100 mas rapido que el PC 
de IBM. Por otro lado, los resulta- 
dos del Compatest de BVRP Soft¬ 
ware & EXXA Publications son su- 
ficientemente explicitos en si mis- 
mos. 

Tanto, que revelan algunos pun- 
tos debiles del PC 200. Uno es la 
a veces desesperante lentilud del 
drive que. segun el Compatest, solo 
es capaz de funcionar a la misma 
velocidad que las unidades de dis- 
quete de 5 1/4 pulgadas que lleva- 
ba el viejo PC de IBM. Esto se no¬ 
tary sobre todo cuando los progra- 
mas que se ejecuten en el Sinclair 
requieran frecuentes lecturas y es- 
crituras en la unidad de disco. Por 
lo demas, esta utilidad demuestra 
que el PC 200 se porta bastante 
bien a la hora de hacer calculos, 
tanto en simple como en doble pre¬ 
cision. 



SINCLAIR PC 200, FICHA TECNICA 

Microprocesador: Intel 8086 a e mhz. zocaio 
para coprocesador Intel 
8087. 


Memoria RAM: 
Interfaces: 

Almacenamiento 

masivo: 

Teclado: 

Gr&ficos: 


512 Kbytes, no ampliables. 

Paralelo Centronics, serie 
RS-232, raton, joystick (15 
patillas). 

Unidad de disquetes de 3,5 
pulgadas y 720 Kbytes. Co- 
nector para drive externo de 
3,5 b 5 1/4 pulgadas. 

Expandido de 102 teclas. 

CGA y MDA o TV. 


Expansion: Dos slots estandar de 8 bits. 

Sistema operative: ms-dos 3.30. 

Software adicional: GEM'3 de Digital Research. 

GW-Basic de Microsot. 


MULTIGA MA 



0© QuOfe ®DQ DDQ©QU®S 


El compacto de trabajo para microordenador 

MULTIGAY «iA proporciona la mayor uti dad en el rrenor espacio. Crac as a su 
diseno ergondm m, mientras Ud trabaja con el edenador, todos sus 
eleirentos permanecen a su alcarce, pern cuando deja de uttearse, el esoaco 
ocupado se reduce a la m tad, con solo un ligero movim ento de las oandejas 
porta tec ados e tnpresora 
Es ruestra conquista personal del espacn 
Es de G/tfMA 


3e venta en estaolec mientos de nfcrmatca y mueties ae ofema en toda Escana 
MICROGAYMA, S. I &. Cartagena, 70-80, T*. 255 32 09-256 15 13 . 28028 MADRID. 
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Frente trasero del Sinclair PC donde se situan, por la izquierda, los conectores para alimentacion por baterias, una 
unidad externa de disco, TV, video y las salidas de los interfaces Paralelo Centronics y Serie RS-232. A la derecha 
de la foto aparece el cable de alimentacion del PC 200. 



Un detalle que no debe despistar 
a los lectores es ese 50 por 100 de 
compatibilidad en el teclado del 
PC 200. Resulta que, ya lo hemos 
comentado antes, esta maquina Ne¬ 
va un maravilloso teclado expandi¬ 
do tipo AT. 

i Ah! En este capitulo hay que de- 
cir tambien que el Sinclair PC 200 
es totalmente compatible con las 
maquinas Amstrad. Ademas, para 
los usuarios que posean su softwa¬ 
re en disquetes de formato 5 1/4 
pulgadas, Amstrad comercializa un 
producto denominado LinkMaster 


La dualidad monitor/TV 
asegura la adaptation del 
PC 200 a una gran varie- 
dad de usuarios, aplica- 
ciones y presupuestos 


Consta de un cable serie y dos dis¬ 
quetes (uno de 5 1/4 y otro de 3,5 
pulgadas) que permite pasar datos 
y programas facilmente de una ma¬ 
quina a otra y viceversa. 

Por otro lado, senalar tambien 
que el PC 200 ineluye el sistema 
operative MS-DOS, version 3.30, el 
interface grafico GEM/3 de Digital 
Research y el no menos famoso 
GW-Basic de Microsoft. Cubren en- 


tre los tres un arnplio espectro de 
posibles aplicaciones. En principio, 
el DOS 3.30 viene preparado para 
trabajar con varias unidades de dis¬ 


co y disco duro. El GEM puede con¬ 
siderate la cara «amable» del sis¬ 
tema operativo, con agradecidas 
facilidades para manejar el sistema 


COHPATEST (0) BVRP Software 8, EXXA Publications 
RESULTATS DU TEST DE PERFORMANCES SIIR PC200 


VITESSE DE TRAITEHENT 

TEMPS 

HESURE 

TEHPS HOYEN 

IBM-PC 

1) 

CALCUL ARITHHETIQUE 
- EN SIMPLE PRECISION 


7 

sec. 


16 

sec. 


- EN DOUBLE PRECISION 


9 

sec - 


21 

sec. 

2) 

FONCTIONS MATHEHATIQUES 


13 

sec. 


28 

sec. 

3) 

OPERATIONS LITTERALES 


1 

sec. 


2 

sec. 

4) 

VITESSE D'AFFICHAGE 


4 

sec * 


8 

sec. 

51 

CREATION FICHIER DISQUE 


12 

sec. 


12 

sec. 

6) 

ECRITURE ALEATOIRE DANS 
- 50 ENREGISTREMENTS 

LE FICHIER 

5 

sec. 


18 

sec. 


-250 ENREGISTREMENTS 


17 

sec. 


93 

sec. 

7) 

LECTURE ALEATOIRE DANS 
- 50 ENREGISTREMENTS 

LE FICHIER 

2 

sec. 


8 

sec. 


-250 ENREGISTREMENTS 


6 

sec. 


40 

sec. 


TABLEAU RECAPITULATIF DES RESULTATS POUR 

PC200 



NATURE 

DU TEST SOFTWARE 



HARDWARE 



CLAVIER 

100% 



50X 



VIDEO 

EN HODE TEXTE 

lOOX 



lOOX 



VIDEO 

EN HODE GRAPH IQUE 

100% 



lOOX 



FONCTIONS DISQUE 

100% 



100X 



INTERFACES 

lOOX 



lOOX 



AUTRES 


lOOX 



60X 



TOTAL 

PONDERE 

lOOX 



86% 




MACHINE COMPATIBLE 37%, APPARTENANT AU TROISIEHE NIVEAU DE COMPATIBILITE 
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PC Tools R3.23 

-.-System Information Servi 

Operating system - 
Number of logical disk drives - 
Logical drive letter range - 
Serial Ports - 
Parallel Ports - 
CPU Type - 

Relative speed (orig PC=100%) - 
Hath co-processor present - 
User programs are loaded at HEX paragraph - 
Memory used by DOS and resident programs - 
Memory available for user programs - 
Total memory reported by DOS - 
PC Tools has found the total memory to be 
Color Graphics Adapter present 


ce-— 

DOS 3.30 
5 

A thru E 
1 
1 

8086 

205% 

No 

46E6 

290400 bytes 
233888 bytes 
512K 
• 5 12K 


nados a la programacion el de- 
sarrollo de aplicaciones originales. 

En resumen 

El Sinclair PC 200 viene con es- 
piritu profesional (como «Professio¬ 
nal Series” ha sido bautizado para 
diferenciarle de las otras maquinas 
de Sinclair), pero dispuesto a ocu- 
par un lugar de privilegio en el do- 
gar como consola de juegos. Este 
es, sin embargo, un mercado aim 
por desarrollar en el entorno PC, 
sobre todo si se le cornpara con los 
niveles alcanzados por otras ma- 
quinas (Amstrad CPC, Atari, Com¬ 
modore Amiga, etcetera). 

Parece claro, pues, que el 
a traves de iconos y con el interme- PC 200 esta llamado a ser la pri- 
dio del raton. Por ultimo, el GW-Ba- mera de una serie de maquinas 
sic permitira a los usuarios aficio- que, sin desmerecer otros estanda- 



res, ocuparan un segmento de mer¬ 
cado medio, situado entre los pro- 
fesionales, la educacion y las con- 
solas de juegos, aunque, eso si, 
dentro de un entorno casero que 


La tecnica de soldadu- 
ra de componentes en su- 
perficie requiere una ma¬ 
yor precision en la cadena 
de montaje, pero los cos¬ 
ies de fabrication se redu- 
cen sensiblemente 

promete un desarrollo espectacular 
en los proximos ahos pero esta vez, 
por fin, con maquinas compatibles. 

Bernardo Rubio. 


Si-System Information, Version 3.10, (C) Copr 1984-86, Peter Norton 

This computer might be identified by this: (OCopyright 1987 AMSTRAD plc(CC) 
CCooppyyrriigghhtt 11998877 AAHMSSTTRRAADD ppllcc_2 
Operating under DOS 3.30 
5 logical disk drives, A: through E: 

DOS reports 512 K-bytes of memory: 

283 K-bytes used by DOS and resident programs 
229 K-bytes available for application programs 
A search for active memory finds: 

512 K-bytes main memory (at hex 0000-8000) 

32 K-bytes display memory (at hex B800-C000) 

Computing performance index relative to IBK/PC: 1.9 
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Pida que le hegan ana demostracion o adquiiralo en su libreria o en so dislribuidor de mformSIica habitual Si no la es posible o desea que le 
enviemos nuestro catilogo. envie este cupon al Apartado de Correos 14632. Ref. D. de C. 28080 MADRID Comercializa GRUPO OISTRIBUIDOR EDITORIAL. 


Tome el control 
de su ordenador 



El DOS no hace nada por usted. 
Necesita El Coinandante Norton . 



Menus pull, down 



Menu defmido por el usuario 



>a,qttmtXfga? 


Visualizacidn de la estructura del disco 



Visualizacidn de los ultimas comandos del DOS Visualizacidn de archivos dBASE 



Visualizacidn de dos directories 




Paneles con dr bo I y directorio 


Visualizacidn de archivos Lotus 


El comandante Norton Version 2 es una potente herramienta de control que facilita todas las tareas 
cotidianas con el DOS. Los paneles de directorio permiten una navegacidn rdpiuda a travds de los 
directories y un uso rdpido de programas y datos. Los paneles de drbol visualizan de forma grafica la 
estructura del disco y permiten desplazarse por los directories con las teclas de movimiento de cursor o el 
raton. Los programas pueden ejecutarse por el metodo de "Apuntar y disparar". El mismo procedimiento 
aplicado a los fic-heros de datos se encarga de llamar autoniaticamente al programa que los gestiona. Otra 
importante caracterlstica del Comandante es la creacidn de menus de usuario que facilitan las tareas 
frecuentes. Las operaciones de mantenimiento de ficheros y de disco incluyen la visualizacidn de ficheros 
de texto, Lotus 1-2-3- o Symphony, y dBASE II, III o III Plus en el formato adecuado. 


-- 

□ Lcs ruego me envien cl catalogo de su editorial 
H Les ruego me envien EL COMANDANTE NORTON 
P.V.P. 10.080 plan. (1VA incluido) 


Aul 


Nombre 

Profcsion 

Direction 

CP. _ 

Provincia 


Local idad 



□ Adjunto talon bancario a GRUPO DISTRIBUTOR 
I DITORJAL. S. A. 

Q Pagare contra reembolso (+ gastos de envio) 


/ / / 

*MULTIMED1AW 


^Petvr Norton- 

COMPUTING 

,,m 















































































EL CLUB GRATISOFT LE OFRECE 

SOFTWARE GRATIS 


El Club GRATISOF Neva mas de tres anos y medio suminlstrando software a los usuarlos espartoles de PC-COMPATIBLES. Ha sido el prlmero 
en Introduclr en Espaha los conceptos de software «SOPORTADO POR USUARIO» y software de «DOMINIO PUBLICO", con una gran aceptacidn. 
F.n la actualldad dispone de varlos clentos de discos de programas, que usted puede conseguir por unas cantidades ridiculas. Si qulere «sacar 
el jugo» a su ordenador sin arruinarse, unase al gran numero de usuarlos espanoles que nos horsran con sus pedidos. Ademas, le ofrecemos un 
cataiogo-boietin, la Incorporacldn directa de novedades espartolas y americanas, un telefono para hacer mis cdmodos sus pedidos y un servlcio 
ripido y eficiente. 


Por favor, indiquenos si desea discos de 5 V 4 “ (360 K) 6 3 V 2 “ (720 K). 


30. UTIUMAKE/BASREF: Utilidades avanza- 
das. 

31. PROCESOS POR LOTES: Conjunto de 
programas para introducirse en este cam- 
po. 

32. PROGRAMMER’S CALCULATOR: Calcu 
ladora con tunciones Idgicas, 16 digitos, 
etcetera, 

33. DEFKEY: Utilidades que incluyen redefini¬ 
tion de teclado, manejo de ASCII... 

34. ABC-FILE DATABASE: Otra base de da- 
tos con facilidad de uso. 

35. PC-CHESS: Ajedrez. 

36. UTILIDADES PARA dBASE II (1.°) 

37 y 38. ULTRA-UTILITIES: Utilidades pareci- 
das a las «Norton» 

39. PC-PICTURE GRAPHICS: Dibuje y utilice 
dibujos archivados. 

40. EASY RITE/LABEL FILE: Dos programas 
sencillos: proceso de lextos y etiquetas. 

41. XLISP: Lenguaje LISP, con un pequeno 
PROLOG incluido. Cddigo fuente en C. 

42. MAILING: Cuatro programas diferentes de 
mailing. Usted elegira el mis adecuudo. 

43. MATH & STATISTICS ROUTINES: 47 ru- 
tinas. 

44. NEWKEY: Permits redefinir el teclado. 

45. UTILIDADES (1.°): Desde discos RAM a 
informacidn para desproteger programas. 

46. HEALTH/RISK: Para todos los profesiona- 
les de la medicina. 

47. COPY & DELETE UTILITIES: Cuatro buf¬ 
fers de impresota, COPY mejoradc... 

48. FREECOPY: Versidn del DISKCOPY con 
cddigo fuente. 

49. SPPC SYSTEM DEMO: Paquete estadisti- 
co: regresidn multiple, correlacidn. 

50. NEWBASE: Base de datos (32 000 re- 
gisros). 

51. INVENTORY: Programs americano para 
realizar inventarios, modificarlos, etcdtera. 

52. SPRITE & UNPROT: Para dibujar, despro¬ 
teger programas, etcetera. 

53. SAGE CALENDAR/TAG: Su agenda y eti¬ 
quetas. 

54. MATH & PASCAL LIBRARY: Programas 
matematicos en FORTRAN o PASCAL y 
programas en PASCAL 

55. S4SMENU/FINDFILE: Manejo y busqueda 
de archives en disco duro. 

56. TIME AND MONEY: Control financiero de 
una casa o pequeno negocio 

57 y 58. FIG-FORTH: Lenguaje FORTH com 
pleto 

59. PC-TALK: Comumcaciones avanzadas. 

60. YEBGEN: Generidor de esqueletos de 
programas en BASIC. Todo en Castellano. 

61. 3X5 CARD: Base de datos para hacer ii- 
chas pequehas de archivo. Potente. 

62. PC-DOS HELP: Para aprender a utilizar el 
DOS 2.0 y 2.1. 

63. UTILIDADES PARA LOTUS 1-2-3. (1.°), 

64. PERSONAL DATEBOOK: Agenda, etique¬ 
tas, base de datos, etcetera. 

65 y 66. LAXON & PERRY FORTH: Lenguaje 
FORTH. 

67. BETATOOL: Herramientas para facilitar la 
programacion en BASIC. 

68. JUEGOS C: Cinco juegos para pantalla 
grafica y cuatro para monocroma. 

69. PC-CHECK/PC-PRINT: Programa finan¬ 
ciero y de control de impresora. 

70. FINDFILE-. Para manejar los ficheros de su 
disco duro. 

71. UTILIDADES (?.°): Etiquetas, menus, et¬ 
cdtera. 


72 y 73. FILE EXPRESS: Sistema complete de 
Base de datos, mailing, informes... 

74. UTILIDADES PARA LOTUS 1-2-3 (2.°) 

75. ARCADE GAMES: Dos juegos para pan¬ 
talla no grafica y seis para grafica. 

76 y 77. EAMON: Famoso juego de aventuras. 

78. UTILIDADES PARA SYMPHONY (1.°) 

79. QMODEM: Buen paquete de comunica- 
ciones. 

80. SDA & FORMS'. Disefto de pantallas y for¬ 
mates personalizados para sus programas. 

81. CODIGO FUENTE EN C (1.°): Utilidades 
paia programar en C-. 

62. CODiGO FUENTE EN C (2.°): Incluye un 
pequeno C para aficionados series. 

83. DATABASE PROGRAMS: Coleccidn de 
programas de bases de aatos. 

84. UTILIDADES PARA dBASE II (2.°). 

85. UTILIDADES (3.°): Haran productivo su 
PC. 

86. FASTYPE Y TYPERYTE: Transforms su 
PC en maquina oe escribir y ensena el 
leclado. 

87. KLP: Programacidn lineal. 

88. CREATOR: Programa de base de datos 
complete, con generaaor de informes... 

89. INFOBASE: Otro sistema de base de da¬ 
tos, con manejo de correspondence... 

90. PROGRAMAS EN C (3.°): Subrutmas y 
ejemplos para aprendizaje 

91. WORD PROCESSING: Para ninos, con 
menus graficos y caracteres muy grandes. 

92. COLOR PAINT: Programa complete de 
dibujo. 

93. PC-FOIL: Crea pantallas con oalabras y 
diagramas sencillos. Incluye editor. 

94. PC-2AP: Modifica los ficheros del DOS, sin 
DEBUG. Desprotege aigunos programas. 

95. BASIC PROGRAMMING AIDS; Ayudas 
para escribir y depurar programas en BA¬ 
SIC 

96. BASIC SUBROUTINES: Program© en BA¬ 
SIC. 

97. PC-DBMS: Sistema complete de base de 
datos relacional. Recumendado. 

98. GLUDRAW: Buen paquete para la crea- 
cion de graficos. 

99. PATCHER Y BACKUP: Permite hacer co- 
pias de seguriaad de muchos programas. 

100. BANNER: Realize letras de gran tamano. 

101. RUTINAS EN PASCAL (1.«): 45 rutinas. 

102. PROGRAMAS EN TURBO PASCAL (1.°): 
50 programas y rutinas con cddigo fuente. 

103. PROGRAMAS EN TURBO PASCAL <2.°): 
80 programas y rutinas con cddigo fuente. 

104. PDS BASE: Sistema complete generador 
de bases de datos jerarquizadas, 

105. UTILIDADES PARA SYMPHONY (2.°): 
Mds de 20 utilidades y hojas de trabajo. 

106 y 107. ABC DESIGN: Paquete grafico para 
la impresora EPSON (o compatible). 

108 y 109. PC-KEY DRAW: Un paquete de dise- 
no asistido por ordenador (CAD). 

110. PCINPUT: Programa para generation de 
pantallas en BASIC. 

111. UTILIDADES (4.°): Agenda con ventanas, 
buffer de teclado, letras grandes... 

112. UTILIDADES PARA WORDSTAR. 

113. UTILIDADES PARA BASIC: Utilidades 
para programadores y pequenos proqra- 
mas. 

114. JUEGOS D: Tres juegos monocromos y 
cuatro para pantalla grafica. 

115. ESIE: Aprenda inteligencia artificial con 
este generador de sistemas expertos. 


1 * 

E2-FORMS: Un generador de formates a 
medida, para recibos, invitaciones... 
PC-DESKMATES: Como Sidekick, agen¬ 
da, caiendario, calculadora, etcetera. Re- ^ 
sidente. 

118. MIXTO: Utilidades para LOTUS y progra¬ 
mas financieros en BASIC. , 

119. VIDEOCHEM: Juego educativo para 
aprender quimica. 

120 y 121. SNOCREST BASIC: Interprets de BA¬ 
SIC, para multiusuarios. 

122. UTILIDADES PARA IMPRESORA (1.°): 

Escriba de lado, utilice spoolers, banners, 
etcetera. 

123. PC-DESK: Otro programa residente del 
tipo de Sidekick, con agenda, etcetera 

124. UTILIDADES (5.°): Para mejorar y clarificar 
el sistema operative (DOS), 

125. CONTABILIDAD: Hecha en casteliano. 
para llevar su contabiliciad familiar. 

126. BACKUP: COmo hacer copias de segun- 
dad de muchos programas. 

127. W-ED Y OTROS: Un procesador de textos 
muy simple, libro de direcciones... 

128. ROFF4: Version bien documentada de 
ROFF, el formateador de lexto con cddigo 
en C. 

129. MATEMAT-PASCAL: Programas y rutinas 
de matemati cas y est ad(siicas en PASCAL. 

130. PROGRAM AS EN TURBO PASCAL (3.°): 
Algunas potentes rutinas. 

131. PROGRAMAS EN TURBO PASCAL (4.°). 

132. PROGRAMAS EN TURBO PASCAL (5.°). 

133. PROLOG: Lenguaje para introducirse en la 
inteligencia artificial. 

134. PC-PROJECT: Sistema complete de ges- 
tion de proyectos. Usa ei crit. path method 

135. UTILIDADES (6. a ): Doble la velocidad de 
su cursor, haqa directories secretos... 

136. UTILIDADES PARA IMPRESORA (2.°): 
Utilidades para la Epson, Star, Panasonic, 
stc6tera. 

137 y 138. RADIOAFICIONADOS: Programas 
para morse, diseho de antenas, calculo de 
Orbitas de satelites, y mucho mds, 

139. SPA/WN: Un sistema de ensenanza, ayu- 
da y utilidades para programacidn estruc- 
turada. 

140. GUILLERMO EL GUSANO: Este y otros 
juegos que no necesitan pantalla grdfica. 

141. VUELO Y ESTRELLAS: Ayuda a trazar su 
plan de vuelo y localiza estrellas. 

142. T. SCORE: Varios programas para educa¬ 
tion incluyendo caiculo de T-Score y otros. 

143. FANSI-CONSOLE- Utilidades avanzadas 
para mejorar el BIOS. 

144. UTILIDADES (7.°): Calculadora, redefini¬ 
tion de teclas de funcidn, etcetera. 

145 JUEGOS E Cbeccidi tfe juegos en BA 
SIC interpretado. que pueden ser modi- 
ficados. 

146. JUEGOS F: Coleccidn de ocho juegos, aue 
en su mayoria requieren grdficos, 

147. 4 EN RAYA: Encastellano . El juego de las 
4 en raya y un generador de fichas. 

148. LOG: Para saber en qud utiiiza usted su 
PC, genera datos formato PC-FILE (n17) 

149. JUEGOS OE AVENTURA: Desde una de 

misteno a un ifn da horror. t>b gr dfcos. 

150. EL AMULETO DE VENDOR'. Juego de 
aventura con 20 niveles y multitud de pa- 
peles. 

151. UTIL IDADES PARA dBASE III: Relacidn 
con LO^US 1-2-3, con C, etcetera. 

152. IMPRENTA: Diferentes tipos de letra, sim- 
bolos cientificos, alta calidad, etcdtera. 


116. 

117. 






153. UTiLlOAOES PARA DISCO DURO: Exce- 

ienle disco, muy vanado y completo. 

154. PC-OUTLINE: Mas que un procesador de 
texto, lo es de ideas. Recomendado. 

155. CRACKERS II: Otro «copidn» muy senci- 
llo de utilizar. 

156. PC-WINDOW: Programs similar a Side¬ 
kick, con varias funciones; residente. 

157. BOLSA: Conjunto de programas para el 
seguimiento del mercado de valores. 

158. BIBI.IOTECA: Todo lo necesario para cla- 
sificar su biblioteca. Con cddigo fuente en 
PASCAl 

159. JTILIDADES PARA IMPRESORA (2.°): 

Para escribir de lado. Con fuente en PAS¬ 
CAL. 

360. HACKER: Un juego de aventura hecho 
para usuarios avanzados. No es para no¬ 
vates. 

161. EDIX: Otro procesadoi de textos. 

182, PC-FONT GRAPHICS: Varios juegos de 
caracleres y tipos de letra. 

163. POP-UP REMINDER: Otro buen programs 
residente, con alarms y recordatorios. 

164 y 165. NEW YORK: Procesador de textos 
completo y bien documenlado. Con progra¬ 
ms de ayuda. 

166. JUEGOS COLOR Y ALTA RESOLUCION: 

Relajese en el trabajo. 

167 a 169. GEOGRAFIA DEL MUNDO: Coorde- 
nadas de costas, lagos, isias, divisionas 
politicas, etcdtera (100.00P lugares). Sin 
prograrnas. 

170. SISTEMA DE JUEGOS DE AVENTURAS: 

Un sislema para la creacidn de juegos de 
aventuras. jSorprenda a sus amigos! 

171. JUEGOS EN BASIC: Otros nueve juegos 
variados, 

172. CARTAS EN INGLES: Cien ejemplos de 
cartas y documentos de negocios en in- 
glds. 

173. LIBRO DE DIRECCIGNES: Ftecil de uitli- 
zar hasta 300 direcaones. Muy completo. 

174. DOS-WINDOWS: Otro programs residsn- 
te, que permite utilizar el DOS desde otro 
programs, mediante ventanas. 

175. INSULTOS: jY ademds otros 4 juegos! 

176. JUFGOS: No requieren pantalla gtefica. 

177. LETTER: Editor e impiesor de documen¬ 
tos. 

176. BUSHIDO: Juego grafico de artes mar- 

ciales, 

179. NUTRIENT: Vea si su dieta es adecuada. 
BASIC interpretado. 

160 a 183. VOCABULARY & SPELLING: Mejore 

su vccabulario de ingles. 

164 y 185. HOMEBASE: Como Sidekick, pero 
mejor. 

186. COMPILADOR PASCAL: Iniciese en PAS¬ 
CAL. 

167. C ELEMENTAL: Programas fuente en C. 
186. UTILIDADES (8.°): Facilidades batch, au- 

menta la velocidad de disquetes... 

189. PIANOMAN: Grabe, interprete y edite mu- 
sica. 

190, TEXTOS: Utilidades para tratamiento de 

textos. 

191 a 194. DANCAD: Excelente paquete de di- 
seto gtetico tridimensional (CAD). Con va¬ 
rios ejemplos de ammacibn. 

195. STARTRECK: Dos juegos no gteficos. 

196 y 197. PC-FILE+: Otra versidn de PC-FILE III 
(n.° 1 7), mbs potente, rapida y tecil 
19B. AUTOMENU: Evite recordar comandos de 
DOS, smtaxis v subdirectories. 

199. PROCOMM: Programa profesionai de co- 
municaciones. Vea discos 230 y 231. 

200. SUPER PINBALL: Varios juegos graficos 
de maquinas de bolas. 

201 a 203. PC-TYPE-k Potpnte procesador de- 
textos de Jim Button. 

204. MASTER KEY: Comparable a las Norton. 

205. Ellmlnado. 

206. QUBCALC: Hoja de cblculo tridimensional. 
207 y 208. PASCAL TUTOR: Para aprender 

PASCAL 

209. THE GOLDEN WOMBAT OF DESTINY: 

Juego grafico de aventuras. 

210 y 211. MUSES: Base de datos para autores 
de libros, articulos, etcetera. 

212. INGLES: Ayuda on el estudio de este 
idiorna. 

213. SUPERLABERINTO: Juego grafico. 

214. JUEGOS DE REFLEXION: Nueve juegos 

graficos interactivos. 


215. OVEJA: Version gtefica del juego de los 
seis carneros. 

216. IMAGEPRINT: Para obtener alta calidad 
con su impresora matricial. 

217 y 218. DIETAS: Seguimiento de dielas per 
sonalizadas. Premiado. 

219 y 220. FAMILY STORY: Haga su historia fa¬ 
miliar, genealogtas, etcetera. 

221. UTILIDADES PARA dBASE III (2."): Para 
mejorar y facilitar su uso, 

222 y 223. DOS TIPS: Profundice y mejore en el 
uso dei DOS. 

224. TUTOR DE BASIC: Incluye juegos y en- 
tretenirrnentos. 

225. DESK COMMAND: Ejecute programas por 
menus; alarms, editor, base de datos... 

226. TECHNOJOCKS TUTORIALS: Hojas para 
aprender el uso de Lotus 1 -2-3. 

227. EZS: Hoja electronica de muy facil uso, 
pero potente y complete. 

228. ASTROL 95: Astrologla. Posiciones de as- 
tros y casas, aspectos, cartas... 

229. SLIDE & BANNER: Para realizar transpa¬ 
rency. diapositivas, letreros.. 

230 y 231. PROCOMM: Versbn posterior del dis¬ 
co 199, Mbs completo y potente. 

232. JUEGOS DE CARTAS: Bridge, canasta, 
poker y dama negra. Instrucciones, muy 
completo. 

233. ELECTRONICA. Curso de autoaprendiza- 
je de electronica. 

234. TRANSISTORES: Curso de autoaprendi- 
zaje de transistores 

235 AVERIAS- Curso de averlas de electro¬ 
nics. 

236. ELECTRONICA DIGITAL: Aprenda la 
base electrbnica de la Informatics. 

237. iCUANTO SABES?: Un buen -Trivial», en 
espariol. 

238. EZ-SPELL & IQ BUILDER: Corrector orlo- 
grafico y programa para practicar ingles. 

Los discos numeros 60, 125, 147, 212 213, 
214, 215, 217 y 218,233,234,235,236 y 237 es- 
tan totalmente en Castellano. 

Los discos numeros 1,3,5,6,9,11,12,21 23. 
25, 35. 37. 38. 39, 41,43. 45, 47, 49, 51,56. 57. 
82, 98, 105, 108 y 109, 111, 114, 133, 146, 150, 
157, 160 y 167 a 169 disponen de manual tradu- 
cido al Castellano. 

Parcialmente traducidos: discos 15, 16, 33, 68, 
75, 122. 127, 140. 144, 156, 166. 188, 200 y 232. 

El reslo conliene manuales en ingtes. Los ma- 
nuales siempre vienen en disco para reducir 
costos. 

PEDIDOS: 

Indlquenos los numeros de los discos que de¬ 
sea y se los ramltiremos contra reembolso. 

SOCIOS DEL CLUB: 900 ptas/disco, para cuai- 
quier cantidad. Coleccidn complete (237 discos) , 
195.000 pesetas. 

NO SOCIOS: 

De 2 a 4 discos. 1.500 ptas/d. 

De 5 a 9 discos.. . 1 400 ptas/d. 

De 10 a 14 discos. 1.300 ptas/d. 

De 15 a 19 discos. 1,200 ptas/d. 

De 20 a 29 discos.1 100 ptasrd. 

De 30 a 99 discos. 1.000 ptas/d. 

Mbs de 100 discos. 950 ptas/d. 

Coleccidn complete.205,000 ptas. 

En esters precios se fncluyen los disquetes 
(DC/DD de 1* calidad, garantizados), gastos de 
duplicacidn, embalaje y envio. No esta incluido el 
IVA (12 por 100). Al realizar su pedldo no olvide 
anadir el IVA. 

GARANTIA: Si un disco le llega en mal estado. 
devudivanoslo y le remitiremos otra copia gra- 
tultamente. 

Puede realizar su pedldo por carta o por te- 
lefono: 

GRATISOFT 

Apartado de correos 46.00 
28080 Madrid. 

Telelono (91) 241 10 36 

Los envios se realizan contra reembolso. 

Si no desea recibir el pedido contra reembolso, 
envie un taldn a nombre de Quinta Generacidn, 
S. L., por el importe mas IVA. 

OFERTAS ESPEC1ALES: 


OFERTA A: ESENCIAL. Un buen procesador 
de textos, base de datos relacional y hojas elec- 
trbnicas. 


Discos: 1, 23 y 97, por 2 900 ptas. 

Todos tienen manuales traducidos. 

OFERTA B: LENGUAJES. Logo, Forth, Ensam- 
blaaor, Lisp, Prolog, Basic para multiusuario y 

p asca | 

Discos: 7 8, 41, 57, 58. 120, 121, 133 y 186, 
par 5.800 ptas. 

OFERTA C: DISENO GRAFICO (CAD). PC- 
Key Draw y DANCAD, 

Discos: 108. 109. 191. 192, 193 y 194, por 
4.900 ptas. 

OFERTA D: GRAFICOS. PC-Picture Graphics, 
Color Pamt, Gludraw, ABC Desing y PC-Foil. 

Discos: 39, 92, 93, 98, 106 y 107, por 4900 
ptas. 

OFERTA E: APRENDIZAJE PC-Professor, Ul¬ 
tra Utilities, PC Dos Help, PC-Zap, Automenu y 
MasterKey. 

Discos: 21,37, 38, 62, 94, 198 y 204, por 5.300 
ptas. 

OFERTA F. VARIADA (MANUALES EN CAS¬ 
TELLANO) Memorias y discos, PC-Professor, 
Yebgen, PC-Deskmates y Amuleto de Yendor. 

Discos: 6, 21, 60, 117 y 150, por 4.300 ptas. 

OFERTA G: BASIC, Yebgen, Betdods. Basic 
Programing Aids, Basic Subrutines y Utilidades 
para Basic. 

Discos: 60, 67, 95, 96, 110 y 113. por 4.900 
ptas. 

OFERTA H: 30 JUEGOS. 

Discos: 68, 146, 200 y 214, por 2.900 ptas. 

OFERTAS DE DISCOS DUROS 


Caractertsticas: 

20 Mb: Seagate 225 + controlador Western 
Digital. 

PVP 48.000 ptas f 12 por 100 IVA. 

PV SOCIO: 40.000 ptas + 12 por 100 IVA 

30 Mb: Seagate 238 + controlador Western Di¬ 
gital RLL. 

PVP: 56.000 ptas + 12 por 100 IVA 

PV SOCIO: 47.000 ptas -I- 12 por 100 IVA 

Forma de page: al hacer el pedldo debate abo - 
nar 5,000 pesetas (mediante talon nominativo a 
Quinta GeneraciOn, S.L.), y el resto al recibir el 
disco. 

Forma de envio: Se realizarb por SEUR a por- 
tes debidos. 


SOCIOS 

Los socios tendran derecho a recibir los progra¬ 
mas del CLUB a los precios especiales que se in- 
dican; asimismo, se benefiaaten de las ventajas 
que el club ofrece a sus miembros. Ademas, re- 
cibiran en su domicilio, de forma totalmente gra- 
tuita, los boletines del club. Los socios tendten 
pnondad en el envio de pedidos sobre los no 
socios. 

La cuota anual de socios se tija en 10.000 pe¬ 
setas . S n embargo , los coleg os e nsttutos de 
Enserianza Pnmaria o Secundaria, centros de 
Formacion Profesionai, escuelas universitarias 
facultades y escuelas tecnicas superiores, podrbn 
hace r se miembros de pleno derecho dei club de 
forma gratulia, solicitandoio en papel con mem- 
brete y sello oficial del centre. 

Los nuevos socios (exceplo los de inscnpcion 
gratuita) recibiten un ubsequio de dos disquetes 
a elegir entre los del club. Para hacerse socio en- 
vienos una hoja con los datos especlficados aba- 
jo, y recibite los dos discos solicitados, junto con 
su tarjeta de socio .contra reembolso de 10 000 
pesetas, SI lo desea, puede realizar simultanea- 
mente su primer pedido con los precios especia- 
les de socio 


DATOS A ENVIAR PARA SOLICITUD DE INS- 
CRIPCION EN EL CLUN GRATISOFT. 

NOMBRE Y APELLIDOS: 

DIRECCION: 

D.P., CIUDAD, PROVINCIA: 

D.N I OCIF: 

TELEFONO: 

SOLICITO LOS DISCOS: N.° y N.° 
FIRMA: 

FECHA: 

No olvide mduir con su pedido su niimero de 
DNI o GIF, asl como anadir el 12 por 100 de IVA 
al calcular el importe total Junto con el envio re¬ 
cibite su tactura. 

PARA MAYOR INFORMACION: (91) 241-10-36. 
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Entre las imageries mas asambrasas que 
se pueden crear con la ayuda de un 
ordenador se encuentran las curvas 
tractates. Arturo Robsy nos envid desde 
Menorca un breve iistado ere GW-BASIC 
que genera uno de estos grdficos. Tarda 
algiin tiempo en dibujarse por completo, 
pcro merece la pena observar cdmo se 
va imprimiendo en la pantalla y analiiar 
la rvtina que se encarga de ello. 




Jig 


■ - - - ”-V, ; ri 


Fiche. 


10 DEFDBL A-2 
20 SCREEN 2:CLS 
30 PI-4*ATN ( 1) 

40 F= 1 

50 D=250:X=400:Y=80:A=PI/2 
60 GOSUB 80 
70 END 

80 D=D/1.414 

90 IF D< F THEN D=D*1.414:X-X+(D*SIN(A) ) :Y*Y-P*(COS 
< A)):PSET<X-PEEKC5297),Y-PEEKt 
5298)):RETURN 


100 A-A+PI/4 
110 A-A PI/2 
120 A-A+PI/4 


GOSUB 80 
GOSUB 80 
D=D * 1.414:RETURN 


A 


El programa IDEKT1F.COM, areado por Xavier 
Zapata, de Badaiona, permrte identtricar las tedas 
pulsadas durante la ejecucidn de fidieros batch, 
la tarea de IDENTIF.COM es ajustar errorievel al 
cddigo de la primera teda pulsada. Por lo demds, 
se comporta igual que la orden pause, pero sin 
imprimir ningun mensaje en la pantalla. 

Junto al programa, en el formato utilhado par 
DEBUG, se induye un pequena fidiero batch que 
demuestra el uso de IDENTIF. Las primeras iin $ 
borran la pantalla, muestran un menu y Daman a 
IDENTIF, el cuai espera a que se pulse una teda. A 
continuaddn, se comprueba el valor devuelto en 
errorievel y se ejecuta la accidn oporluna. 


Identificar 
las teclas 


nidentif,com 
a 100 
mov ah,8 
21 

al , 0 
10a 
21 

ah , 4c 
21 


i n t 
cmp 
jnz 
i nt 
mov 
i n t 


rex 

e 

u 

q. 


Fl. 
F2. 
F3. 


Director io 
Version de MS-DOS 
Etiqueta del disci 


echo off 
els 
echo 
echo 
echo 
i dentif 

if errorievel 62 goto FIN 
if errorievel 61 goto F3 
if errorievel 60 goto F2 
if errorievel 59 goto Fl 
goto FIN 
^ F 1 

els 

DIR/U/P 

:F2 

VER 

:F3 
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Piramide tridimensional - 


fieheros Programs Editar Fuentts Colores Tramas Liness Uentanas BAS1C2 

j Resultados-l |T 



lino de los puntos fuertes del lenguaje BASIC?, que se 
entrega ton los Amstrad PCI 512 y PCI640, son los 
grdficos. Josl Luis Alonso, de Madrid, ha uiilizado 
esta caracterlstica del BASIC2 para estribir un 
programs que dibuja en la pantalla una Imogen a la 
que, con una cierta dosis de imagination, ha 
bautixado tome piramide tridimensional. 

i- —■-1 

REM PSEPARACI ON PE PANTALLA 

SCREEN ttl GRAPHICS :WtNDO# CURSOR OFF:WINDOW FULL 

10 x 100 
20 x = x +100 

30 IF x>4750 THEN GOTO 100 

40 LINE 4000;5000 *,100+x;500 I 

50 LINE 4000;100+x 100+x;500 

60 LINE 4000;100+x,8000-x;500 

70 LINE 4000;5000-x,8000-x;500 

80 GOTO 20 

100 n-100 

110 n =n+100 

120 IF n >4500 THEM GOTO 170 

130 LINE 3000;100+n, 100 + n;500 

140 LINE 6000;100+n,100+n;500 

150 GOTO 110 

170 FOR x=l TO 10000 

180 NEXT x 

190 END 













































































Inserte la tarjeta CMS en una de las ranuras 
de expansion de su PC... sin tornillos,... sin 
soldaduras... 

jCONECTE CMS a su PC! 


ACABA DE ENTRAR EN EL MAGICO MUNDO DE LA 


12 CANALES 32INSTRUMENTOS UN ORGANOINTELIGENTE ALBUMES DE MUSICA 


a 
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UNA ORQUESTA PARA VD. 


EL PROFESORDE MUSICA REVOLUCIQNARIO 


UN MUNDO FACIL SIN SABER MUSICA, 
SIN CONOCIMIENTOS INFORMS 


MUSICA DE FONDO 


U= = Lopez de Hoyos, 27 - Telehc 31-4111704-4111758 - 4111806 

-_ = ==§ INTELLIGENT PERSONAL COMPUTER DE ESPANA, SA Fax: m - Telex: 4i w nxfr ■ 2m Madrid 































Graficos 


en 


GW-BAS 1C 

los programed que creon imdgenes espectanjlares hem 
estado siempre etrfre los favorites de esta setrfdn. El 
que nos ha enviado Arturo Robsy tiene otro punte a 
su favor: su pequeno lunano. sdlo oeho Ifneas. 


10 SCREEN 2.-CLS 
20 FOR N = 25 TO 10 STEP .25 
3D FOE X=1 TO 300 STEP N 

40 LINE (320,200)-S T EP(X*SIN<X*2).X*COS<X*3)> 
5 0 NEXT X 
60 CLS 
70 NEXT N 
80 END 


5 i 

I 6 

7 

Li 
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'GUN STICK. La ultima 


l&MmSBBEM 

If mmm « m m 20 « 

generation en juegos de ordenador. 


'JOYSTIC ZERO ZERO Y ZERO ZERO 




WINNER, *PERIFERICOS, 'CONVERTIDORES, 'MODULADORES, ’CABLES 


MTfIBUIDQIES WCWWOS OE LAMASCA MHT liGEK EROS 


MHT ifMjetNflrts 
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ESTAMOS FN EL SIMO, PABELLON 14 STAND H-22. 




GUN STICK 

(Spectrum, Amstrod, Commodore, MSX, PC) 

GRAN NOVEDAD 





































Problemas con el ordenador? 
iQuiere saber cdmo sacarle 
mas partido? iComo mane jar 
un programa determinado? 
iComo desarrollar sus propios 
programas? 

No lo dude: 
consulte a un experto 

AMSTRAD USER pone a disposicion de todos los usuarios de 
ordenadores Amstrad esta pagina con direcciones de perso¬ 
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamentc 
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban. 

j quieres consultar a alguno de los 
Pjw expertos de la lista: 

ISJ ISO escribas a AMSTRAD USER; escribe directamente a la direccion que aparece enla 
lista de expertos, incluyendo dentro del sobre otro con tu direccion y ya franqueado . 
* para que el experto te pueda contestar. 

i quieres anadir tu nombre a la lista de expertos: 

Si te consideras experto en algun tema relacionado con la informatica y/o con los or¬ 
denadores Amstrad CPC, PCW, PC o compatibles y quieres colaborar desinteresada- 
mente con los lectores que tengan dudas o problemas, escribe a, 



Amstrad User (Sec. Expertos) 
Aravaca, 22 
28040 MADRID 


GENERAL 


(iKCKylW) 


Angel Gonzalez Martinez. Doctor Mugica, 18, 
3.° B, acha, 26002 Logrono. Amstrad CP/M. Basic. 
dBase II. 

Jos6 Manuel Gdmez Villar. Andratx, 12,5-4.° 
08016 Barcelona. Forth. Turbo Pascal, dBase II. 
Ensamblador Z-80 y 8080. CP/M. Mallard Basic. 

Antonio Bravo Garda. El Ferrol, 1, 7.° 4. 
28029 Madrid. CPC y PC, Cobol. 

Xavier Sanchez Alcazar. Apartado 13088. 
08030 Barcelona. Basic, Mbasic, GW-Basic, CP/M, 
dBase II, dBase III Pius, Multiplan, Supercalc III, 
Paquetes integrados, Sistemas de protection 
para PC y CPC, Redes, Impresoras, Hardware en 
general, especialmente en controladores; Virus. 

Miguel Areas Pons. Cami de Mar, 33. 
07630 Campos (Mallorca). Amstrad PC 1640, CPC, 
PCW, Informatica y programacion. 

Angel Penas Mateos. Avda. Martinez de Ve¬ 
lasco, 63,4.° A. 22004 Huesca. Amstrad PC, Inves 
PC, CPC 464, Basic, GW-Basic. 

Frandsco Vidal Caneilas. Vila Vila, 17,4.° 3.° 
08004 Barcelona. CPC, PC y compatibles, todo 
tipo de Basic y sonido. 


Alexis Roda Villalonga. San Antonio, 35. 
12185 Cuevas de Viurona (Castellon). Programa¬ 
cion de los metodos numericos de analisis mate- 
matico (resolution de ecuaciones y de sistemas, 
interpolation de funciones, ajustes, derivation, e 
integration numerica, resolution de ecuaciones 
diferenciales), la optimization tanto en Basic 
como en Fortran. 

Abel Rodriguez Reddigos. Travesia deVigo, 
171, 7.° izqda. 36207 Vigo (Pontevedra]. PC v 
CPC, ensamblador del Z-80 en Amsdos y dBase II 
y dBase III. 

Carlos Hernandez Estopinan. Nueva, 2, 3.° 
44001 Teruel. Resolver problemas de juegos. 

Jesus M.* Nadal Garcia. S. Sebastian, 7, l.° 
08784 Pieza (Barcelona). CP/M. 

Jos6 M.° Nadal Garcia. S. Sebastian, 7, l.° 
08784 Pieza (Barcelona). Digital Research Logo. 

Antonio Navarro Navarro. Rio Nervion, 1, 
11.° 46025 Valencia. Basic, Pascal, desarrollo y 
pianificacidn de programas, Framework, proce- 
sadores de texto, sistemas operativos MS Dos y 
Dos Plus, seguridad informatica. 

Eduardo L6pez Areas. Travesera de las Corts, 
178, piso 4, 2. 08028 Barcelona. Amstrad PC y 
CPC. Paquetes integrados, Basic, sistemas como 
MS-DOS y especialmente los sistemas de 
CPC 6128 (CP/M Plus y CP/M 2.2), impresoras (es¬ 
pecialmente Epson). 








PC 

Ram6n de Miguel Saenz. Amazabal, 16,4.° 
A. Leiza (Navarra). Amstrad PC, Turbo Basic, 
MSDos, Open Access II, C. 

Luis Angel Men6ndex Tomillo. Piles, 16, 

1. ° D. 33203 Gijon. Programacion en Basic y ba¬ 
ses de datos, experience en tado tipo de Softwa¬ 
re, dBase III, dBase II, hojas de cdlculo (Lotus 1, 

2, 3; Multiplan, etcetera), procesadores de texto 
(Locoscript, Wordstar, etcetera), En la gama PC, 
sobre todo en los IBM PC XT y sus compatibles, 
contabilidad, sistemas operatives DOS, version 
2.0,3.1 yCP/M 1.4. Peter Norton, familia assistant 
de IBM, offix, copiones (copi write, etcetera). 

Caries Milldn Badals. Passeig Nacional, 29, 
ppal. 1 0 08003 Barcelona. Amstrad PC 1640 ECD 
HD20. WordPerfect, dBase III Plus, Open Ac¬ 
cess II. 

Miguel Angel Hernandez. San Jose, 18,2.° D. 
28921 Alcorcon (Madrid). Amstrad PC 1512. GW- 
Basic, Basic 2. Paquetes integrados. 

Pedro Miguel Presfel de Francisco. Alcan¬ 
tara, 3. 28006 Madrid. PC y Commodore Amiga. 
Informatica y comunicaciones. 

Rainer Uphoff. Barrio, 18. 18184 Beas de 
Granada, PC y compatibles. Software en GRL, 
lenguajes, aplicaciones, buen conocedor del mer- 
cado para orientar compradores. 

Francisco P6rex Casquet. San Silvestre, 9. 
04860 Olula del Rio (Almeria), PC y compatibles. 
Sistema operativo MS-DOS, paquetes integrados, 
programacion Basic, Cobol, Pascal. 

Ignacio L6pez de Torre. Rio Ebro, 27. 
09200 Miranda de Ebro (Burgos). Resol¬ 
ver juegos de PC y compatibles. 


KW 

Francisco Jos6 Gallegos Ruiz. Jorge Manri- 
que, 8. 04700 El Ejido (Almeria). Amstrad PCW, 
Mallard Basic y Locoscript. 

Juan Antonio Go rubier Ramos. Alfonso IX, 
8-16,5.° B. 37004 Salamanca. Amstrad PCW 8256, 
en Dr. Logo. 

Carlos Asensi Garda-Hemdn. Santa Clara, 
10. 45002 Toledo. Tel. (925) 22 63 94. Locoscript. 

Francisco Javier Carrillo de Albomoz San 
Roman. Lopez de Gomara, 35,6.° 6.41010 Sevi¬ 
lla. Todo sobre PCW, en especial Locoscript. 

Rambn Pujol Perrambn. Paseo Verdaauer, 
36, l.° 08700 Igualada (Barcelona). Basic Mallard, 
paquetes integrados, aplicaciones de gestion, pa¬ 
quetes de graficos y autoedicion. 


(PC 

Angel Pbrez Morin. Juan Perez Zuniga, 31, 

7. ° D. 28027 Madrid. Amstrad CPC, graficos. 
Manuel Ballesteros Santaolalla. Ribadavia, 

8. 6.° D. 28029 Madrid. Amstrad CPC. Programa¬ 
cion en Basic. 

Mariano Benito Sanchez. Avda. Monforte de 
Lemos, 125, 6.° C. 28029 Madrid. Amstrad 
CPC 464, Hardware. 

Javier Mondbjar. Paseo Maragall, 217,3.” l.° 
08032 Barcelona. Basic del CPC. 

Josb Manuel Gutierrez Ortiz. Carretera Al- 
munia, s/n. 50400 Cariiiena (Zaragoza). CPC, Ba¬ 
sic y averias. 

Josb Maria Martinez Garcia. Apartado de 
Correos, 303. Cartagena. Lenguajes de progra¬ 
macion, manejo de programas. 

Pedro Moreno Abril. Callosa de Segura, 7, 
esc. 2.°, 3.° B. 03000 Alicante. Basic, codigo ma- 
quina del Z80A, Firmware y rutinas del sistema, 
programacion de juegos. 

Diego Trenado Foster. Santiago Lozano, 1 8, 

9. ° A. 18011 Granada. Programas de gestion en 
Basic, graficos, juegos. 

Alton Sanoa Echave. Amezti, 24. 
20008 San Sebastian. Codig© Maquina 
del Amstrad CPC. Sistema operativo. 
Desproteccion de toda dase de progra¬ 
mas, trucos y pokes de juegos. 

David Moreno del Cerro. Valencia, 11. 
28903 Getafe (Madrid). Basic graficos. 
CP/M 2.2 y CP/M Plus. Informatica en 
general. 






Call© Monte Aldave, 15, 1.“A 

Tetefono (943) 61 51 47. 20300 Irun (Guipuzcoa). 


—Programas directamente de ii 
portacion. 

—Servicio de vent a por cone 

—Servicio de venta a tiendas 
mayoristas. 

—IVA y gastos de envio incluidi 
en el precio. 


OFERTA NAVIDAD 

Para PCW8256-8512 

Para CPC-Disco 

DTP SYSTEM + MASTER PACK = 45.000 pesetas. 

Este equipo completo de autoedicion incluye los 
siguientes modulos: 

— El programa de autoedicion DESKTOP 
PUBLISHER. 

— Raton AMX y su correspondiente INTERFACE. 

— MASTER SCAN (complemento ideal para digitalizar 
imagenes). 

— MASTER PAINT (programa de dibujo). 

Todos estos modulos se suministran con informacion 
en castellano. 

LAPIZ OPTICO + SOFTWARE (Electric Estu- 
dio) = 6.500 pesetas. 

Complemento ideal para dibujar directamente sobre la 
pantalla del ordenador. Posee potentes comandos de edi 
cion y efectos especiales. 

Programa y manual en castellano. 

Para PC 

STARQUAKE = 4.500 pesetas. 

Este juego esta calificado como uno de los mejores ar¬ 
cades para este ordenador. TOP 10 en las mejores revis¬ 
tas del mercado. 


Olras ofertas 


• DTP SYSTEM = 25.500 pesetas. 

• MASTER PACK = 25.500 pesetas. 

• MASTER PAINT = 5.500 pesetas. 
CINTA DE COLOR PARA PCW 

9512 - 1.500 pesetas. 

CINTA NEGRA PARA PCW 9512 = 1.500 
pesetas. 

MINI OFFICE II (CPC) = 5.500 pesetas (ma¬ 
nual en castellano). 

MICRODESIGN CPC = 7.500 pesetas (ma¬ 
nual en castellano). 

• CHERRY PAINT CPC = 4.900 pesetas. 

• DISCOLOGY CPC = 4.900 pesetas. 

• DISCOVERY PLUS CPC = 6.500 pese- 

tds 

• PRINT MASTER CPC = 6.500 pesetas. 

• ULTRASOUND CPC = 6.500 pesetas. 

PCW = 7.700 pesetas. 


_ LOS PROGRAMAS MARCADOS CON (*) SE ENVIAN CON INFORMA- 
CION EN ESPANOL. 

— ESTA OFERTA ES VAUDA DESDE EL 1-12-88 HASTA EL 15-1-89 O 
HASTA AGOTAR EXISTENCES. 

— HORARIO DE LLAMADAS: DE LUNES A VIERNES DE 9 A 1 Y DE 4 A 9. 


STARGLIDER PCW = 4.500 pesetas. 
STRIKE FORCE HARRIER PCW = 4.800 
pesetas. 

BATMAN PCW - 3.500 pesetas. 

HEAD OVER HELLS PCW - 4.000 pese- 

tdS 

TRIVIAL PURSUITS PCW = 5.000 pesetas. 
TOMAHAWK PCW = 4.200 pesetas. 
SNOOKER PCW = 3.800 pesetas. 
MASTERFILE 8.000 - 13.000 pesetas. 
LOCOSCRIPT II = 7.500 pesetas. 

FLEET STREET PCW = 15.000 pesetas. 
NEWSDESK INTERNATIONAL 
PCW = 12.000 pesetas. 

• DESKTOP PUBLISHER = 7.700 pese- 

t3S 

• MINI OFFICE PROFESSIONAL 
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Esta es una imagen del anterior juego de Rain- 
bird, Starglider. iSera tan bueno 9l nuevo? 


Llega 

Carrier 

Command 


Los que somos usuarios de 
un PCW en este pais nos en- 
contramos con el eterno pro¬ 
blems de la poca atencion que 
se nos presta por parte de las 
casas de software. Pues bien, 
ahora va a aparecer en el mer- 
cado un fantastico juego lla- 
mado Carrier Command y que 
se anuncia en su salida para 
todos los modeios de ordena- 
dores, incluyendo el PCW, 

El juego, del que poco sabe- 
mos y que todavia no ha sali- 
do ni ha sido presentado aqui, 
podemos deciros que tiene 
toda la pinta de ser un poten- 
te simulador de avion al ver la 
portada, que presents a un in- 
creible avion despegando de 
un portaaviones. La casa que 
lo ha creado es Rainbird, que 
fue la que disehd el Starglider 
(esto es una garantia). Solo 
queda ver quien lo trae y 
cuando. iLo traera MCM? 


Astrologia 

Ha salido al mercado 
un paquete de cuatro 
programas sobre uno 
de los temas mas de 
moda que existen ac- 
tualmente: la astrologia. 
Este paquete no solo 
contempla la posibili- 
dad de los horoscopos, 
sino tambien viene a ha- 
cer mapas del cielo, ca- 
racteristicas de estre- 
llas y un conjunto de 
opciones que pueden 
hacer las delicias de los 
amantes de este apasio- 
nante tema. Se distribu- 
ye en Francia por 
D. D. I, 



Mas digitalizadores 


Los siempre afortunados usua¬ 
rios extranjeros de PCW pueden 
disfrutar de enormes ventajas con 
respecto a nosotros. Esta vez es la 
posibilidad que tienen de conseguir 
un nuevo digitalizador de imagenes 
(VIDI) creado por la empresa ingle- 
sa ROMBO Ltd. 


Bytes 

• Jose Miguel Ezquerro de Luis, 
uno de nuestros colaboradores que 
fue el que realizo el programa TXIKI 
que publicamos en el numero 32 del 
mes de mayo, ha decidido dedicar- 
se al mundo de la informatica y la 
ensenanza, montando una acade¬ 
mia en Calahorra. Es una buena no- 
ticia que nos alegra mucho y una 
gran suerte para los habitantes de 
la region. 

• Loriciels, la famosa empresa 
francesa que es conocida en nues- 
tro pais sobre todo por sus fabulo- 
sos juegos (BOB WINNER, etc.), ha 
cambiado su fama y ha lanzado al 
mercado dos nuevos programas, 
pero esta vez educativos: Matemati- 
cas planas y Matematicas en el es- 
pacio. Estas versiones no solo es- 
tan para PCW sino tambien para 
CPC. 

• Un distribuidor trances, D. D. I., 
siguiendo con el creciente y sor- 
prendente crecimiento de los tipos 
de colores en la impresora, distribu- 
ye ahora cintas en seis colores dis- 
tintos aparte del negro: rojo, azul, 
violeta, marron, verde y naranja. 

































































LO QUE HAY QUE SABER 



L A utilizacidn del Logo para 
la creacion de graficos no 
presenta una gran dificui- 
tad a la hora de la progra- 
macion, es tan sumamente sencillo 
que cualquier persona sin apenas 
conocimientos de informatica pue- 
da trabajar en el sin ninguna di- 
ficultad. 

Logo fue disenado per Seymour 
Papert para que ensenara a un nino 
pequeno los principios basicos de 
la programacion y educara su inte- 
ligencia introduciendole en el mun- 
do de la informatica de una forma 
sencilla (no son necesarios conoci¬ 
mientos previos) a la vez que el 
nino jugaba. Logo nacio de la union 
de las poderosas instrucciones de 
los lenguajes que se utilizan para la 
programacion de la Inteligencia Ar¬ 
tificial (Lisp) y las instrucciones gra- 
ficas de los lenguajes de alto nivel 
como el Basic y el Pilot. 


Primeros poses 
en Logo 

Lo primero que debemos hacer 
nada mas entrar en Logo es borrar 
la pantalla. 

Para borrar la pantalla existen 
tres instrucciones, dos para la pan¬ 
talla grafica y una para la pantalla 
de texto. 

CS — (Clear Screen) Borra toda 
la pantalla grafica retornando la tor- 
tuga a la posicion de origen (0,0). 

CLEAN — Borra toda la pantalla 
grafica dejando la tortuga en la po¬ 
sicion que estuviera en el momen¬ 
ta de efectuarse el borrado. 

CT — (Clear Text) Borra toda la 
pantalla de texto. 

^Cuando hay pantalla de texto? 
i,Cuando de graficos? La pantalla 


Logo viene a 
ser la forma 
mas sencilla 
de dibujar 
en un 
ordenador 
sin 

necesidad de 
utilizar un 
programa de 
autoedicion. 

una vez dentro de Logo, por detec- 
to esta en la forma mixta, es decir, 
una parte para graficos y otra parte 
para textos. Si nosotros queremos 
carnbiar ia asignacion de la panta¬ 
lla la podernos realizar con tres 
instrucciones: 

TS — (Text Screen) Asigna toda 
la pantalla para texto. 

FS — (Full Screen) Asigna toda 
la pantalla para graficos. (Cuando 
activamos esta forma no se ve lo 
que escribimos.) 

SS — (Split Screen) Asigna la 
pantalla para graficos y texto (la 
toma por defecto al entrar en Logo). 

Ya estamos preparados para em- 
pezar a dibujar sabemos edmo 
borrar la pantalla y definir el tipo de 
pantalla a usar (graficos. texto. mix¬ 
ta). 

Para estos primeros dibujos ten- 
dremos la pantalla mixta activada, 
ya que queremos ir viendo el resui- 
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MODO DE ENTRAR EN LOGO 

Para entrar en Logo hay que seguir los siguientes pasos: 


por el disco 4. Teclear: A>LOGO <return>. 

Despues de realizar esta operacidn aparece el signo de in- 
terrogacion «?», que indica que estamos en Logo. Escribir ?CS 
y aparecera la tortuga grafica. 


tado, lo que pasa al ejecutar cada 
instruccion. 


Dibujando rectas 

Llegd el momento de empezar a 
dibujar nuestras primeras rectas, 
para ello disponemos de dos posi- 
bles instrucciones en Logo: 

FD n — (ForwarD) Dibuja una 
recta hacia adelante n puntos. 

BK n — (Backward) Dibuja una 
recta hacia atras n puntos. 

Para cambiar la direccion de la 
recta tenemos otras dos instruccio¬ 
nes. En el fondo, un cambio de rec¬ 
ta consiste en hacer girar la tortuga 
grafica n grados hacia un lado. 

La tortuga 
(especie de 
triangulo) es la 
forma con que se 
denomina al 
puntero para 
dibujar en Logo. 


Para efectuar este cambio, dis¬ 
ponemos en Logo de tres instruc¬ 
ciones: 

LT n * (Left) Gira la tortuga hacia 
la izquierda n grados. 

RT n — (Right) Gira la tortuga 
hacia la derecha n grados. 

La siguiente instruccibn difiere un 
poco de las anteriores, en vez de 
introducirle un valor de grados lo 


que le introducimos son dos coor- 
denadas de la pantalia grafica (dos 
puntos). 

TOWARDS jn — Orienta la 
tortuga hacia las coordenadas n m. 

Con todo lo que llevamos expli- 
cado hasta ahora, podemos hacer 
los pnmeros dibujos en Logo. Por 
ejemplo: 

?cs 

?fd 50 rt 90 fd 50 rt 90 fd 50 rt 
90 fd 50 

La primera instruccion produce 
un borrado de la pantalia, la si¬ 
guiente linea es un conjunto de ins¬ 
trucciones que nos van a permitir el 
dibujar un cuadro en la pantalia. 

Si en vez de un cuadrado quere- 
mos un triangulo, cambiaremos la 
linea de instrucciones anterior por 
la siguiente: 

?fd 50 It 120 fd 50 It 120 fd 50 
It 120 


La instruccion REPEAT y 
RANDOM 

La orden REPEAT de Logo es el 
equivalente a la orden FOR en Ba¬ 
sic. Su funcion, consiste en repetir 
un conjunto de instrucciones tantas 
veces como se le especifique: 

REPEAT n jconjunto de ins- 
truccionesi — Repite n veces un 
conjunto de instrucciones. 

En los ejemplos anteriores del 
cuadrado y el triangulo, podemos 
resolver el problema de escribir va- 
rias veces la misma instruccion 
sustituyendo la linea de instruccio¬ 
nes por REPEAT: 

7REPEAT 4 jfd 50 rt 90«j, — 
Para hacer el cuadrado y 

7REPEAT 3 jfd 50 It ^20c — 
Para hacer el triangulo. 




to triangulo 
ht fs cs 
rt 90 

repeat 3 j fd 300 It 120^ 

end [ 
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AROS OLIMPICOS 

Este programa es un buen ejemplo de la utiliza- 
cion de algunas instrucciones que hemos visto en 
este arti'culo. Con el objetivo 92 por delante hemos 
considerado que este programa en Logo que dibu- 
ja los aros de la bandera olimpica puede servirnos 
como instrumento de aprendizaje. 

Pablo Sanchez Aguilar (Salamanca) 



to aros 
setsplit 2 
ht 

pu fd 80 pd 
f d 10 

rt 180 pu fd 90 

repeat 179 ;pu rt 2 fd 80 pd fd 10 rt 180 pu fd 90^ 
ho me 

pu rt 270 fd 120 
pu fd 80 pd 
fd 10 

rt 180 pu fd 90 

repeat 179 ipu rt 2 fd 80 pd fd 10 rt 180 pu fd 90i 
home 

pu rt 90 fd 120 
pu fd 80 pd 
fd 10 

rt 180 pu fd 90 

repeat 179 ipu rt 2 fd 80 pd fd 10 rt 180 pu fd 90^ 
home 

pu rt 270 fd 60 rt 270 fd 80 
pu fd 80 pd 
fd 10 

rt 180 pu fd 90 

repeat 179 jpu rt 2 fd 80 pd fd 10 rt 180 pu fd 90^ 
home 

pu rt 90 fd 60 rt 90 fd 80 
pu fd 80 pd 
fd 10 

rt 180 pu fd 90 

repeat 179 ;pu rt 2 fd 80 pd fd 10 rt 180 pu fd 90^ 
end 


En las figuras 1, 2, 3 y 4 pode- 
mos ver algunos ejemplos de la uti¬ 
lization de la orden REPEAT. 

La instruction RANDOM, aunque 
no es una instruccion de graficos 
(es una operation aritmetica), pue¬ 
de resultarnos de gran utilidad a la 
hora de hacer dibuios. RANDOM 
genera un numero aleatorio no ne- 
gativo menor que n. 

RANDOM n — Genera un nume¬ 
ro aleatorio menor que n. 

Un ejemplo de las posibilidades 
de RANDOM en la generation de 
graficos lo podeis comprobar en la 
figura 5. 


Posiiionamiento 
en pantaila 

El posicionamiento en la pantaila 
de Logo se realiza medianie cinco 
instrucciones. Cuatro de ellas lie- 
van la tortuga grafica a las coorde- 
nadas especificadas y la quinta, 
aparte de llevaria, pinta un punto en 
esas coordenadas: 

SETPOS jn m! — Lleva la tortu¬ 
ga a las coordenadas n m. 

SETX n — Lleva la tortuga a la 
coordenada n del eje de X (co- 
lumnas). 

SETY n — Lleva la tortuga a la 
coordenada n del eje de Y (fila). 

HOME — Lleva la tortuga a las 
coordenadas de origen (0,0). 

DOT jn m! — Lleva la tortuga a 
las coordenadas n m.y pinta un 
punto. 


El editor y los 
procedimientos 

Un procedimiento es un conjunto 
de instrucciones englobadas por 
otra instruccion creada por el usua- 
rio. Se define como procedimiento 
el espacio comprendido entre una 
instruccion TO nombre-procedi- 
miento y la instruction END. Por 
ejemplo, en la figura 1 el procedi¬ 
miento se llama cuadrado. (El nom- 
bre del procedimiento es el nombre 
de la instruccion que engloba al 
resto.) 

En la figura 6 podemos ver un 
ejemplo de la utilization de los pro¬ 
cedimientos. El procedimiento figu¬ 
ra hace una llamada a las instruc- 


56 / Amstrad User 



















PCW 


COMO SALVAR Y CARGAR 
PROGRAMAS O PANTALLAS EN 
LOGO 

Para salvar un programa de Logo escribir; ?save "nombprog 
Para cargar un programa: ?load "nombprog 
Para salvar un dibujo; ?savepic "nombprog 
Para cargar un dibujo: ?loadpic "nombprog 
Logo no deja que se grave un programa en el disco con el mis- 
mo nombre dos veces. Para poder hacerio, hay que borrarlo pri- 
mero con la instruccion erasefile "nombprog y despues salvarlo. 


ciones triangulo y cuadrado que ya 
hemos tenido que generar anterior- 
mente (haber creado el procedi- 
miento) para poder ejecutar figura 
(ver figuras 1 y 2). 


Es tan sumamente 
sencillo que hasta 
lo$ mas pequenos 
de la casa pueden 
aprender a 
manejarlo sin 
ninguna dificultad. 


Para crear un procedimiento de- 
beremos escribir despues del 
prompt (?) TO nombproc. A conti- 
nuacion aparecera el simbolo de 
mayor («>») y sera aqui donde em- 
pezaremos a introducirle las res- 
pectivas lineas: 

Para salir basta con escribir la 
instruccion END (ultima instruccion 
de un procedimiento). 

Para ejecutar un procedimiento 
escribiremos su nombre y pulsare- 
mos return. Por ejemplo, para eje¬ 
cutar el procedimiento cuadrado 
escribiremos: 

?cuadrado <return> 


Si queremos modificar un proce¬ 
dimiento ya creado o crear uno 
nuevo deberemos utilizar el editor. 
Para entrar en el editor de Logo de¬ 
beremos escribir ED "nombproc. 
Donde nombproc es el nombre del 
procedimiento a crear, cuya longi- 
tud es conveniente que no sobre- 
pase ocho caracteres para poder 
salvarlo despues en disco con el 
mismo nombre (deoido a que los fi- 
cheros en disco no pueden ser su¬ 
periors a esa longitud). 


Otras instruaiones 

Otras instrucciones que dispone- 
mos para mejorar y ayudarnos en 
la creacion de graficos son: 

HT — (Hide Turtle) Hace la tor- 
tuga invisible. (Se dibuja a mayor 
velocidad.) 

ST — (Left) Hace que la tortuga 
sea visible (case de que estuviera 
invisible). 

PD — (Pen Down) Hace que la 
tortuga empiece a dibujar (esta es 
la forma normal). 

PU — (Pen Up) Hace que la tor¬ 
tuga deje de dibujar. 

PE — (Pen Erase) Borra ai pasar 
la tortuga. 

Para mas informacion sobre 
Logo, buscar en ei manual numero 
1, parte II. 

F. Rubio 



Fig. 6 
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to f tg 
ht fs cs 

repeat 18 ;pu fd random 350 it random 360 pd' triangulo pu bk random 350 rt rando 

m 360 pd cuadradoi 

end 
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ENSAMBLADOR 1 

Una vez terminado el curso de ensamblador, vamos a empezar 
una nueva seccidn donde seguiremos aprendiendo tan interesante 
lenguaje de programacion, pero de una forma distinta: Daremos 
[istados de programas con una breve explicacion de su 
funcionamiento para de esta forma poder seguir aprendiendo 
algunas instrucciones que todavi'a no hemos visto y de paso nos 
sean de utilidad a la bora de trabajar. 


Ru t i na Erasatnbladar : CLS. ASM 

Esta rutina hace un borrado de la pantalla desde el centre 
haota 1 03 extreraos. 

Creado por Xavier Artigas Roca <FASTBYTE>. 



ORG 

100H 

; Inicio del programa en la posicicn 100 


MV I 

C, 09 



MV] 

H, 32 



MV 1 

L. 32 



MV I 

D, 77 



MV 1 

E , 47 



MV I 

A , 24 

; Numero de veces a repetir el bucle. 

BUCLE: 

SHLD 

TAMANO 

; 1 ntercambia tamafio y poslcion. 


XCHG 




SHOD 

POSICION 



XCHG 




CALL 

DEFVENT 

, Defind mas y borramos la pantalla. 


DCR 

A 

; Decreraentames el contador. 


RZ 

DCR 

D 

; Tiramos abajo. 


DCR 

D 



DCR 

E 

; Titamos arriba. 


I UR 

H 

; A u men tamos la anchura. 


1 NR 

H 



INK' 

H 



I MR 

H 



I NR 

L 

; Au mentamos la altura. 


:nr 

L 



J M] 1 

BUCLE 

, Voiver al prinoLpia del Bucle. 

PEP VENT: 

PUSH 

FSV 

; Salvamos todos los datos en ei Stack. 


PUSH 

B 



PUSH 

D 



PUSH 

H 



LX I 

D,VENT 



CALL 

OOO-H 

; LLamada al BDOfJ. 


POF 

H 



POF 

D 



POP 

B 



POP 

FSV 



RET 


. Sa1 Ida. 

VENT: 

DB 

27 , ' X ’ 

; Dei Inicion ie la par.^al la ie borrado. 

POSICION: 

DB 

47.77 


TAMANO: 

DB 

32, 32 



L>B 

27,‘E’,27, 

, 1 H* 1 


END 




AMOS a em¬ 
pezar esta nueva seccidn 
con unos sencillos pro¬ 
gramas que nos van a ser 
utiles para simular el tan 
deseado CLS en el siste- 
ma. El primero de ellos 
le hemos llamado 
CLSO.ASM y nos lo envia 
Alfredo Perez Jimenez, 
de Madrid, y hace un 
borrado de la pantalla po- 
sicionando el cursor al 
principio. El segundo de 
ellos hemos decidido lla- 
marlo CLS.ASM y nos lo 
envia otro incansable co- 
laborador, al igual que Al¬ 
fredo Perez, Xavier Arti- 
gas Roca. de Barcelona, 
y su programa produce 
un borrado de la pantalla, 
pero empezando desde el 
centre y dirigiendose ha- 
cia los extremos. 

En el primero de ellos 
su funcionamiento es facil 
y creemos que con las li- 
neas de comentarios que 
tiene el programa os ser& 
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fecil su entendimiento. El 
segundo de ellos, a pesar 
de las lineas de comenta- 
rios, os haremos un bre¬ 
ve esquema sobre el fun- 
cionamiento del progra- 
ma para que no tengais 
ningun problema a la hora 
de entender su funciona- 
miento: Empezamos po- 
sicionandonos en la posi- 
cionlOOH, el siguiente 
grupo de instrucciones 
hasta donde empieza BU 
CLE se encargan de defi- 
nir la altura, anchura ini 
cial, asi como el posicio- 
namiento inicial para X e 
Y y el numero de veces 
que queremos que se eje- 
cute el proceso BUGLE. 
En BUCLE es donde real- 
mente empezamos el 
proceso de borrado de la 
pantaila saliendonos por 
la instruccion RZ cuando 
al decrementar A sea 
igual a 0. En el resto del 
programa solo queda de- 
cir que se utilize para el 
proceso de defmicion de 
la ventana de borrado. 

Aunque hemos empe- 
zado con unos programas 
un tanto faciles, nuestro 
fin es ir aumentando la 
complejidad de los oro- 
gramas para que aparez- 
can instrucciones que no 
hemos visto para poder 
explicaros su funciona- 
miento y de esta forma 
poder llegar a perfeccio- 
nar nuestro ensamblador. 


PCW 

I 


Putina en EmsamMador: CLSO-»€OM 

Fsta rutina £01 ra la pantaila ponlenda el cur*o al 
principle de la pantaila. 

Creada por Alfredo Peres Jimenez. 


BDOS 

EQiJ 

OOQ5H 


; Entrada al BDOS. 

IMPCAD 

E QU 

09 H 


, Produce una sal Ida por cor.soia 

ESC 

EQU 

1BH 


; Funcion ESC. 


OR 6 

0100H 


; Erapezar en la TPA 


Mvr 

C, I MFCAD 


; La funcion 9 es cargada en C. 


LX I 

D, CLS 




CALL 

BDOS 


; LLamada al BDOS. 


J MF 

00 OH 


; Arranque en cal lento. 

CLS: 

DB 

ESC. 'E* ,ESC. 1 H’ , 

’ J * 

; Secuencia de borrado. 


TRUCO 


En el progra¬ 
ma SID.COM po- 
deis encontrar 
una lista de to- 
das las instruc¬ 
ciones que este 
admite. Esto se 
consigue desde 
dentro de SID 
escribiercdo 
d766. 

Xavier Ariigas 
Roca 
(Barcelona) 


A)sid 

cm 3 so 

hd768 
1766; 


0776 

9786; 

»)796: 

07A6: 

07B8: 

0706: 

07D6; 

#7E6: 

0?F6: 


0816: 


45 49 
50 43 
43 45 

52 41 
4E 4F 
41 41 
4F SS 
4A « 

53 48 
S3 SS 
4F SE 
45 56 


- Version 3.0 

m EO S3 SO 48 

48 4C 58 S4 48 
43 El S3 54 43 
SE ES SE 41 4C 
SO EO 43 SO 49 

49 2V S3 4E 49 
54 £0 41 43 49 

50 25 4C 44 41 
4C 44 45 4F S6 
42 25 S3 42 42 
41 25 43 45 SO 
49 20 40 S8 49 


40 44 49 20 20 S8 43 48 47 El SPHLDI XCHG 
40 S2 4S S4 20 48 40 S4 20 P0HLXIHLREI HLI 
20 43 45 41 E0 44 41 41 20 CWC SIC CNA Sftft 
20 SE 52 4 3 20 S2 40 43 20 BAR JtAL RJfC RLC 
20 4F SE 49 20 58 SE 49 20 NOP CPI Oil Htl 
20 49 4E 20 E0 S3 SS 49 2# ONI SBI IN S«I 
20 41 44 49 20 43 41 40 40 OUT ACI A5I CALL 
20 S3 54 41 20 40 48 40 44 JNP L5A SIA LKLD 
20 41 44 44 20 41 44 43 20 SHL5ffijV A55 A5C 
20 41 4E 41 20 S8 SE 41 20 SUB SBB ANA XSfi 
20 43 4E S2 20 44 43 S2 20 ORA CMP WR OCR 
20 S3 54 41 S8 49 4E S8 20 HVI LXI STAXOK 


COLABORAR EN AMSTRAD USER 


• c Tienes algo que contar a los lectores y usuarios de AMSTRAD? 

• iQuieres colaborar con tu revista AMSTRAD USER y, ademas, 
ganar alguna buena recompensa? 

• iDominas algun lenguaje o tecnica de programacion? 

• cTe gusta escribir? 

• Mandanos tus sugerencias, artfculos, programas, pokes, car - 
gadores a: 

AMSTRAD USER 
Aravaca, 22 
28040 MADRID 



































Viaje 

desordenado 
con ordenador 

I Acto 

R EGRESABA por tierras de 
Castilla la Vieja —Castilla- 
Leon, como se dice ahora—. ha- 
ciendo una parada final del recorri- 
do en uno de tantos pequenos pue¬ 
blos perdido en la llanura con obje- 
to de visitar una famosa iglesia ro- 
manica que alii se encuentra. 

La visita fue breve. Pero al poner 
en marcha el automovil, este se 
nego en redondo. Vamos, que dijo 
que no. Busqueda de algun enten- 
dido en mecanica, que por suerte 
habia, y dictamen categorico: la 
bomba de la gasolina no funciona. 
Solucion: traerla de la capital, Va¬ 
lladolid. Se encargo a un taxi local, 
y a esperar. 


Hemos recibido el trabajo 
de un colaborador que con 
su PCW ha sido capaz de 
realizar un programa para 
llevar la administracion lo¬ 
cal de un ayuntamiento. A 
este trabajo ha dedicado 
parte de su vida y en el 
mezcla lo literario con lo 
util, Este articulo es de 
gran interes para todas las 
personas que esten rela- 
cionadas con la adminis- 
tracion local, pequenos 
ayuntamientos, secreta- 
rios, etc. Al ser una cola- 
boracion peculiar, cree- 
mos que muy didactica, he¬ 
mos decidido publicarla 
integramente. 


Como nada podia hacer y uno 
pertenece al raro mundo de la Ad¬ 
ministracion local, se me ocurrio vi¬ 
sitar el Ayuntamiento oor conocer, 
dentro de su pequenez, a el o los 
funcionarios y si fuera posible sus 
condiciones de trabajo. 

Resulto muy facil y coincidio la 
presencia del secretario y del al¬ 
calde. 

Antes de seguir con esta peque- 
na historia, y perdon por el olvido, 
debo aclarar que soy un gran afi¬ 
cionado a la informatica, muy espe- 
cialmente en la rama de los Ams- 
trad (PCW 8256), que al fin y a la 
postre es la razdn de traer a cuen- 
to en la revista lo que escribo. 

Despues de los saludos y pre- 
sentacion me interese por los tra- 
bajos que en aquel momento reali- 
zaba el secretario. Nada mas ruti- 
nario y repetitive que la confeccion 
de listas y recibos de usuarios del 
agua municipal. 

Me dio pena ver que para cada 
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uno tenia que usar una ficha donde 
anotaba las lecturas de contadores 
y iuego. calculadora en ristre. hacia 
tres o cuatro operaciones, para al fi¬ 
nal confeccionar el recibo individual 
del interesado en un taco de papel 
con su correspondiente matriz. Dos 
veces. 

No pude contenerme. Hable con 
el alcalde y con el secretario; les 
mencione las soluciones que apor- 
ta un ordenador. por pequefio que 
sea; y naturalmente, me refer! al 
PCW 8256. Les prometi que al dia 
siguiente les mostraria, alii en su 
pequena oficina, lo que se puede 
hacer. 

—Si —me dijeron—, pero eso 
cuesta muy caro y nuestro Ayunta- 
miento dispone de un presupuesto 
pequefio y muy ajustado. Por otra 
parte, de ordenaaores y de informa¬ 
tics no tenemos ni idea. 

—Ahi esta el error —les comen 
te—. Primero, que si un programs 
esta bien elaborado, no es necesa- 
rio saber nada de esas cuestiones, 
porque tendra en la pantalla o tele¬ 
visor (asi nos entendemos mejor) 
las opciones que pueden tomar; 
todo se reduce a pulsar una tecla y 
ya esta. Y en segundo lugar. en 
cuanto al precio, yo les puedo ase- 
gurar que por experiencia y con los 
precios que ofrece la marca AMS- 
TRAD, con menos de 150.000 pe¬ 
setas pueden resolver problemas y 
ofrecer a sus vecinos una forma 
mas practica para el cobro de sus 
tasas e impuestos a la vez que rea- 
lizar un trabajo mas perfecto y se- 
guro, ya que de inmediato y nada 
mas introducir la ultima iectura de 
contadores, puede confeccionar las 
listas con sus correspondientes su- 


mas y los recibos, sin posibilidad de 
errores de calculo. 

—Si, pero..., la verdad es que no 
comprendemos muy bien esa bico¬ 
ca. Desde luego —continuaron—, 
por ese precio y si todo es como 
cuenia, aqui el amigo Santiago po- 
dria atender con mas tranquilidad 
otros asuntos que le traen loco. La 
verdad, que si no le resulta muy 
molesto. nos gustaria ver y compro- 
bar el funcionamiento de ese apa- 
rato que casi casi nos parece mi- 
lag roso. 

—Nada de rnilagros, queridos 
amigos —termine—. Manana jue- 
ves, si Dios quiere. me llego con mi 
ordenador y veran lo que es bueno. 

Oportuna observacion, porque 
en ese momenta entro en la oficina 
el mecanico del pueblo, diciendo 
que el coche estaba en marcha y 
como nuevo. 


II Acto 

Tal y como quedamos e! dia an¬ 
terior, volvi al pueblo de nues- 
tra aventura, con mi AMSTRAD 
PCW 8256 impresora y discos de 
programas. 

Sedan las 11 de la manana y alii 
estaban, en la pequena pero limpia 
oficina, el secretario y alcalde es- 
perando con la natural impaciencia 
que se reflejaba en su rostro. Muy 
amables me ayudaron a subir los 
materiales y en pocos minutos, con 
solo un enchufe disponible, quedo 
todo en orden de funcionamiento. 

—Como viene al caso, por lo que 
esta haciendo mi companero San¬ 
tiago, vamos a ver como funciona 
el programa de Aguas. 


Dicho y hecho. Ruse el disco en 
la ranura, arranco el programa y de 
inmediato se mostraron en pantalla 
las siguientes opciones: 

1. Entrada de datos y modifica- 
ciones. 

2. Entrada de nuevas lecturas. 

3. Listado general en pantalla. 

4. Busqueda selectiva por ape- 
llidos. 

5. IMPRESORA (listas-recibos). 

6. Salida del programa. 

—Naturalmente —comence—, lo 

primero que tenemos que hacer es 
relacionar todos los usuarios del 
agua con sus sefias y Iectura del 
contador en la fecha actual. 


Ayuntamiento de B A R G A S 
Provincia de T O L E D O 

ABASTECIMIENTO DE B6UBS 


Hub,- ! 

Periodo... 3er, Truestre/I.988 
fech.exp,12-Qctubre-!,988 



Codigo 

Ape 1 lidos y nonbre 

0o»icilia 


1! 

Rodriguez Pinedo Sergio 

Urb.Cta del Aquila-. 


Lett, ant, 

85 Lett,act, 115 

CQNSUtIO, 30 

-8 toques 


Iaporte 

Liquidation 


1.- Hasta 8 */3. 

8 

iiporle agua., 

608 

0, 

2.- de 8 a 23 »/3, 

15 

I.V.A, (6S) ,, 

36 

k, 

3.- de 23 a 37 «/3, 

7 

Suna. 

644 

k. 

t.- nas de 37 »/3, 

0 

Recargos. 

0 

k. 

5.- Otroa conceptos,, 


. pts, TOTAL,,,. 

644 

k. 
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MUKTMIBIIO OE 8 A R 6 A $ PSCROK OE A6UAS 


Expedido el 

12-Qctubre-l,988 



Nut. Codigo Apellidos y noobre 

Done 1 1 10 

L.Ant. 

L,Actual 

Co ns mo 

1HP0RTE 

I.V.A. 

TOTAL 


1 12034980 Rodriguez Pirwdo Serio 

Urb.Cta.Aguila-8 

937 

1,068 

131 

4,-535 

272 

4,807 


2 12081564 Diaz Alvarez Garten 

c/B.Antequera-1 

700 

800 

100 

3,295 

198 

3,492 


3 61222333 Rodriguez Diaz Manna-Oelfma 

Urb.Cta.Aguila-8 

555 

755 

200 

7,295 

438 

7,733 


4 696969 Rodriguez francisco Paula 

c/Bailen-38-VILCHES 

444 

744 

300 

11,295 

678 

11,973 


5 1,234.56 fiedfiguii Francuio Sagrano 

B.SaladO'26-5 *-A 

555 

955 

400 

15,295 

918 

16,213 


6 123 Ruiz Martinez Jose-Luis 

Ctra.CorufU-ki,151 

525 

1,125 

600 

23,295 

1,398 

24,693 


7 777 Rosendo 6o«ez Juan-Antonto 

Urb.Las Perdices-21 

470 

1,170 

700 

27,295 

1,638 

28,933 


8 8- Hervas fionzalez Juan Jose 

Principe-32 

340 

1,140 

800 

31,295 

1,878 

33,173 


9 12-123 Marcos Bocigas Juan 

Real-21 

777 

1,677 

900 

35,295 

2,118 

37,413 


10 9988771 Candido Morales Juan 

Aleluya-17 

32 

4S 

13 

249 

15 

264 


11 776655 Mata Perez Antonio 

Colwnar-77 

300 

400 

100 

3,295 

198 

3,493 


1? 


0 

0 

0 

0 

0 

0 



TOTAL,., 

5,635 

5,879 

4,244 

162,439 

9,749 

172,188 



Para comprobar el funcionamien- 
to les hice una demostracion intro- 
duciendo imaginarios vecinos. Les 
gusto la forma en que les va pidien- 
do el programa estos dates. 

—Mas o menos, igual que tiene 
Santiago en ese fichero que usa. 
Luego —prosegul—, ya tenemos 
unos datos que nos van a servir 
para siempre, salvo bajas o modifi- 
caciones. Cuando obtengamos 


nuevas lecturas solo es necesario 
acudir a la opcion 2 y el ordenador 
solo nos ira presentando los suce- 
sivos vecinos para que nada mas 
tengamos que reseiiar las cifras de 
las nuevas lecturas. 

—Siempre y antes de terminar, 
se nos pregunta si es conforme o 
no, para evitar errores. ^Compren- 
den? 

—Pues claro que si —indico el 





* MENU PRINCIPAL » 


1.- IntruU If j Mditiuciim.. 


2.- Intrtda de nuevas lecturas. 


3.- Listado seneral. 


4.- StSUftU SflKtlU. 


5.- DVMSOftA (LisUi-r«ibw). 


Salida del projraAa. 


Illicit!*! 



*AVUNTAM IENTO* 
D E 

BARCAS 

(Toledo) 


Muvero.- 6 

Periodo,- fifio 1.988 
Fecha eyp,-lS-Ertero-1.988 


IMPUESTO MUNICIPAL SOBRE VEHICULOS 


Codigo Apelhdos y Honbre Ooncilio 

12.123.123 Sanchez Porlela Andres c/de las Uvas-ll 


CARACTERISriCflS OEL VEK1CUL0 


NatncuU.” 8-2,222-flS Clase de Vehiculo,-Cation 

Marca-Modelo,-Ebro 200 Potentla-Carga,- 120 CV 


LtQUIDACIQN 


C u o t a .25,000 ft. 

Bonification. 7,500 fc 


TOTAL A PA6AR.17, S00 ft 

£1 Retaudador 


secretario—. Va vamos entendien 
do, porque esto entra por los ojos. 
Solo nos queda una duda: ese dis¬ 
co que has puesto tan pequeno, 
i,admite tantos datos? 

—Veras —le aclare—. Me van a 
permitir que utilice algunos termi- 
nos algo complicados, pero procu¬ 
rare ser poco tecnico. Estos discos 
tienen una capacidad de 175.000 
bits o caracteres. Como el progra¬ 
ma ocupa unos 20.000, nos quedan 
libres 155.000. Cada usuarlo ocupa 
128 caracteres o bits; por consi- 
guiente, si dividimos 155.000 entre 
128, obtenemos como resultado 
que podemos meter en tan peque- 
ho disco unos 1.200 vecinos, que 
es tanto como deducir que el siste- 
ma vale para municipios que ten- 
gan unos 3.500 habitantes. 


«Cuando obtengamos 
nuevas lecturas solo es 
necesario acudir a la 
opcidn 2» 


Al crear el fichero lo hacemos, 
como se dice en el argot tecnico, 
de forma aleatoria, pudiendo acce- 
der a su contemdo por los dlferen- 
tes conceptos o campos que le con- 
figuran. Esto permite buscar a un 
contribuyente por su numero de or- 
den, por sus apellidos, etcetera. 

—Es asombroso —manifiesta el 
alcalde—. Esto es form'd able. Por¬ 
que como nuestro pueblo no llega 
a los 1.000 habitantes, nos queda 
muy holgado. Y dice... que todo 
ello: las teclas, el televisor y la ma- 
quina, solo valen eso... 

—Y mucho menos, querido alcal¬ 
de. Las teclas, la pantalla y la im- 
presora AMSTRAD PCW 8256 
cuestan bastante menos de 
100.000 pesetas. Ponga luego al- 
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gun disco y los programas, y eso es 
todo. 

—Me queda de un aire, Sergio, 
No teniamos ni idea de lo poco que 
supone entrar en ese mundo nue- 
vo de la informatics con sus enor- 
mes ventajas y seguridades. Por- 
que asi nuestro secretario podra 
ahorrar tiempo y atender a tantos y 
tantos pequenos problemas que 
surgen cada dfa. 

—Me vas a permitir —pregunta 
mi compafiero—, si esto vale para 
algo mas. 

—Si, querido Santiago. Para mu- 
chisimo mas. Solo te dire que dis¬ 
pones de un tratamiento de textos 
muy util para redactar las actas de 
las sesiones y su archivo en discos; 


Arrcmcd el programa y de 
inmediato se mostraron en 
pantalla las siguientes 
opciones: 

1. Entrada de datos y 
modificadones. 

2. Entrada de nuevas 

lecturas. 

3. Listado general en 

pantalla. 

4. Busqueda selective por 

apellidos. 

5. 1MPRES0RA 
(listas-recibos). 

6. Salida del programa. 


que tengo programas para el cen- 
so de vehiculos, contribuciones rus¬ 
tics y urbana, recoaida de basuras, 
tasas e impuestos, etc. Y no te ol- 
vides de la contabilidad, que tiene 
un buen aliado en el ordenador. 

—Esto va al proximo pleno, San¬ 
tiago. Toma nota y colocalo en pre- 
ferente lugar del orden del dia. 

Hablamos rnucho mas durante la 
manana. Se hizo la hora de comer, 
a lo que me invitaron. y en la so- 
bremesa seguiamos con el tema. 

Me senti un poco orgulloso y so- 
bre todo satisfecho. Habia conse- 
guido dos objetivos: interesarles 
por la informatics al alcance de 
cualquier pequeno ayuntamiento y, 
sob re todo, hacer dos buenos ami¬ 
gos. 


Periodo.,, Mo 1,988 


A Y U N T A M 
d e 
B A R G A S 
C To 1edo ) 
** 


1 LISTA 6ERERAL OE VEHICULOS t 


I E N T 0 


Expedida el,,, 


IS-Enero-l, 


Nu», Codigo 

Apellidos y Noobres 

Oottnlio 

Halncul a 

Ctase 

flarca-Hod, Pot.-Carga CUOTA 8oni 1. 

TOTAL 

1 12.345.678 Gonzalez Rodriguez Antonio 

Avenida-123 

tl-123< Se 

Mold 

Vespa 1.25 CV 

200 

O' 

200 

2 xx.xxx.vxx Rodriguez Francisco Sagrario 

8, Sal ado-26-5 *-A 

it-mx-n 

xxxx 

xxxx un 

500 

0 

500 

3 3-3333333 

Rodriguez Oiaz Hanna 

Muianua-X 

TQ-im-X 

im 

2222 2222 

500 

0 

500 

4 98,765,432 Gutierrez Alonso fl del Carten Cataratas-21 

TQ-9876-2 

Turisio 

Renault-12 12 CV 

3,500 

0 

3,500 

5 00.000,000 flascaraque de la Hoz Ernesto 

Reyes Hagos-3 

It'll 11-8A 

Hotociclet Vespa-150 1.25 CV 

175 

0 

175 

t 12.081,534 Oiaz Alvarez Carten 

Urb.Cta.Aguila-8 

VA-6728-A 

Turisio 

Renault-12 12 CV 

3,500 

0 

1,500 

7 12.034,980 Rodriguez Pinedo Sergio 

Urb.Cta.Aguila-8 

T0-6365-6 

Tunsto 

Renault-9 9 CV 

3,250 

0 

3,250 

8 77.777.777 Fernandez Gutierrez Jose Anton Paseo Real-41 

T-7654-8C 

Hotociclet Vespa-7 c j 7S CV 

125 

0 

12S 

9 55,555,-555 Fernando Cuesta Evariste 

Real-77 

TA-1234-8A Hoto 

Laobretta 1.25 cc 

250 

0 

250 

10 23-23-23 

Hanzanares Gonzalez Eleuterio 

Paseo del Prado-23 

H-2323-NN 

Canon 

Pegaso-250 20 Tit 

12,000 

1,500 

10,500 

11 99-93-99 

Torrijos de la Cueva Angel 

Tragacete-21 

T0-9999-Z 

Canon 

Sarreiros- 15 TH 

12,000 

1,500 10,500 






S u a a . , . 

36,000 

3,000 

33,000 
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TASWORD 

Si cabe una 
posible 
alternativa a 
Locoscript, 
puede ser 
Ta sword. 


C UANDO Amstrad Ianz6 al 
mercado el PCW y su pro- 
cesador de textos Locos¬ 
cript, ni los mas optirnistas eran ca- 
paces de imaginar que alguien pu- 
diera intentar hacer otro procesador 
de textos para una maquina que ya 
traia uno incluido y, ademas, en 
castellano (la version que dispone- 
mos de Tasword esta en ingles, 
aunque en Power Line nos han 
asegurado que la dar£n con ma¬ 
nual en castellano). Tasword viene 
a ser un posible sustituto debido a 
su sencillez en el manejo, los tipos 
de letra de impresora. su capaei- 
dad, asi como la posibilidad de co- 
nectarle otros programas de com- 
plemento. 

Tasword es un procesador que 
aparecio con los ordenadores 
Spectrum y a continuacion se fue 
extendiendo por el resto de ordena¬ 
dores, haciendo de el que sea una 
especie de editor «universal» en la 
gama Amstrad (esta disponible en 
Amstrad PC y compatibles, CPC y 
PCW). 

Sencillez en el 
manejo 

Si algo es de verdad notorio en 
Tasword. es la facilidad en el ma- 


6 vords 


(C) 


TASWORD 8000 

The Word Processor 
Tasman Software Ltd 196fe 

main menu 


Print text file 
print with Data, merge 

l 

list HU 

Merge text file 

£ 

M 

Return to text file 

R 

Ulew dis$ file, 
reName disc file 

Erase file from disc 

U 

M 

E 

Customise program 

C 

save Tasword 

T 

checK spelling 

K 

change drive 


change user number 

0-8 


1 lines 8 characters 346K characters free Drive/User: A/8 


Tasword sdlo 
dispone de un 
menu donde 
las opclones 
se muestran de 
una forma Cla¬ 
ra y sencilla. 
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Sea cual sea el 
lipo de opera- 
clan que se 
vaya 0 realizar 
con el disco, 
tasword mues- 
tra un directo- 
rlo del mlsmo. 


TRSUORD 8000 

The Wor-tl Processor 
< C) Tasman Software Ltd 1986 

Load T ext 


Drive A, User i 
65X free 


pkjwTi 

?mu 

r - 


, PRT 


Press A B to change to drive B 
Press *0-*8 to change user no 


11 

. 71 

:OTZ2.COH 131 


?AL_ 

IftSCOBEL.BIH 
IASCOMK.BIH 
TftSCODQi. BIM 


m 

mu 

n\ 


TUTOR 


:HI 8 

37K 


Kane of text file far loading? I 


Iither: tgpe text file na*e and press RITURM (or COPY to *ie« during load) 
press STOP to abandon load and return to win «enu 


PCW 



te de la ayuda; si deseamos toda la 
informacion, con pulsar la tecla 
STOP saldra en pantalla el menu a! 
completo en un «pantallazo». Toda 
una demostracion de potencia en la 
ayuda al usuario y de la cual ado 
lecen muchos procesadores de tex¬ 
tos, como es el caso del ya men- 
cionado Locoscript. 

■ Sencillez y po¬ 
tencia se combi- 
nan a !a bora de 
trabajar en Tas- 
word. ■ 

La impresora 


nejo. No existe, como en otros pro¬ 
cesadores de textos, el siempre 
odiado ir y venir de menus, panta- 
llas y ventanas. Tasword es mas 
simple: un menu principal con ca- 
torce opciones, cada una de las 
cuales hace su cometido concreto 
sin grarides complicaciones. Inclu- 
so disponemos de una opclon que 
realiza una copia de seguridad del 
programa sin necesldad de las «en- 
gorrosas>> molestias que tenemos 
que hacer al utilizar un programa de 
backup convencional. 


Por si podemos encontrar alguna 
dificultad en el rnanejo del editor, 
disponemos de un completlsimo 
menu de ayuda situado en la parte 
superior del texto, siempre activo 
{se puede quitar y dejar mas espa- 
cio en la pantalla para el texto) y en 
el que podemos ir avanzanoo 0 re- 
trocediendo por las distintas panta- 
llas de las que se compone el menu 
de ayuda con simplemente tocar 
una tecla. Pero de esta forma (muy 
comoda y practica, por cierto) solo 
disponemos en pantalla de una par- 


Parte imporiante de este tipo de 
aplicaciones y que hace que sea 
una de las caracterlsticas principa¬ 
ls para que Tasword sea un buen 
procesador de textos y haga tem- 
blar al propio Locoscript (aunque 
Tasword por si solo quede al mis- 
mo nivei 0 quiza un poco pordeba- 
jo en la salida por impresora, dis¬ 
pone de la posibilidad de incorpo- 
rarle el programa Tasprint y dispo- 
ner de mas combiriaciones de tipos 
de letra). 

Este procesador de texto reune 


DELETION: 
'’ML word 
f CU! para 


CUT block 
INSHtllON: 
’COPV n/jad 


_tFline end 

3tJEL la line _ . 

m, line (un^CdPO 
*m, clear text 
^1 line/char 
insert on/off 
auto Watt 


start of text 
start} f6 4 end of text 
^ start at 1 ine 
^4 end of line 


eft margin 
’^4 right margin 
scroll up 
*4 scroll down 
’4 start of para 
' end of para 
loto page 


3f start of page 
34 next page 
34 fast scroll up 
H fast scroll dwn 
start of screen 
*1 end of screen 
right ed 


Aunque dispo¬ 
ne de un tutor, 
no es otra cosa 
que una ayuda 
mds expliclta, 
pero en Inglds. 


I A S M 0 S D 8 8 e 8 T 8 I 0 X 


<C) Tasman Software Ltd 1986 


Welcome to the Tasword 8888 Tutor. This tutor is a text file that has been 
designed to help you becMe familiar with Tasword and the various control keys. 

The screen you are currently viewing is the typical display produced by 
Tasword. The top S lines display Nrt of the help page. More abouf the help page 
in i. moment. Below the help page display is 21 lines of the text file. This is 
the area used to lypc your text. The bottom of the screen includes the status 
line and, ihovo it, the rul?r line. The status line includes useful information 
such the current cursor position and the state of various wodes. t/i means right 
justification, W/W stands for word wrap. Whenever you use the arrow keys (or one 
of the Tasword control kegs) to move the cursor, Tasword will display the 
ctffrent cursor position. Press the 4 key now to move the cursor down and keep 
pressing 4 until you can see some more of the tutor. 

y the comm keys 

onllnsert 


Ir^VfpTfTijmeric offfM 
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todas las opciones de impresora en 
uri solo menu de ayuda y lo com- 
plementa con las opciones de las 
que dispone Tasprint para que sea 
mas facil su manejo (Locoscript 2 
incluye el menu de seleccion de op¬ 
ciones de lipos de letra con subra- 
yado, paso de linea, etcetera, todo 
junto, no como lo hace Locoscript, 
donde cada cosa este por cada 
lado). 

Dispone de una opcion engloba- 
da en la de impresidn de documen- 
tos que permite al usuario mezclar 
los doeumentos con otro tipo de da- 
tos; de esta forma podemos hacer 
emisidn de etiquetas o recibos. 


Opciones auxiliares 
y un diccionario 

En Tasword se dispone de un 
conjunto de opciones auxiliares 
(estan inciuidas en las catorce op¬ 
ciones del menu principal) que le 
permiten completar de una forma 
sencilla y Clara todas las necesida- 
des que le pueden surgir a un usua¬ 
rio de este tipo de aplicaciones. 

Una caracteristica imporrante y 
notoria es la posibilidad que nos 
presenta en una opcibn de poder 
ver un fichero de texto que se en- 
cuentra en el disco sin necesidad 
de editarlo, con la consiguiente 
ventaja de no tener que guitar el 


que se este editando en esos mo- 
mentos en el editor (en caso de te- 
nerlo). Dispone tambien de otra op- 
cion para mezclar ficheros sin gran- 
des problemas ni conocimientos del 
tema. 

Luego dispone de las opciones 
normales de cualquier procesador 
de texto: renombrar, borrar y las ya 
supuestas opciones de cargar y 


■ La salida por im¬ 
presora, icapaz de 
sustituir a la de Lo¬ 
coscript? ■ 


salvar un fichero. Encontramos, 
ademas, la posibilidad de seleccio- 
nar la unidad B para el almacena- 
miento de textos sin tener ninguri 
tipo de dificultad a la hora de vol 
ver a llamarlos, con lo que pode¬ 
mos utilizar discos de 720 K para 
almacenar la informacion, pero nos 
permite seleccionar dentro del dis¬ 
co de trabajo distintas areas de 
usuarios (acepta 9 numeradas del 
0 al 8 de las 16 de las que dispone 
CP/M). 

Quiza la caracteristica mas des- 
tacada es la posibilidad de conec- 
tarle un diccionario a Tasword. Este 
diccionario (Tas-spell) no viene in- 
cluido con el propio programa, lo 


que obliga a los usuarios que esten 
interesados en disponer de esta op¬ 
cion a comprarlo con el consiguien¬ 
te gasto extra. Es algo parecido al 
famoso diccionario de Locoscript 2 
que se suministra con los ordena- 
dores PCW 9512, con la ventaja 
para los usuarios de este ultimo 
programa de poseerlo sin necesi¬ 
dad de haberlo comprado aparte 
(no disponemos del diccionario del 
tasword por no estar todavia en 
Castellano). 

Conclusion 

Tasword puede ser el mejor pro¬ 
cesador de textos, con alguna po¬ 
sibilidad de sustituir a Locoscript al 
ser una herramienta util, eficaz y 
sencilla de manejar al no necesitar 
grandes conocimientos ni un domi- 
nio especial en este tipo de aplica¬ 
ciones para poder utilizarla. El ma¬ 
nual es corto, pero claro, aunque 
este en ingles y puede traer algun 
problema a la gente que no este fa- 
miliarizada con este lenguaje. Para 
evitar esto, Power Line piensa sa- 
carlo en Castellano para una mejor 
comprensibn del programa. Aun¬ 
que este en ingles permite sacar 
acentos y ehes por la impresora 
(pero hay que utilizar un segundo 
juego de caracteres que puede re- 
sultar un poco incbmodo). 

Federico Rubio 


CREADO POR: tasman softwa¬ 
re. 

DISTRIBUIDO POR: power line 

Telefono (943) 61 51 47. 

LO MEJOR: La sencillez, sin quitarle 
potencia. 

LO PEOR: No disponer del dicciona¬ 
rio en espahol. 


MLITIOtt; 

uord 
»C81 mu 
CUT. block 
BIS pll«; 
♦COP! n/sad 
nerge-file 


S to line end 
to line star 
line 

Ta 8U clear text 
line'char 
si insert onfoff 
3ft auto i/off 


t 


Al neve text le 
41 centre line 
4 neve text right 
-J rejustify paragraph 
g hard rfgustjfy para 
g rejustify line 
4L unjustify line 


!*♦ start of text 
end of text 
4+ start of line 
re end of line 
uord left 
*4 word right 
*0L goto line 


. .eft nargin 
fight nargin 
4f scroll up 
44 scroll down 
T r start of para 
en.: of para 
*P goto pace 



3f start of page 
3+ next page 
at fast scroll up 
u fast scroll dm 
r J start of screen 
end of screen 
jg right edge 


TAB 

reverse tah 
set tah 
cleat tah 
reset tabs 
_ clear tabs 
glftB nuneric tab 


set left nargin 
6$ clear nargms 
*p set rial t nargin 
3R get ruler 
3T save ruler 


to df ^uTnarker 
ra i to fa 8 goto narker 
o- and 4: put narker 
»a- anj vo; next narker 
a- and 3; orev, narker 



^STOP natepaaesde onfoff 
Ta DlL clear notepad 
’STOP shoe all notepads 
»C0P¥ text to notep* 
*C9?¥ text fron note] 



_ nark s.„ 
*11 nark end 
PdSK nove 
COP! copy 
..ti 

'find next 


get, W put footer 
a U get, 30 put hi ader 
K get, sc nut user key 3 
g loner to upper case ' 


uperspript 
ubscript 
italic 
underline 
ed- 


enlarged 


A F upper to lyjer case 
41 transpose chars 
KIT sa ve, loa d, print 

1/6 une spacing 
1/8 line spacing 
7/72 line spacing 
proportions 
high quality 


_,_lfy on' 

XI Word Wrap orvoif 
‘ Insert node on/off 
... Ruto insert on/off 
sP Page display onfofi 
*j dimeric “ 


^auijuiiMiEKa^ 


Los menus de ayuda pueden ocupar toda la pantalla si se desea. 
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Fabricado en Espana por 


MHT ingeni*-ros 


PRODUCTOS - 
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PCWI 


MINI PRCGRAMAS 


TIPOS DE LETRA 
EN BASIC 

Creemos que esta rutina puede 
resuitaros de una gran utilidad si la 
incorporate en vuestros programas para 
realizar salidas por impresora. Este 
listado que os adjuntamos puede 
mexdar distintos tipos de letra y asi 
generar nuevos inodelos (como ocurre 
en Locoscript). Con los punteros nos 
movemos por el menu y con Return 
seleccionamos el tipo de letra, Una vex 
seleccionado, pulsando SAL sale el 
modelo seleccionado. 


AMSTRAD USER Y EL ROW 

AMSTKAD USER Y EE FCW 

AMSTRAD USER Y EL PCW 

/HMOTRAO V CL_ l=-CU» 


— '— 


20 w.wm'i't 

JO ci^es^'E^sc***^ 

50 ifin*=S3£*tV 

50 OEf c Na* 1 Y) a S5Cl-*Y , *CSML»*J2KHMfytl2' 

70 Re* 

m MINT cl* 

50 ft* S/8INT esc*'*' 

iou 

no ?i!KT FNaHO 26'CMJllMJ STRlNfiH 30,136) CHRH1MJ 

12C n£H FOR r»i TO 18 ; LRRINT f*aHr .S5JCHRH!33>;fNa»ir,56)CHR*M33):ll£N r 

150 MIN' F Na * 1 18,25 >C N R* (13! J; $ TR i «£* 20,1381;CHR*U37) 

110 x=3 

,20) in* '*iPQ 0E -EIRA* ton* 

•'VERTICAL' 

J.WCumva* 

•,30)'filta Cal Idaj' 

,.30)*Calidad itoraal* 

,'30)*N^ra“ 

1 Negra' 


:50)'Desac^i va? 
30)‘Estr«cha" 


irr* 


150 PRINT FNa*H 
150 PRINT FNa*'3 
170 PRINT FNj* 4 
160 PRINT FNa* 

190 PRINT FNaJ-E 
200 PRINT c fia* 

210 PRINT FNiJ 8 
>20 PRINT f NjS' 9, 

230 PRINT MaM 0,30''Elite 12* 

240 PRINT F*3*'N,30)*EI(le 10* 

250 PRINT f Na*.:'2JOJ'PMporaonaV 
260 PRINT FNa*fl3 30i"Subind.ce' 

270 «INT fMali >4 30T'Sassrindite' 

280 PRINT FNalHS 3011*1’* Dobie* 

>30 ft INT FNa*T'6 30^Oesac 1 tvar Letra 0*;6la' 

300 PRINT FNa*' 1 7,301‘Reinioar lipresora* 

’10 PRINT FNaif20 27>in* i'PULSA SAL PASA V0LVER AL W 
320 a*s|lf.EW 
330 PRINT FNa*(x,2S'T 

340 IF a*<HR*'-3U THEN RR1N T FSal'y.28)* " : x**-l : a=a-l 

350 IF i**CHRJ(30) THEN PRINT ‘Na* x 28 Y ' ; >.-*+1 • a-*-H 

3W [F aJ-C.HR* 1 13> THEN PMWN f Va* x 1 2-7)CHR»(252' 1 . 60SUB 410 

370 IF jJ-CNRIi 27J then $70 

360 IF xi3 THEN x=3 ■ a=l 

390 IF j.»? THEN x*!7 . i*15 

400 60TQ 120 

4*0 IF a=l THEN .PRINT estf'S’; 

420 JF 1=2 THEN IRPINT *5c*'4\ 

430 I r 3=2 TK'Eh LPR1N* esclV 1 
410 l f a=4 THEN LRRINT mcS'aO' 

450 IF 1=5 THEN LRRINT 8SC*‘E*- 
460 If i--5 THEN LRRINT *5C**F*; 

470 If 3-7 THEN LRRINT CKK* IS); 

480 if a=8 'HEN LRRINT escrH* 1 • 

4 JO IF a=9 'HEN lRRIST escf'P' , 

500 If a=‘0 'HEN ’.MINT estl'pl', 

510 IF a= l ‘ THEN LP«I*T escfSl'; 

520 IF a='2 THEN L?m r escrSC, 

53d IF a-'3 'HEN l?filKT esc*"! 1 '; 

540 IF a='l THEN i.»IN r ejM'i 
550 IF 3*15 THEN U>R[N' ev.S'V 
580 6D'0 320 
57C RE* 

580 LRAjNT 1 INITIAL USER f £L RCV 


PRINT f Na* y+1,27V 
PRINT FNj*<x-l .27)' 

.PRINT f KaSLx*'..IT'.’ 

; PR1HI f*a*<x-l,271” 

MINT fRa»<x*1,27)' 

PRIST ►hfaitx-2^2?>“ ' 

. MIST F\a*(iM ,27.-* 

PRINT FNaJfx-2,27)* 

MI IT FNa*l>.-2 .2?)’ * 

PRINT FRMf»-3 l 37r 
, PRiN' FNa*l*+',27)* * 

• PRINT FRaffi-I.ri'.- 1 
FHIN1 FMaUa+I.PJ* * 
PRINT FfiilfX‘1,2^ 5 1 
f» v-3 TQ 17 . PRINT FNa* 


'• f Na* x*2 * fNa* >*2 2 , )‘ ' 
FNa* Lx* 5,27 f ' FNa* y+2,27) 1 1 
FNa* X-' 27'' ' fNa*'y+l 27)* * 

* FNaH>-2 j ;7T* '■*>»>* >-1,271“ 


SETT v : PRINT Ffia*'x,2?r 


; RON 


BUSCA Y GAMBIA 

$« terminaron las grandes molestias de ir cambiando 
un mtemo texto en un programa varias veces. Ahora, 
con este programa que os damos podrdis introducir un 
texto a modificar y el ordenador, de un modo 
automdtico, ird buscando y cambiando en el programa 
que queremos el texto que se quiere sustituir por el 
nuevo. De esta forma evita que vaydis edifando linea 
a linea y realizando los cambios. Debeis tener en 
cuenta que el programa en el que querdis modificar el 
texto ha de estar salvado en ASCII de la forma SAVE 
"nombprog". A. Este programa puede seres util, por 
ejemplo, si query's cambiar la salida de pantalla por 
impresora; en vex de ir edrtando todos los PRINT por 
LPRINT, baste con ejecutar este programa y 61 lo hard. 
Tambi&n se puede hacer con nombres de variables, 
trozos de texto, etcetera. 


10 REN 

FMttAftf BUSCA Y CANBIA 

20 



30 EKKR*(27) : M*e*+*H* 

lf»«CHRt< 10) : {l«*«eHT 

40 rv*=rt-*’p* : nvS^rt-t'tj* 

up*«e$+T ; 0EFINT a-r ; WIDTH 255 

50 PRIN' clsljhl 


60 

NR0T 'Introducir noabre del prognia: * r prog* : PRINT 

70 

F UPPER* RIGHTS(pro$*, 

SJJO'fiW THEN progHn»3j$«* BAS' 

60 OPEN MM.pfog* OPEN 

VJ/BiTEBP ***' 

90 LINE INPUT ' T«to a caiStit. *,o» 

100 

LINE INPUT * Nu?vo Texto ',0* 

no 

PRINT 


120 

WHILE NOT E0FI1) 


130 

LINE INPUT M,In* 


140 

PRINT )nf 


150 

p=[NSTR(ln*,o*) : 

yniLE poo : eosue 100 : wend 

160 

PRIN r K2.ini 


170 

VEKO 


590 

CLOSE 1,2 


190 

LOAD 'NiTEUP.m' 


200 

PRINT upt;up* 


210 

PRINT LEFTS!In* p-1 )■lfl;STRlN6*CLEN(o*),'I*) ; PRINT *C«bio> Y/N; 

220 

IF UPPERJ'.INPUTflDK 

‘ THEN ln*=LEFT»(ln*,p-l)+n**niO»Unf ptLENCoO) '.p p^LENIn*) 

230 

PRINT up*;up*-DHR*(13) 

: PRINT In*;cbl* 

240 

p=lNSTfttp*l,tn*.of) 


250 

RETURN 
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PCW _ _ MINI PROGRAMAS 


VOLCADOR DE PART ALLAS 

Hormalmente, para realizar gna salida por impresora de una pantalla, atudimos a las tres teeias del tedado que 
produten urn voleado de la misma (MAYS+ EXTRA IMPR), pero este voleado tiene dos inconvenientes: gasfa mudia 
tinta al realizar el voleado en dos pasadas y lo hace comprimidio. 

Pora evitar el problema anteriormente comentado, os presentamos este volcador de portfolios a formate normal. El 
voleado lo realiza a lo largo y no a lo aneho eomo lo haee el anteriormente comentado. 


Volcador de pantallas 


100 '. 

110 MEMORY &HBFFE 
120 FOR x=&HC0B2 TO &HC19D : READ hax : POKE x.hex 
130 ' 

140 1 

150 DATA SHED,&H73,&H2D,&HC1,&H31,&H42,&HC1,&H21 
160 DATA 8iH00 , &H00, &H22, %HD1, &HC0 , &H21, &H14 , &HC1 
170 DATA &HCD, &H43,&HC1,&H06,&H5A,&HC5,&H21,&H21 
130 DATA &HC1, &HCD,&H43,&HC1,SHOE,&HFF,&H21,SHOO 
190 DATA &H00,3>HF3, &H3E, &H81, &HD3, &HF1, &H3C, &HD3 
200 DATA &HF2,&HAF,&H06,&H08,&HC5,&HF5,&HCD,&H60 
210 DATA &HC1, SHF1,&HCB, &H3B,&H17,&HC1,&H23,&H10 
220 DATA &HF3, &H5F,&H3E,&H85,SHD3.&HF1,&H3C,&HD3 
230 DATA &HF2, &HFB, SiKOD, &HCD, &H4E, &HC1,8iH3E, &HFF 
240 DATA &HB9,&H20,&HD3,&H22, &HD1, &HC0,&H21,SH26 
250 DATA &HC1, &HCD, &H43, &HC1 , SiHCl, SK10, &HBE, &H21 
260 DATA &H29, &HC1, SiHCD, &H43, SiHCl, &HED,&H7B, &H2D 
270 DATA SiHCl, SttiC9 , &H1B, &HOF, &H1B, &H51, &H89 ,&H1B 
260 DATA &HSC, SHOO, &H1B, &H41, SiHOS, SHOD,&HFF, &H1B 
290 DATA &H4C, &K0O, &H03, &HFF, SHOD, &K0A, SrHFF, &HOC 
300 DA i A &H1B, 8sH40 , SBFF, &H0O, &H00, S 1 HO 6 , &H0A, &H3E 
310 DATA &HFF, &HOE,&HC9,&K16,&H14,&H1E,&HFF,&H26 
320 DATA SiHQS, &H2E,&H02,&HOO,&H0G,SHOl,&H02,&H03 
330 DATA &H04 , &H7E, &HFE,&HFF,&HC 8 ,&H5F,&HCD,&H54 
340 DATA SiHCl, &H23, SH18,&HF5, 8 iHCD, &H54, SiHCl, SiHCD 
350 DATA &H54 , SiHCl, 8iHC5 , &HE5, 8iHD5 , &HCE, &H05, &HCD 
360 DATA &H05, &HOO , &HD1, &HE1, 8 rHCl, SiHCS , &H22, &H7B 
370 DATA &HC1. &H79, &HE 6 , SHFS, &H5P, 4HAF, 8iH57,3iH6A 
300 DATA &H26,&HB6,&H1S,&H19,SH5E, &H23,&H53,&HEB 
390 DATA SH29 , &H79, &HE 6 , SiH07 , &H5F, &HAF , SH57 ,&H19 
400 DATA &H 11 ,8H00,SHOO,&H7B,&H43,4HE6,&HF 8 ,&H5F 
410 DATA &H19.SH78,&HEE,&HFF,&KE6,&B07,&HS7,%H87 
420 DATA &H37, 4HC6. S(H46. &H32, &H91 &HC1, (SHCB, &HOO 
430 DATA SH28 . SH.05, &H62.8.H68, SB06 , S.HFF, &HC9 , &HAF 
440 DATA 8>H62, &H 68 , &H47, SiHCD, &HOO, SHOO, &H00, &H00 


NEXT : c 4HC0B2 : CALL c 



100 PRINT CHR* C 27);"E* 

110 bell*=CHRt(7) : dctt^bell»+“, “ : disft»=belH+beIli+belIMWI<-'be!l*t"-" 
i20 DATA 19U90,’88 '84 176,160,161,163,16’, 175 66,129,133, 97, 32,132 39, '28 
130 OATA 64.142,101,130 67,65,103,134,139 38 96 33 100,136,102,137,141,131 
140 DIN ;o<tet(36) , FOR i=l TO 36 REAS codelfi) ; NEXT 
150 INPUT “Nessage-'.iessage* lessagst’UPPERKtessaget) ; countt-4) ; PRINT 
160 POR 1=1 TO LENUessaget) 

170 lniiexl*RSC!HIOI<isssaget,i,15) 

180 IF indext=32 THEN PRINT • couott-cogntS-H 1 POP J*1 TO 800 NET! : 60 T 0 280 

190 IF indent<48 OR indaxt>90 ’HEN 60T0 290 

200 IF inde*I)57 ANO ndsx*<65 THEN 60TC 290 

210 IF indexl<58 THEN i(idext*uide*S-47 

220 IF indext>64 THEN indexX=indexS-Si 

230 po»est=l 

240 FOR k=l TO (odeUindex!) ANO 2241/32 

250 IF (code!(Indent) SNS povert) THEN PRINT dash*- ELSE PRINT dot*; 

250 countl=countl+! po*ert=poaerlt2 tor j=l TO 300 NEXT 
270 NEXT 

280 PRINT * ■; : ;ounU=countH2 • FOR J = 1 TO 800 ; NEXT 
290 IF cduntt>75 THEN PRINT ; PRINT - countt=0 
300 NEXT 


TRANSMITIMOS EN 
MORSE 

Con este corto pregtomn podr^is simular las 
transmisiones morse qoe se realizan en los teligrafos. 
Pod6is utilizarlo para meteria en vuestros programas 
y de esta forma pedir una clave que sea introdudda 
en morse o que el ordenador liable de esta forma tan 
original. 


Xes$49e? MSfttt USER 

e" "" <•i “ i*r 
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TRUCOS 


Graficos 
de las 
funciones 
trigono- 
metricas 

Un truco muy sencillo que re- 
presenta un gr^fico de una fun- 
cion trigonometrica con simple- 
mente darle el intervalo en gra- 
dos y el tipo de operacion mate- 
matica: seno o conseno. Puede 
resultar de una gran utilidad a 
todos aquellos que estais dando 
este tipo de funciones matema- 
ticas, y a los que no la dais, lo 
podeis probar para ver el buen 
efecto que produce. 

Miguel Angel Escudero 
Rodrigo 
(Ciudad Real) 


100 PRINT CHM(O) 

110 (|5»'CHRK27)4'E , *:hR*< 27H-H‘ : PRINT (1st 

120 PRINT 1 .CRICOID OE LAS FUNCIONES TRISQNONE'RICAS. 1 PRINT 

130 1NFUT “eiui la funcion i rsprisentjr It) Seno (2) Coeeno ‘;F 
UO PRINT : INPUT 'ellja caracte' de representation: ■;[» 

ISO PRINT ; INPUT ‘elna intervalo de calculo (en grados):“;t 
ISO IF f=l THEN f$-“SIN‘ 

170 IF f=2 THEN Fl^ COS' 

ISO PRINT "ArRSULD-; TABU0); f *; TA6(44 7;'0 0RI6EN 1 
ISO PRINT *====== , ;TAB(10);“===* 

200 FOR x=0 TO 360 S T E“ i 

210 IF f*l then z*SINIxJ3 U'59/ISO) 

220 IF l>2 THEN z*C0S!v13 '4:53/180) 

230 yztie-rai ; PRINT l;IS6CSl;Z;1ABtyl;cl 

240 NEIT * 


-CfSLCKLO DE LAS FJrfCIDKES IBKMKETRICAS 

eliji la funcion a represents (1) Seno (2) Coseno ? 1 
elija caracter de representation; ? ARSISAD 


eliaa intervalo de calculo (en gr*4os):? 2® 


el lit, 
AhGio 
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14® 
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ANSTBAD 

ANSTBAD 


AN: 


AD 
ANSTBAD 


ANSTBAD 

ANSTBAD 


A pokear 

Aqui teneis estos singulares POKE 
que os van a permitir hacer que todas 
las lineas PRINT de un programs con 
simplemente teclear el primer POKE, 
pasen a actuar como LPRINT, y envia- 
ran toda la informacion a la impresora 
en vez de a la pan- 
talla como serla lo 
normal. El segundo 
POKE devuelve a 
su forma normal los 
PRINT. ^Muy practi¬ 
ce, verdad? 

Carlos Mollai 
Fdez.-Campa 
(Sevilla) 



Reprogramando las 

funciones del teclado 


E?v82"l° ad 

^83" run" 

E? ‘ 84 " d lvrSC" 

delete 

E?> 87"lP ri f. 

— nj" input 


Deberemos de introdudr estas 
lineas en un procesador de textos 
como Locosaipt, pasar el archive 
a fomnato ascii con la opcion ha¬ 
cer fichero ascii (el fichero que 
creemos le podemos Ilamar TE- 
CLASFN.RPD) y despues volver 
al sistema operative teclear SET- 
KEYS TECLASFN.RPD y habre- 
mos generado las nuevas fun¬ 
ciones. 

Diego Espinosa Gallardo (Sevilla) 
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Un dia estamos 
programando: de 
repente: jinterfe- 
rencias en nuestro 
ordenador!. jQue 
pasa! No hay que 
preocuparse, sim- 
plemente es este 
curioso truco que 
os damos. Probar- 
lo, es divertido. 

Jose Mora 
Mohedano 
(Madrid) 


~la pelota incansable— 

Una vez mas, la 
pelota rebotante se 
ha quedado en- 
cerrada en una 
pantalla; incapaz 
de salir, se dedica 
a ir rebotando de 
pared en pared in- 
tentando que algu- 
na se abra y le per- 
mita salir. Con un 
poco de imagina- 
cion por vuestra 
parte, le pondis 
una paleta jy a ju 
gar! 

Jordi Baldelldn 
Xufr6 
(Barcelona) 


100 esc$=CHR$(27) , cM=esc*+"H"+esc*+ , 'E‘ 

110 OEF FNlocate*(fi,co,texto»)=«C*+TKHR*(32+co)+CHR*(32+fi)He!<tQ* 

120 PRINT ds*;CHR»C27);"f" 

130 DEFINT 

140 PRINT CHR$C 150);STRINS$C87,154);CHR*(156) 

150 FOR c=2 TO 24 ; PRINT FNlocate$(0,c,CHR${149));FNlocate»(88 l c,CHR$(149)) ; NEXT 
160 PRINT CRRI{!475;STRIN6$(87,!54)|CHR$(153) 

170 dv=l : dh=l ; pv=12 i ph=44 

180 PRINT FNiLocatefCph,pv,CHRf(188)>;FNlocate$(ph,pv,* “); 

190 IF dv=l THEN pv=pv-I ELSE pv=pv+l 
200 IF dh=l THEN ph=ph+l ELSE ph=ph-l 
210 IF phCl THEN ph=l ; dh=dhl-l ; PRINT CHR$(7); 

220 IF ph)87 THEN ph=87 ; dh=dhl-l : PRINT CHR*<7); 

230 IF pv<2 THEN pv=2 : dv=dvH ; PRINT CHR$(7); 

240 IF pv>24 THEN pv=24 ; dv=dvM : PRINT CHRK7); 

250 SOTO 180 


Interferencias 


100 OEF FNat$(x 1 y) s CHR$(27)+T+CHR$(32+x)+CHR$(32+y) 

110 c1$=CHR5(27)+“E" 

120 WHILE INKEY$ =,, “ : WEND 
130 FOR a=l TO 249 
140 OUT (245),a 

ISO OUT (248),11 ; OUT (248),12 
160 FOR b»l TO 100 i NEXT b 
170 NEXT 
180 PRINT cl* 

130 OUT (245),91 

200 PRINT FNat»(14,35);CHR4(!34);STRINS»(15,138);CHR$(140) 

210 PRINT FNati( 15,35);CHR*(133);" ANSTRAD USER , ;FNaUC15,51);CHR*(133) 
220 PRINT FNatt(16,35);CHR4(!31)|STRIN6*(15,138);CHR*(137) 


99 

vidas 


Siete vidas tiene un gato y 99 
Head Over Heels con este truco 
que os damos. Por que, jque ra- 
bia da. cuando estabamos tan 
cerca de conseguir el fin y se 
nos han agotado las vidas! No 
es inmunidad ni vidas infinitas, 
pero seguro que os ayudan a 
terminar el juego. iA que si? 


Editar con un editor de 
discos la pista 3, sector 9, 
segunda mltad, y sustituir en 
la linea 100 donde pone 
08 08 por 63 63. Deber6is 
hacerlo en una copia de 
seguridad del juego, jnunca 
en el original! 

Pedro Pardo (Madrid) 
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TECLA A TEC LA 



Atrevete a penetrar en el laberinto de Dagoba, 
recorre sus doscientas pantallas y rescata el 
famoso tesoro escondido hace muchos anos 

tras sus muros 


DAGOBA 


INSTRUCCIONES: 

Para los que os gustan los 
juegos con muchas pantallas 
aqut os traemos Dagoba. Una 
trepidante a ventura dentro de 
un laberinto donde abundan 
los peligros y secretos. El 
juego consiste en ir por el 
laberinto cogiendo las 
pi ram ides que hay repartidas 
por todo el juego (hay que 
conseguir 15 para entrar en la 
camara del cot re). Las tec!as 
son: «q» arriba, «a» abajo, «p» 
derecha / «o» izquierda, 
«SPACE» dispar a laser, «m» 

mapa. 

Jorge Perez 


OBJEIOSt 


rrng 

liCOFHE SORPRESft 
A 

SiPIRMM 
fliESCUIO 
BiCORGA LASER 
1:MAPA 

'S' 

SjiBURLARERO 

S5;WHAS 


72 / Amstrad User 









PCW 



|Un dilemai ^Hacia donde vamos? 


Debemos recoger esa carga laser 
para cuando la necesitemos. 


jPor aqul no hay salldal La unica so- 
lucion: (Retroceder! 


100 REM 

110 ' 0 A Q 0 B A •<:»:*: r * 1 I f 

U I* IK 
120 ' 

130 c 1 s*-CHR*<27)+"E*+CHR* f-.'l ♦ "H" 

140 DEF FN a 11 < v, h > ■ CHRT -< 27 \ " -*-GHR*' 32 

+v)+CHR*i 32+h’ 

ISO inverse!T*CHRf 27)+"p" 

160 itwersieOf-CHR* < 27 ) + ' , iq'' 

170 cursor 1 * CHR4< 27 > + "e" 

180 cursorO* CHRT< 27 > + " t ” 

ISO *crab«*CHRi.r 27)-“L" 

200 scrar* CHR*r T7 J + ' M' 

210 DEF FN v*.»t&n»*0,t:. 1 .. ; d)-CMRH i-’X 
“+CHF'»<32+a)iCHR*i.32+b >+CRf\*< c -1 +?.2)+r.HK 
Hd-I +321 

220 PRINT cursor'?* 

230 GOSUB 3730 

240 DIM a*i 10,200 

250 RANDOMIZE rEEK<64504 ! ) 

260 SOTO 4 20 

270 DATA “OIIO",“0101“ "0101" "0101.. 

II ,"0011", “01 ID 1 ', "01 It" , "010: M 0011",•' 
0110“ “□Ill- /TUIIT" /’011 0“ "Dili" VOIOI" 

, '0011”, J, 0I 10" , "GO I 1 " , "0(11 Cl" 

280 DATA “ 1100" ,"00 1 I" r "01 10" , "0 J1 I" "'O 
oq", 'hod 1 ' , '■ i do i"," ioi□ ,p , ”01no, ” 1111 v , ■' 
iooiv'ioio" mio" /■ louo" •roan:* 

, ''IODO" , * 1000" , " [ 100" , "101 I" 

230 DATA "GIIO"/lim" .“ICJCU" "’ll 0" ;'G1 
01" ,*0011" 1 ,, OIOO" r "IOII" ,"0010", "I 100" , ■' 
OQII-, M IOOD" , "1010" . "0110", "IDOl " , "0010" 

,"0010",*0110" ."oooi" /’ionr 

?00 DATA "1010","OIOO" ,'01.01" f "I0II". ,, 00 
IQ", "1100" ,"0001" ,"1010" " I 100" ,'0111" ", 
iooi","oiio"," iocji". m oio","oiio",inoi" 

, 1 11Q0" ,“1111“, "OOM" , "I010* 

310 DATA "1110","01II".“0011"."1100"," IO 
11“ ,“OIOO" ,"0I I T" ,“1101" “DOfJI" VILVO" V 
OIOO" ,"1001" ."01 IQ", "I II I" , " I 101 " , "0001" 

, "0110" , ”1001" , "1000' ," IQ 10" 

320 DATA "1000","1010","IOQO","OJOD", "10 

or,"ooio" , j *i ioo" ,"niii" , ,j oocu","icun'-," 
oi io-, "oi r i" ."loor* ,"ino" ,"oioi" , “Dir i" 
."ini","oior", “Di ir*, "iooi" 

?30 DATA •0110", J M 101","0111“ , "0011","OI 
IO","IOOI" , "OIIQ • , " 1011" , "CIIIO" , "lOOT? , “ 
I0IQ“, "1000“ ."OIOO" /' IOOI" ,“0010" " I [110” 

, 11 1 ioo *, "ooi r*, ■■ rroo", -ooi i" 

340 DATA "1010" r ''OOIQ" 1010." , “ I IOO" , “ 10 

or/ J oiio“, , j iooi , j , “ioia","ino 1 ' ."oior* 
uii" ,*oioi" ."oou" ."oiio" , m idoi" ;'iaiQ" 

, ‘ooio", Mino'vnni i". "iooo M 

350 DATA “IIIO" ,"l‘OGl ",“1010",'OIOO" 

II" ,"1010“ ,"0110" ,“1001" ,“11 IO" /ODDI" ;* 
IIIO" , 'OOII" r “1010","1010","OI10“, IOOI" 

, • IIIO“,”0111“ , "IOOI","OOI□" 

360 DATA “ IIOD" , "OOOI" , "I IOCJ" , "OIQI" , I I 

or 1 ,"iooi“ ,"iioo" /'ooor 1 ;'iidq" voioi" " 

IOOI", ■■ 1000" , " 1000" , “I IOO", "IOOI " , “OIOO" 

,-iUDi" .-iioci" ,'*oior j ,"ion r " 

3/0 DATA 10, 1,20,2,5,5,8,4,10,-5, 10,6,6,7 
,3,8,0,0 

380 READ d,f;LF d-0 THEN RETURN 

390 IF d=“l THEN FOR 1=1 TQ 100NEXT i .G 

OTO 38i? 


400 GOSUB 4110 
410 GOTO 380 
420 PRINT els* 

430 PRINT FN at*<3,3-5);"*** 0 A G D B A 
" ; FN a t* 1 4,35) ; " 13=1 

440 PRINT FN a6 ,32) ,"AMSTRAO PCU 82S6 
-851 2-951 2” ; FN *t*( , S , 20); " < C ) 1 987 Jorge 
Pii’ei Barreiro A1 1 Right R>=■.=©rvAd“ 

450 FOR 1 =>89 TO 0 STEP -1 ;PRINT FN aUf 1 
6, t) ;CHR*f 1:3*0 ; FN *(*< 20,83- t) ;CHK»< 12.fi) 
'.NEXT t 

460 cf- 1 ' "+ i iworse4 * *•"—- O A G 0 B A — ,r 
+ inv-er«uuO* + " " 

470 FOR l -0 TO 50: PRINT FN aUUS, l) ;cJ , 
OUT r.^4#t) ,1 1 '.OUT f.3420 J'L'.NEXf i 
480 FOR i*=50 TO 28 STEF -1 ;PRINT FN iUi 
18 . l ) ; c* -.OUT < 2-48) ,1 1 '.OUT <248 ) ,12-JMEXT 

l 

430 FOR t-2S TO 3S: PRINT. FN at*(lS ( U;c* 
;QUT f 248 >,11;OUT (248),12:NEXT t 
500 PRINT FN at*<29 ,35?* F* PLEASE WAIT 
ft*" 

-510 RESTORE 270 . FDR t“l- TO 10.'FOR \ —1 TO 
-O.-READ y) ' Q I-NT t RNO:t-SO+1 • \9< < y.) 

=a*(t, y)+STR*i'o) + “ ,y) r 5, 

1)- u 0“ 

520 o=INT (RNDriS) + l irilDfCaiCf.y) J 3,:3)”3* • 
TR»( (5. 

530 NEXT y:NEXT t 

A40 dt v ■ f.* >u ' • FOR 1=0 TO S3" 49- d*+"-“ ■ . 
{% 4*+" ".NEXT i 

550 vi 5; pu-0: p l -0: ma <5: 1 a SO; i i m-0: L«rp“ 
0 


770 IF h«**o" THEN GOTO 229? 

780 IF h*-“p" THEN GOTO 2350 
730 IF h*-"q" ANO co>41 AND cO<46 AND MI 
0*<aS'.l 1 ,c 1 ), 1 , 1 >=»" I" THEN GOTO 2410 
800 IF h*="a" ANO co>41 AND co<4 6 AND MI 
Of < at-C 11 ,cl ) ,8,1 )■" I IJ THEN GOTO 24-?0 
810 IF hf - " AND la>0 THEN GOTO 2480 
024? IF hf“4'rn" AND fna s O THEN GOTO 3470 
820 REM 
340 GOTO 750 

P.5J1 f l*->0 'g$-t1ID»i 11 ,c 1 ) £ ,1 ) ■ ,IF g*-' 1 
" THEN cosu-«e:RETURN 
PiiO IF g»*"7" THEN GOTO 980 
870 cosu=INT < RND*£5)+10;IF eosu>39 ANO 
c>su'-47 THEN GOTO «70 
880 x*-*IID*':a*< 11 ,c 1 ) ,8, 1 ) 

*B0 IF :'»=“1" THEN c 1 **invei‘sel *+CHR«( 12 
3 )+CHRS-( 1 2‘3 )+inverseO* : c2$ -CHRf< 131 )+CHR 
*(137) 

900 IF x.9 *2" THEN c 1 *-CHR*C47)+CHR*(2] 7 
) \c2$--i Over its 1 *+CHR*r 48)+CHR*< 46)+ invery 
*G9 

910 IF x*- M 3" THEN c1* - GHR*<1 SO)+CHR*<15 
5) • c.^%. jwiversi. 1 *+CHR*< 146)+CHR*f 32) + inve 
i> =dO* 

920 IF :* "-4" THEN c 1 *“CHR*i. 1 5 l )+CHR*< 1 5 
4 ) : c2*= inver *• 1#*+CHR*( 45) +CHR* ( 45)+ inv( r 

ali* 

930 IF THEN cl* inverse 1 *+CHR»C13 

9)+CHR*< I 4 •:)_+ iriverseO* • c2*'"W/erse 1 *+CHR 
142 )+CHR*i. 137 )+ inv^aiseQ* 

940 IF ;<* ^6" THEN c 1 S-invef sel *+CHR*r‘ 25 
'•9+CHR*<?£22+ lwerseO* * c~4 inves i*+CHR 


580 co-43:dr-1 
570 RESTORE 370 

580 READ r,t:IF r-0 THEN GOTO A40 
5.90 FOR 1^4 TO r 

500 p«INT <RND K10)+ 1 : 1 I-NT (RND*20 )+ 1 : IF 
MID*(-i.rp ;) 8 1,X'V" ' *0R >'P. 5-' AND 1 1-4 
) THEN GOTO 800 
810 MlDS-i a*( p , 1 > , 7,2)“STR$C t > 

520 NEXT l 
630 GOTO 530 

840 11=INT (RNDt10) + 1 ;c1-INT iRND K?Q )+1 : 
IF MID*' a$< 1 > ,c 1 > ,8, 1 K> M " OR < 11 6 AND 
cl 41? THEN GOTO 640 
650 OUT (24S) , 1 1 ; OUT(248) , 1 2: FOR i~l-TO 
400,'NEXT l ; PR I NT FN at*i.29 r 35 ) ■ "PULSA UN 
A TECLAFOR I"f TO 400;NEXT i,PRINT 
FN at*(29,35);SPC< 19) 

860 IF INirEV* = ““ THEN GOT 0 650 
670 11-INT < RND*10) + 1 -cl -»INT i:RND* 20>+1: 
IF MIDfC a*i 1 1 ,ct ) ,8, I )<•>" " OR <11-5 AND 
cl-+l) THEN GOTO 670 

680 FOR l-l TO 31 -PRINT FN «»»rO i))'^cra 

r»:NEXT i 

690 GOSUB 2790 

700 IF 11-5 AND c 1-1*1 THEN GOTO 3030 
710 GO^UB ^*5O 
720 GOSUB 3-50 

730 IF dr 1 THEN PRINT FN at*< 21,co)jCHR 
*< 1 54 ) ;CHR*( 1 0;.9 > 

740 IF dr-2 T HEN PRINT FN at*C21 , c o ) ;CHR 
*r139);CHR*t154) 

7S0 IF fl#-l THEN GOSUB 1-500 
760 h*-INKEY* 


*<94 )+CHR*C94 ) + mverseO* 

^5.0 IF THEN cl* CHR*< 1 fiS) + CHR*< 18 

8) ;c2* wivtsi'sel *+CHR*< IS8)+CHR*< 1B8)+inv 
erseO* 

960 PRINT FN at*<20,COSu)jc1*:PRINT FN a 
t*i CjOSu) -cr*_ 

970 RETURN 
980 cosu 98 

990 g 1 -fNT (RN0M0)+3;g3 INT <RND*10)+3: 
g5 4NT (RND-f 1 0 )+3- 

1000 g2-*NT < RND £83) +3; g4 - KJT ( RN0-K83 )+3 
;g6*=INT (RND:*:©3 ) + 3 
1010 f lcr-1-: RETURN 
1020 REM 

1030 PRINT FN at*<20,cosu);" ";FN at*<2 

.1 , cosu) ; “ " 

1040 V *-MID*<a*(ll l cl),S 1 l):lF k»«"1" TH 
EN pu-pu+200;GOSUB 3420;GOTO 2610 
1050 IF I * *"2“ THEN pi -pi + 1 '.RESTORE 2R80 
•GOSUB PRO • p'j - pu+-500 

1080 IF 1 3" THEN l run - mm+ 3 : RESTORE 38 

C| 0 , GO C UB ■ 80- pu-pu »50 

1070 IF V *—"-4" THEN d 0».01;FDR i O-TQ 2: 
FDR f-f> TO 11 STEP 2'GOSUB 41 10'NEXT f ■ N. 
EXT i ; la~la-+ 1 -5;pu pu+25 
lOPil. IF 1 * "^'8 THEN RESTORE '^7?0iGQ^UB 
80 : MID*( af-i 1 1 , c I > , 8, 1 )-' l " : GOTO 2660 
10^0 IF k*—-5 V THEN i ^..nv -fell 'RESTORE 3700 
; GQSUS 380;pu*pu+75 

1100 IF k 9-^fJ' THFN RESTORE 3710• .GOSUB 3 
80 : p*--" f P03ICIDN AL AZAR *" ; GOSUB 27?0 : 
p'j-pu+ X>0 '.GOTO f=7i? 

1110 GOSUB 3420 
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TECLA A TECLA 



1 



inwatJ UID M#H IKIM5 SZ 4 1110 J 

rmii: a [T] QTj |T] [7] ssj * omm it 



wrtji rowan usn uru ikw» szm 4 n#:$ 

MWW- 11* [T] Q[] |T] [T] SHE 4CMMi >» 


»ii * I III » « 

n run k M«t h too mntm 
it rwiNctn b k m raws 
m conitno o. i t x k j» mm 


i warn jkm am mttim ♦ <t*> 


{Atencidn, peligro! Si una de esas 
formas consigue Ifegar al suelo... jla 
muerte es segura! 


En el camino no deja de haber pan- 
tallas que nos dan dnimos. {Lo ne- 
cesitamos! 


Ocurrid lo normal: {no lo consegui* 
mos! {Hay que intentarlo otra vez! 


1120 cosu-33 

i iso moj^sai, ci >,?, i >•“ " 

1140 ON dr GOTO 2330.2990 
1150 FOR i-20 TO & STEP -1[PRINT FN at*< 
i , c osu ) ‘ i nver se 1 *; CHR* i 1 62) ; CHR* f 1 G2 ) ; i n 
verseO*; FN «t*< i +1 , cosu); CHR*i'1 49 > ; CHR*' 
149):f-l/2:d-0.007;GOSUB 4110.NEXT i 
1160 FOR l-s TO 20; PRINT FN at*f. i, cosu-1 
1 ; CHR* i133);FN * * i , cosu+2 ) ; Cl IR *< 1 33 ) ; F 
N *1 l + l f c 090-1'; CHR* t 168); FN At*fi+l,c 

*su+2>jCHR1 f. 1 88 > [NEXT i 

1170 p*-"CHUY EL ANDROIOE TE HA EL I MIN AO 
0“:GOSUB 2700 
1 1 2-0 GOTO 2660 

ll?rt d-C\0l:FOR i-21 TO 15 STEP -1;PRINT 
FN al *< i, c osui ; l nvtfrs* 1 *, CHR* < 58); CHR* 1, 
58); invsrieOl ■ f G05UF? 4 1 1 0 . f “9 : GOOUB 4 
110.-NEYT l 

1200 PR INI TN aL*C 1 5, cos'j-1 ' ;CHR*i.217) ;F 
N at*M 5, cuSu+2) ;CHR*f 47) ;FN oft*'1 4 , cosu 
-1 ) ; CHR* i 1 34 ) - r CHR*i 13ft) -,CHR* < 1 38) -,CHR*f 1 
40);inverseOI 

1210 PRLtNT FN a 1.*'. 1 3, cosu) ; mvin'ael * ;CHR 
i < 46) ;CHR*< 46) ; inv* seO*;FN a t*< 1 2 , cosu > 
,CURT <47);CHR*<217):p*PI RAM I OF EXTRA"j 
GO SUE- 2700 

1220 pi-pi♦1.'GOTO 830 

1230 FOR i*21 TO 17 STEP -1 : FRINT FN ..*1% 
i. i ( cosu) . inv«v>«e>S;CHR*t 58>;CHR*< 58); inv 
er seOS f =-S ; d -0.01 .GOSUB 41 1 0 ; f “-9 ; d-0.06 ; 
GOSiJB 4110: NE.X T i 

1240 FOR i• cohj- 1 TO eosu-4 STEP -1-.PRIN 
T FN at*( 1^, l > ;CHR*t 123) ;FN dlSfl7 r i4t.) ; 
CHR*f123):NEXT i 

1250 FOP i-17 TO 21 PRINT FN *l*<' J , Cosu- 
4 i ; C HR*< 1 '33 ) ; FN at*' i , cosu+S) ;CHR*f 133) ; 
NEXT i 

1260 p*»" * 1500 t BONOR EXTRA'■GGSU6 273 
0 

1270 pu*pu-HSDO; GOf.ue 3420 

1280 FOR i*17 TO 21 ;PRINT FN aUKi.cou- 

4);SFCt10) .NEXT l 

1290 GOTO 790 

1300 FOR l-l TO PS; F'RINT FN *t*<21,i);CH 
R*r154 ) ; CHR* i. 1 57 ) 

1310 IF l > : co THEN PP..1NT FN ct* 2.1 ,i *'>)-, 
CHR*f 139);CHR*tlS4 ) 

1320 NEXT i 

1330 co-87 [PRINT F N a t*f 21 , ©7 * j ** -.-GOTO 
2660 

1340 FOR i“0 TO 23;PRINT FN at$<0,0);*cr 
art.NEXT i 

1360 FOR 1-0 TO 8^ F'RINT FN al*<5 , l ); inx- 
er sel *; CHR? C 191 ); mvei'icO* ;NEX r i 
1360 csg 1:FOR TO 27 STEP 2:PRINT FN 

ct*< i,2^1;CHR *< 1J4);CHR*f1 3V) iCHRti138) 

;CHR* i 140) 

1370 PRINT FN at*<l+l,24);c*q;FN at*'l+l 
,31);c sq:c*q-csd+1 

1380 F'RINT FN =it*<i + l 27 ) ; CHR*i' 1 31 ) ; CHR* 
I 138) ;CHR*< 138) •,CHR*f 1 37) . NF XT i 
1390 p* "SELECCI ON DF PlSO COM LAS TECLA 
S:0,A y SAPACE * .G03UB 2730 
1 400 pw=r 11;*2) +7 

1410 PRINT FN ar«ipw,22);CHR*<252);FN at 
* i. pw, 35 >; CHR* (2S3 1 


1420 y*=INl EY* 

I 430 pq~pv* 

1440 IF y*-"q IJ AND pw 3 THEN pw=*pw-'2:ll 

II 1;GOTO 1480 

14 50 IF y* "a" AND pw--r27 THEN pw«pw+2;ll 

-11+1;GOTO 1480 

1460 IF y*-" u THEN GOTO 1490 

1470 GOTO 1420 

1430 f =7:d 0.006;G03UB 4110:f-4:d-0.006; 
GO SUB 4 110; PR I NT FN at*! 1 1 , SO ); 11 -.PRINT F 
N at*fpq.22); w ";FN at*Ipq f 3S);" ":GOTO 
1410 

1490 PRINT FN at*''5 # 0 ) ; 3PC< 83 ) ; " " : FOR i 
-O TO 23.' PRINT FN at*fQ 0) f -*c rat.*, ■ NEXT i 
; i L.nj-* 1 . GOTO 690 
1500 REM 

1510 FRINT FN atH.gl ,g2>'/' ■' -,FN al*<g3,g 
4 ) ; " “ ; FN S t *< , g6), “ " ; gl —j 1 +1 ; q 3 -g3+1 
•. g.5*g5 ► 1 

1520 PRINT FN rttsfgl,g2)jCHR*f254>,FN at 
* I 1 g ja 4> •CHRf<'7ilPJ - fN al*< gft.gt’/ 'CHR*f 16 
6) 

153ft IF gl “72 OR g3-22 OR g-R-22 THEN GOT 
0 2660 
1540 RETURN 

15.50 FOR i *0 TO 31 '.F'RINT FN at*CO, 0>; scr 
ab*[NEXT l 

1560 PRINT FN at*tO ,Q)yFUR i O TO 8 Q : FR 
I NT M" ; .NEXT i 

1570 FOR i«l TO 28-PRINT FIJ ^.tti’i p) ,"V' 

,F W «t*<i,89);"t" . N EXT i 

1580 F^RINl FN at* i. 29,0 ); -.F’OR l *0 TO 89 \P 

RINT "♦"•.•.NEXT l 

1590 PRINT FN *t* i'. ? ,33) > "* GAME 0 V 

E R “ 

1600 PR'INl FN at*i:S # 2b);"TU FLOTA DE NAV 
ES HA 8IDO OFSTRUIDA" 

IftlO PRINT FN a I*''10 ,26.)'/'TU PUNTUACJClN 
ES OE";pu;"PUNTOS" 

1620 PRINT FN al*r12,26);"HAS COUPLETADO 
EL" ^tap/ 2: "7, DE TU MISION" 

1630 RESTORE 3740-.GDSUB 380 

1640 F'RINT FN at*C27,26) ; "l OUIERES JUGA 

R DTRA PARTIDA * r8/N)" 

1650 h*-»INr:EY* 

1660 IF h*“-"" THEN GOTO 1650 
1670 IF h*-"s" THEN RUN 

1680 IF h**"n" THEN PRINT cIs*[PRINT cur 
sor1 *;END 
1690 GOTO 1650 

1700 PRINT i river sal * : FOR l 4 TO 1 5 STEP 
S; PRINT FN at* 1 l , 1 ) ; SPC < 35 ) ; FN *t*i'i,S4) 
; SPC. 35) 

1710 NEXT i 

1720 PRINT l'nverseO* 

1730 RETURN 
1740 i n 1 -*3: i n2-»l 2 

1750 F'RINT FN at*', l nl , m2 ) ; CHR*< 47 ) ; FN a 
t*( nil ,89-in2);CHR*''21 7) 

1 760 i n 1 -i n 1 + 1 : i m2 -l n2- 1 
1770 IF ini -15 THEN RETURN 
1 730 GOTO 1 7.SO 

1790 PRINT lnversel*-FOR l « TO 12'FRINT 
FN nl*f i,3S >-,CHR*< 149)-.NE',XT l -.PRINT inv 
erseO* 

1800 PRINT FN at*'. 13 ,33) -,CHR*f.lSO) -,CHR*i'. 


154); CHR*i' 154); CHR*054 ) ; CHR*<: 1 56 ) ;FOR t 
*14 TO 1 6 : PRINT FN at»< 1,33) ;CHR*fl49);C 
HR*<2S3); " 11 ; CHRK252) ; CHR*< I 49):NEXT l 
1810 PRINT FN atU 17,33) ;CHR*(U7) ;CHR*< 

154 >;CHR* i 154);CHR*<154);CHR* <1 S3) 

1320 RETURN 

1830 FOR i-1 TO 40 

1840 lz-INT <RNO'*14)+3 

1850 cz-INT < RND.*88) +1 ; IF cz>39 AND CZ<4 
8 THEN GOTO 1850 ELSE PRINT FN at*(lz f cz 
);".":NEXT i;RETURN 
1860 RETURN 

1670 PRINT inverse!*:spa-10:FOR 1-3 TO 1 
2-FRINT FN «t$i t 1 ) ( 'SPC<sp4),'FN at*H 41 
-spa);SPC< spa) 

18>0 PRINT FN at*< t ,4>p) ;-2F*C< spa) ;FN at*< 
t, 6'9-spa ); SPC<spa) 

1890 spa-»«pa-l ;NEXT t 
1900 PRINT lnverseO*;RETURN 
1910 FOR l»l TO 50 
1920 lz-INT (RNOfc 1 4)+'3 

1930 cz-INT f.RND:^87)+l : IF cz^39 AND cz<4 
© THEN GOTO 1930 ELSE PRINT FN at*<lz,C 2 
);CHR*< 98);CHR*OS):NEXT i ;RETURN 
1940 RETURN 

1950 PRINT inverse! *; spa-1 ;FOR i-*? TO 17 
;PR INT FN at*Ci,1);LEFT*<d*,spa);FN at*< 
i, 89-spa);LEFT*td*,spa) 

1960 spa-=spa+l -NEXT l [PRINT lnverseO*:RE 
TURN 

1970 FOR 1-3 TO 16;PRINT FN at*(i,41);CH 
R*t. 1 49) ; “ " ; CHR* < 1 49 ) : Nt X T l 

1380 PRINT FN at*U 7,1 ); ;FOR l =1 TQ 40;P 
RINT CHR*T154);:NEXT i;FRINT CHR*<153) 
1990 PRINT FN at*M7.47);CHR*r147>; ;FOR 
1=1 TO 41:PRINT CHR*(154>;.NEXT l 
2000 t*»”i GOOD LUCK PRINT FN at*t 10, 
14);inversel*;t*,FN a 1*00,63);t*,invera 
eO* 

2010 RETURN 

2020 spa-1-FOR 1-4 TO 16 STEP 2'F'RINT FN 
«t *<i,spa ) ; ;FOR 0-0 TD 19;FRINT CHR*' 45 
);CHR*<95); :NEXT o 

2030 IF spa-1 THEN spa-49 -.GOTO 2050 

2040 spa*l 

205.0 NEXT 1 -.RETURN 

2060 FOR l-l TQ 40 STEF 1 .FOR t"*? TO INT 
CRNDXl0)+3>FR1NT FN at*( t,l);CHR*<149): 
NEXT t.NEXT l 

2070 FOR l 48 TO 88 STEP 1.FOR t 9 TO IN 
T i. RND * 1 O )+3: PR I NT FN -«t*< t, l‘); CHR*(. 149) 
[NEXT t:NEXT l 
2080 RETURN 
2030 FOR O--0 TO 1 

2100 IF o-O THEN az)~INT tRN01tS) + 4;az2~I 
NT i RND1-1 8) +2 : az3* I NTi. RND*(17- *zl )> + 2;az 
4 -INT tRND:M 39-az2) )+2 

2110 IF o-l THEN azl-INT i RNDi’8)+4 ;az2“4 
NT tRND420) + 48 ; az3 -=INTCRNO^t 17-azl ) )+2:a 
a*4 INI i RND*f‘86-az2) > + 2 

2tl20 PRINT FN at* < aa 1 , az2 ) ; CHR* 11 34 ); ; FO 
R i 4 TO a_-4 : PRINT CHR*< 1 3£); : NEXT i;PRI 
NT CHR*i140) 

2130 FOR l -azl + 1 TO tazl+az3)-1 ;PRINT FN 
al*< l ,az'2) ; CHR*i 1 33 ) ;FN at*< l , az2+az4 + l 
) ;CHR*i. 133) : NEXT i 
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ESPECIALISTAS EN 
TRANSMISION DE DATOS 









COMUNICACIONES S A 


Enrique Larreta, 9 
28036 MADRID 
Tel}.: 9U733 20 50 
Wex 23.178 
Fax: 91/315 53 12 


DELEGACION BARCELONA 
Calabria, 129-131 
08015 BARCELONA 
Telf.: 93/424 46 55 
Fax: 93/424 87 49 


• Plazos de entrega muy cortos. 

• Conversion de velocidad. 

• Linea dedicada o red conmutada. 

• Correction automatica de errores. 

• Almacenamiento de configura¬ 
tion no volatil, etc. 

• Venta a distribucion. 


Desearia: 

Ampliar informacion 

Visita □ 


Nombre: 

Empresa: 

Direction: 

Tdefono: 



























































TECLA A TECLA 
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• PCLSi SHCt * 


Memos enirado en una camara con 
un cofre secreto. ^Que misterio guar- 
dara? 


Hemos encontrado una plramide. 
jNecesitamos quince! 


Con el mapa podremos ver por dOn- 
de vamos y los pellgros que nos 
esperan. 


2140 PRINT FN at*<a^l+az3,a=25;CHR*< 131) 
; ; f-OR i-l TO a;r4; PRINT CHR*< 1 MO,■ NEXT 1 
■.PRINT CHR9< 137 ) 

2 150 NEXT o 
21tO RETURN 

2170 o*-"-" ■.apa-l'.FOR 1 “3 TO 7-,PRINT 

KN alt 1 1, SI + i ); LEFTSi o* , spa :spa 5pa-t ■. 
NEXT 1 

2 I SO FOR 1-6 TO INT f RNDX8) + 3;PR INI FN at 
*U,yij):CHR*U4S) NEXT l 

219U FR1NT FN a I *1 1 . 86 ) ; CHfiH 60 ) ; CHR* £34 
);CHR*' 621 
2200 RETORN 

2210 PRINT 1nv*rse19;FOR o-O TO 1 
2220 IF o-0 THEN &z 1 = INT CRND.t8) + S ; az2»I 
NT < RND* 20)-H S *.az'5*lNT cRNDfct 1 S-arl .» J+3 
2230 IF o™1 THEN as I-INT fRNOiS )*S :az2-I 
N1 <'RND t20)+SOa z3»INT (RND to 1S-azl ') + 3 
2240 FOR 1 azl TO- -azt+az3 :PRINT FN at*< 1 
. a,:2 1 j CHR*<. 1 S9 ) : NEXT 1 < 

2250 1 -ai 1 + < az-3/2): .< 2-az2-(az.3/2); PRINT 

FN at*Cvi V23;;FQR i'l TO az3:PRINT CHR 
*< IS? 1 ; : NEX T >. 

2200 NEXT o 

2270 PRINT inver**0*.RETURN 
22S0 STOP 

2200 IF co«l AND niD»>a»«[l,cl ',4,1 >3"0'' 
THEN GOTO 930 

2300 IF co-0 THEN c 1 »c 1- 1 '.co-US® .GOTO 630 

2 310 dr- -1 ■, co-co-1 

2320 IF co-l-cosu THEN GOTO 1020 

f >’) NT ‘N ..1 li _ 1 1 ■ ; '* M ; FN rf 1 9) .2 

1 . O ' ; C HR* 1 I ,4 1 , ( HP** ' 1 3? ' 

2 .41- hi ilJ) t YI GOTO 81" 

I- if a no nine .*c 11 ,c 1 >, 1 > 0 

" IHI'-W 'al 11 0 F.. ; :o 

2 V * 1 ■ IF c - R3 THF N u I --c I 1-1 v jV \ -.GOTO k9_0 

2270 <ii =* 2 -j-ovl 

2230 /F ../*» f.-rw THEN 6010 M20 

2 .-i’ZV KK1 NT rn - t 1 < 2 » , C 1 1 : ' M F 1* -> 1 ■! • _ 

1 , u'i 1 '.'HRS < Li » -,CHR* • I 5.4 > 

241/0 l ii 1NI.L'* *; GOTO 010 

.'4 10 F’lJK l-*2" 10 " ■••TLF‘ ! ; PR [NT FN it'U 

1+1 , r ,-i 1 ; ' ; KN U S ' ! , l o J ; LHF-’S 1 54 • j CHPt 

< 1 -“2 . iF < 1 1 

:.i.y li-] 1-1 -.Gin n #--90 

.’.1 :m pQr , .1" ?0 4 2 3 ItH -1 .IF INT FN 

<..2,1'/' " , 1 Ji.n ' 24 - -,11 -.O' !T . -IH > , i 2 \ME X 
T i 

■il it I f Uf‘ 1 -^ ru 2.3 f PINT FN 3 t*< 1 -I , CO; 

1 III . M 1 ( . HRS 1 1 1 4 1 , C‘ IF'9 < 1 79 1 N 
-2 <T 1 

24 SU 'I I I H ;.Jr-I luO'i'JP ;7?0.G0:-UB 33S 1 /; 
HO-i'f: -. 50: M3f« i“l 10 21 .PRINT FW <«)*' H 
. 0 > j l 4 f 1 , CO .■ -.CHRU 1 S*1 > \CHR*i I '■ 

9 1 .III V 1 ! .6010 3 :Cj 

24»:r- [< J rt I ■.i)U1 1 243 1 II -.OUT f.249'1 1 

V .ir-l I HE N PR INI IN h IS 1. 21 , 1 1 , MIOS< ell . I 
, l-'.v ! ): PR • N'l t r, j 1 % t 21 , 1 >. n I os- < 1,1 , co- 1 

24 7m if .jr -2 I u E 1 1 PRINT FN * 1 1 2' ,CO ♦ 2 \ 
NU>Jt dl , 1 , X •' CO 1 : PRINT FN * t *< 2 I , ■ i-2 11 ; M 

’ 1/11 l 1 1.37 L 1 

24t!%j Ml r/I.E 24 3 ■ 

: (1 *. fh co,u 1 Ihi'N GOT a 

2S 1 /". 1 TF 1 cn'C'tiu ANII di s '21 DR ' cciU A 


N .J'-' 1 » 11 TN FOP r 1 TO G.PR INT EN -f»i. 
20 .. -j =j 11 -; <. F h'l ■ 2 I /" J ; C-IP9 A/ > ; FIN util /' 1, oj 
5'/ • Cl IPS 1 4 7 j 2 ' " * Fl.'-J. GOTO 2-*?V 1 

2S ! I -4 • IJ " • r 3 0‘-U IJF* *1 1 I 0 *.f =>/ ■ d -1 > .OI'.S ■. 

-„} > 1 1|^ 4 II m . - -6 ; .i -1 1 't- 4 110 

‘/Ci I 'R1 'i r 1 |4- K < ' V\ r .-..- 11 .) • ft m < at.' ■ f HR .1 
1 1 ’■ 1 p 4 1 ‘l > 21 , r .j ,u ‘ ; .:HRt 1 '.! 7‘3.1 ,CHR»< 36 1 

.' f 04 - 4 ISHFJ 41H': f~-2. -D.O/: &C 

:‘i»P -1* H)/ f—-1 -m, (■ 1 ;',0'. 1 T 4 1 In 

.1 r • r•< 1 i; pr] f/T f si -asr 20 .loju, c 

*• ■* 1 '! ,LO -.1 l« ; " 

'* ' ' ' '■ 3 h IL'i1 1 11 , ..1 ■ /* ,I ■ . . xo '.Hill 

lijfiH.clJ.S.I li" ":ir if a" 8" THEN GOTO 
’SO U :.F. (lino 2 *- 0 i' 

2SO" FF I '..i Wic bOKl ? 1 V'< 

r l -'0 IF- < 1 1 - -1 ANl‘ q; 7 .- 1 ; OR ( dr “2 ANP. g -2 

■ •. > TltN if .. 1 ! -21 THEM fu-pu ► I SO * GO'“'UP 

■4 J.O ; j) . i.'- INT ■ lfWGJ4 :'i ) f 3 

2S.K‘ II- dr. I AND g 4 to' OP. c dr “2 AND g4 

. 1 ■" if * 11 ir 3 '* -' 1 n 1 n pw=pu*i ^o.c.usue 


>l.J' 

'■-,•4: '. -j4 

•Lhf i'.WDUOP 1 fj- 

l. - 

.■ 1 u * ■, 1 

AND d»- *.'.■• f F* ' dr ^ AMO 91 


■ i F-LI4 11- 

• jS - J 1 Tf-tF- 14 pu- pu+ 1 10; GU'-"U 8 

a j 1 ' 

/ --t : if 

■> r r - 

IP/ 1 iN'.'l-it J 0 


1 - ' ■ i, ' * 1 * * -i- ip; - 

2E-20 ML09i*S 11 ,l I 1 ;-L ,1 •=" '■ 

2630 so®INI < RNDT 1 '+1 

2640 ON jo GOTO 1 1 SO, 1130,» 230, 1300,t 340 
IR-SO FR r N T " E RROR •’R 6 " ■,'3 T0F' 

2060 IF inr..»0 THEN GUI U ^67u EL=-E inru in 
m - 1 : G09UE' -?ASO -VE 3 HIRE 3 7 30: GO SOP 230; GO 
10 60 U 

26/u d-H 3 .mi'ijS • F-OR i-l TO 20-F'RINT FN at* 

' 31 ,rg- I ; ins..-|fse1 S ' 1 ' '' ;CHF<9'. 1 ; GHR'4-i 1 

S 4 ‘-,“ * '.mv a- f INT < RND* 1 72 • GO "^6 4 
110'F'KINT FN c<*t *121 ,co~l' " " ■ J CHR1*< 1 39 :■ , 
CHR*< 1 S.4 ' , ,J “ .NEXT 1 
206*0 PRINT FN ;,!4 '/I.lO’I ' ' 

*€*L> vi-u- IF vi -> THEN 60 T 0 IS SO 
'Mjj FGH 1 V 10 IO. PKLMT FN atftii /L-O • t 

H.mmiucmr'iNfH i .ft-int kn &t*f? 

, ili , l nversu U I 1 HA NA\ I ML NO.? '4 " ; 11 1 \ u 

rvtfO* 

>7 11\ d“-t? {. 4 ■ F OK 1-1 TO II- GU'-Ub 4 1 1 V ■ NF X 
T f 

2 720 d-0 .04 -.FOR f II Trj I STEF' -1:G0:4E 
4 110 .NEXT f :GOT0 6 k*0 
27JO LOCI*' H? LEN< p* ? t/2 

2740 FOK i~l TO 1 <'i PRINT IN oil $< 2 9 ,LOC Jj 
• mve I'-^e 1 * ; p * ; 111 vi-*r *- nt ’■ t; f ■= k ; . ' : GO'SWfcl 

4 1 10 •, f ' 1 - 1 d-0 A 7 GDRUE: 4110 
2 / SO r-F. ]-N T FN 2--< r LQLl 1 ;p* 

"2.*& NEXT » fR TNT FIP i* rfi. ;n 1 t.S. » 
2770 HE TURN 
27SO STOP 

270i ■ IF fl-t| 1 THEN f 1 jg 0:6070 2810 
2SU0 Fh INI ■ 1 -.it 

I'.-J 1 < < PRINT FN atS'O ,0 • •. 1 nvwv J •* IS'.iiive* 
r «e04 

2320 b* --**1 L I . ■: 1 > 

2830 t * - +1104 < -i*< It ,il ,b , I > 

2340 --f HRS 1 14-.' +f J-IFvS < ( RSi,' +C HRS ^ I '-L7 ' 

R4 1 2SS •' ■* CHR4 t 1:9*3 ) +CHR4 < 1 55 > t-CHM OS ) H. HR 
*CT61 ■ +CT-IR* 1 166'‘+CHR4' 1801 
2 8 SO o-VAl j 11 1 


28k0 w* -MIO*t's* ,U , 1 1 

rero print pm att</, o); /for i to s? pr 

INT w4;:NEXT i 

2P*0 PRINT FN at*' 0,0); CHR* 1.134 J:FR1 NT F 
N a 1 *< 0,89);CHR4T140) 

2S*=L0 PRINT FN at*«0 ,!.»;■ FOR l“l- TO 22;FR 
INT CHR* 1 I :”J®) *,CHR*0 385 ; CHfv*< l 36) ;CHR*< 1 
33);:NEXT 1 

2-900 FOR i--1 TO 21 : PRINT FN <a t* 1 1,0 ); CHR 
St 1 33 >; FN &♦ $< 1,8? t ; CHRt« 1 3*3 J : NEXT 3 
2310 PRINT FN at* 1 22';0 ) ;CHR*<' 1 31 ) ; FN att 
'.22,39) 'j^HRI-i 1 -'J ) 

2320 PRINT FN at* 1 22,1 ); : FDFi 1--1 TO 22 P 
PINT CHR*< 1 3S ) ; CHR*< l'i8) ;CHR*'. 1 2&) ;CFK»I 
I 2‘it '/.NEXT 1 

2*30 PRINT FN at*<23 pJ/'FOR 1 <’>10 S3;P 
RINT v*, ;NE XT 1 

2*4U IF MIO*<a*'ll fit ,1 ,1 1 u l" THEN FRI 
NT FN at*« 0 ,4 1 ) ; CHR* i I 56 ; " 

50) ; F N at*n , 4 1 1 ; CHR* 149);" w ;CHR«e 

14?) , FN at*< 2-, 41 ) ; CHR* f 1 S'?) •, * " * # CHRf 

<. 147 ) 

23S0 IF MID*ta**t J 1 ,cl 1,3,1 )•= "I" THEN FRI 
NT FN -Wt*< 22,4 1 ) ^CHK'Si ISP..*-/FOR l~l TD 5 
PRINT CHR*< ISd ' • -.NEXT 1-.PRINT CHR** ISO) 
;FN 23,41 ) ;CHR*M 5-3); " ";CHR*M4 

7) 

2360 IF MID*< all 11 r c1 >,4, 1 I" THEN FRI 
NT FN .a*t*T 18,01; 1 hvers*=J * ; " " ; invei'SuO* 

,CHR*< 1 S7 1 -,FN t*t *t 22,0) ; CHR*c 1 3P) : FDR I s 
19 TO 21 .PRINT FN at*f i,0); H '/NEXT 1 
2970 IF MID*< a*t'.l 1 ,c 1 ► ,2,1 )- "I" THEN PRI 
NT FN at*t. 18,87); CHR*t 1ST ); inverse 14;” 

" *,i nveTSfiiH , F N a*t*< 22,89 ); CHK*t 138); FOR 
i» 1 3 TO 21 .PRINT FN sti( 1 , S?-;- ; ' *” ; NEXT 1 
^9PO IF MID*' a*t II q l » ^ p«= '0" THEN M’tt 
*( d*< 11 , c 1 ),S,1 )-*’ 1 ,J ; tap - * ap + 1 
2930 IF niD*< afti 11 ,c 1 »1 )-- u 7" OR 'll'S 
ANO cl * 1) THEN RETURN 
3000 u VAL<MI0*ia*f11,c1),9,3)) 

3010 ON u GOTO t 700, 1 74y; 1790,1 830, 1870, 
1910,1 9SO , 1 970,2020 , 206.U, 2090,2030,2030, 
2470,2170,2210,2210,2210 
3020 RETURN 

30 30 PRINT FN at*«.21 1 ' CHR* f 1 54 1 ; CHF*< 

139) ;k* " : j*« uu ;FOR TO 50 : j 4-»*» KHft 

4 I 133 ): V * -k* + CHR*):46) :NEXT 1 
3040 elk-4: ip 48;FOR 1=21 TO 7 STEF 1 ;P 
RINT FN at1U,clF t ; inverse! * ; NIDI 
p) - f inv«ei*seO* : c lk“*c IP +2: ip^ip-2 
3050 NEXT 1 

3060 ip-420-.FOR i~-21 TO 13 STFP -l;Ph:TNT 
FN at *1.1, S2 ; 1 nverse 1 * ; MID*'. I *, 1 , 1 p 1 ; 1 rtv 
erst?* ; lp+ 

3070 NEXT 1 

3080 PRINT FN al*(8, S3) ;CHR*• 1 59 ); CHR*< I 
38);CHR*<158) 

3030 PRINT FN at*'9,68);CHR*M4?) ; " ";CH 
R*< 'J)0) 

3100 F-RINT FN at*tl0,S7' 1 ,1 n\ erso 1 * ■,’- PC 1 S 
); I'nverseO* 

3110 PRINT FN a t*< 11 ,59 <;CHR*> 1 33 ),FN at 
*t 1 "L ,59.) *,CHK*i 1 3-0 

3120 FOR 1-7 TO 19:PRINT FN at*i1,38); SP 
Ct.8) NEXT 1 

3130 FOR 1 -16 TO 19 PRINT FN at*<i,36i;S 
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iPor fin, lo hemes conseguido! El te- 
soro de Dagoba ya es nuestro. 


Cavernas con estalactltas forman 

parte del recorrido. 


Conseguimos entrar en la camara del 
cofre, pero no tenemos las quince pi- 
rimides. ;La muerte es segural 


FC(12) : NE:!T 1 

3140 PRINT FN at$( IS, 37); CHR* l' 153); ;FOR 
i^1 TD 8; PRINT CHR*t'l 54 ) ; : NEXT i: PRINT C 
HFt*< 1S8) 

3150 cr1*16;er2«40;GOSUB 5240 
3)60 c r 1 =S : c i'2=36: GOSUB 3280 
3170 IP pi< 1 5 THEN GOTO 3310 
31 SO FOR cr2-36 TO 26 STEP -1; GOSUB 32.80 
! f *e r 2/3 . S : d"0.01:GOSUB 4110;NEXT cr2 
3190 PRINT FN at*<24,33);"-* * FELICIOADES 
U" 

3200 PRINT FN at*i.2S, 20 ) ; J 'EL TESDRO OE L 
A FORTALEZA OE DAGOBA ES TVYO" 

3210 RESTORE 3750:GOSUB 380 
3220 GOTO 1 640 
3230 STOP 

3240 PRINT inverse It- PRINT FN «Ui'crl ( cr 
2>;CHR*il34>;CHR*l6S) ;CHR*< SS) ;CHR*<1 40) 
3250 PRINT FN at*<crl+l ,c rD -,CHR*f .133) ■" 
•;CHR*<1331 

3280 PRINT FN at*!.' c r 1 +2 , c t*21; CHfi*l 131) ; C 
RR*< 138>;CHR*( 138);CHR*< 1 37 ); inverse!)* 
3270 RETURN 

3280 PRINT FN at*<cr1,cr2);inverse 1*;SPC 
02) j i nverseO*; 11 " 

3290 PRINT FN attic r 1 +1 , c r2); inverse 1 * ; 3 
PCM2); inverseOft;" " 

3300 RETURN 

3310 FDR 1*59 TO 85: PRINT FN at*(8,i);CH 
Rtf 138) ;CHR*f 1 68) ; FN at*^,!);’ 1 ";CHR*<2 
00); f-1l:d-0.0004:GOSUB 4110:NEXT i 
3320 FOR i-9 TO 20:f*6:d*0.004;GOSUB 411 
0;f*3:d=0.004-GOSUB 4110:PRINT FN at»il, 
86);" -;FN at»( i+»,86) ; CHR* f. 200) :NEXT i 
3530 p» "TE FALTABAN PIRAMIDES":GOSUB 27 
30'GOTO 1550 
3340 STOP 

3160 PRINT FN &t*< 24,0); : FOR l =0 TO 39 ;P 
HINT CHR*< 19) ); [NEXT l 

3360 PRINT FN att< 25 ,25 ' PI RAM IDES LA 
SER MAPAS ESCUDOS" 

3370 FOR i-i TO 4 PRINT FN at*f26,i*e+20 
>; CHR*(150); CHR*( 164); CHR* (154); CHR* ( 1 54 
) ;CHR*< 154>;CHR*f 1S6) 

3360 FRINT FN at*(28, l *8+20); CHR'*) 14 7 ),'C 
HR*OS4) ;CHR*< 1 54 ) ; CHR»i 154);CHR*< 154 );C 
HR*11 S3) 

3390 PRINT FN at*<27 r i*8+20);CHR*< 149);" 

1 ;CHR$f143) 

3400 NEXT l 

3410 PRINT FN a t *(.25,66 i; inversel *; " * t * * 
■*“ ;FN at»t27,60 :":fc****" : inverse!)*; FN at 
*(25,73) ; CHR*< 2S2) j FN at*C27,73 ) ;CHR*l 26 
2 ) 

3420 PRINT FN at*C25,0) ; "NAVES; M ;;FOR l 
-1 TO vi ; PR I NT CHRSf 139); CHR*( 154); CHR**' 
32);;NEXT i 

3430 PRINT FN at*l27,0);"FUNTOS;";pu;FN 
at*< 25, 75); "PI SO: " ',11 ;FN at*' '27 ,76) -."CAM 
ARA;*;c 1 

3440 PRINT FN at*r27,29);pl;FN at*<27,37 
);la;FN at*<27,45);wa;FN «t*i 27,53);inm 
3450 RETURN 
3460 STOP 

3470 ma-ma-1'.PRINT cls*:F0R i»0 TO 29:F‘R 
1NT FN atfli,64);CHR*f149);NEXT i;PRINT 


FN al*(0,68)j"* MAPA OE DAGOBA *";FN at* 
<1,68); 

3480 PRINT FN at*<4,68);"p-PIRAMIOES";FN 
at*<6,66); "c-*CQFRES" ;FN at**. 8, 68); "m~VI 
DEOMAPAS"; FN a t*( 10, 68*)" i"ESCUDOS'"; FN a 
t*i 12,68); " 1--CARGAS LASER" ; FN at*i'14,G8) 

;"e=ENEMIGQS" 

3490 PRINT FN atSl16, 68);"b^BURLAQERGS"; 
FN at*<18,68);"o-OBSTACULOS”;FN at*!20,6 
8);"x^POSICION NAVE";FN at*<22,68);invar 
sel * ; "T" ; inverse©*; ’'=T£MPLO" 

3500 j * a " c p 1 1 erb-ao " 

3510 FOR t»l TO 10.FOR y-1 TO 20 
3520 b* a*f t,y) 

3530 PRINT FN at*( t*3-:? yt-O ',CHR*i 1 34 i 
" ;CHR*< 140) ; PRINT FN &t*< <t* 3-3 ) + 2, yl-3) 

;CHR*t1311;" ";CHRSi137) 

3540 IF I110*i.b*, 1 , 1 THEN PRINT FN a 

t* • .t *3-1 ,y K 7 > 1 ) ‘,CHR* t .1 54 ) 

0650 IF M IQ»i.b*, 2, 1 )-"0" THEN FRINT FN a 
t» t t*3-3 +1 , y*3+2);CHR*1149) 

3560 IF MID*'b*,3,1>-"0" THEN FRINT FN a 
t * C t *.2-3+2 , y*3+ 1 ) ; CHR* '154) 

3570 IF MID*!'b*, 4, 1 )^"0" THEN FRINT FN a 
t*it*3-3+1,y*3J;CHR*t149) 

3580 k*~MID*lb* ,8,1 ): IF * * (? M " THEN F'R I 
NT FN at*f t'*'3-3+l , y*3+l ) ;MIDStj*,VALCk*) 

, 1 > 

3590 NEXT y;NEXT t 

3600 FRINT F*N at*f 29,70) ; FULSA SPACE 

3610 PRINT FN at*<13,34/Inverse 1 *;"T";in 
verseO* 

3620 FOR i*l TO 500;NEXT 1/PRINT FN at*< 

11 *3-3+ 1 , c 1 *3+ 1 ); "*<" ; FOR i A TO 500 : NE XT 

l 

3630 PRINT FN at»> 11 * 3-3+1 , c 1 *3+1 ) > " " ,F 
OR i»l TO 200;NEXT l 

3640 k*-mo*i a*< 1 l ,cl ),8,1 >: IF *:*•••.. T 

HEN FRINT FN at*<11 * 3-3+1,c1 *3+1);MID*<j 
*,VALU *) , 1 ) 

0650 y**INK'EY*IF y* «*' " THEN GOTO 690 
3bbO GOTO 3620 

3670 OATA ,OS,3,.1,2,.03,7,„2,5,.06,1O,0 

, 0 

3*30 OATA ,1,7,,1S,6,-1,0,.04,6,,02,7,.2 
,9,,3,10,0.0 

3.690 OATA ,2 ,1 1 , .1 ,8 , ,04 ,10 , ,1 ,S , .1 ,5 ,0 , 
0 

3700 DATA .3,2,.3,10,.3,1,.3,O,.5,1,0,0 
37)0 DATA ,1,8,.05,l, .08,11,0,0 
3720 OATA ,04,1 , .06,11,,1,6,0,0 
3730 DATA .3 ,11 ,.2 ,9, . 1,6 , .06,3, . 03,7, ,C 
2,8, .01,9,0,0 

3740 DATA .6,0,-!,0,.6,0,-1,0,.2,0,,4,0, 
-1 ,0,,2,0,.5,1,-1,0,.2,0,,4,0,-1,0,.2,0, 
.5,0,0,0 

3750 DATA .5,9,.1,4,.5,4,.1,7,.5,7,.1,5, 
,1 ,7, ,1 ,8,0 ,0 , 

3760 RESTORE 3700;GOSUB 380 
3770 STOF 
3780 REM BEEF 
3790 MEMORY 61999! 

3800 RESTORE 9840:FOR n+62000! TO 62091■ 
3810 REAQ d 
3820 POKE n,d 


3630 NEXT n 

3840 DATA 229 ,213,197 ,221 ,229,42,7-5,242, 

237,9),73,242,205,77,242,62 

-3850 DATA 12,21 1 ,248,221,225,193, 209,225 

,201,0,0, 0,0,243, 12-5,203 

3860 DATA 61,203, 61, 47, 230, 3, 79, 6, 0,221 , 

33,97„24 2,221,9,62 

■2870 OATA 11, 0, 0, 0 4, 12, 13, 52,2-53, 14, 63, 
5,32,248 , t-0,254 

3850 OATA 1 3,32,2,61,61,21 1,248', 68,79,25 
4,11,32,9,122,179,40 

=18.90 OATA 9,12.1 ,7: ,27 /2:2.1 ,223 ,7 7,1 'L ,2.2.1 , 
233,25! , 201 
3900 a 62o00! 

'JfllO b €.2f)25» 

3920 c ‘•62027 * 


3930 

DIM . 

et 12) 

394< - 

FOR r 

i -0 TO 1 

•-:9H) 

R fcAO 

f 

3960 

»v n) - 

-f 

2970 

NEXT 

n 

3930 

DATA 

261 . £3 

3990 

DATA 

277.18 

4000 

DATA 


4010 

OATA 

311,13 

4020 

DATA 

329.63 

4020 

DATA 

343,23 

4040 

OATA 

363.99 

4050 

OATA 

392,00 

4060 

DATA 

415,30 

4070 

OATA 

440,00 

4080 

OATA 

4 66,16 

4090 

OATA 

493,88 


4100 RETURN 

4 110 IF f-',0 THEN PRINT "ERROR ■. F NO PUED 
E SE MENOR QUE 0";S7QP 

4 1 2f) f -2 -el f I 

4 130 t*<3500000•/if2*2) ;t~INT ( t/4-30.125> 
4140 IF t'O THEN t“+ 

4150 f2 *NTff2*d» 

4 160 IF IZ'.O THEN f2=1 
4 1 V> PDH'E b , f'2-'i56*INT if 1/25+Vt 
41 80 POKE b+ 1 ,1 NTt f 2/25C-) 

4 190 POKE c , t-266.*INTf t/256) 

4200 POl'Ec +!, INTft/^'bf) 

4110 CALL a 
4120 RETURN 
4130 STOP 

4240 CLEAR;SAVE "b;dagoba" 
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LO QUE HAY QUE SABER 


PCW 


LOS FICHEROS EN EL PCW ( d 


parte de ser la maquina de es- 
cribir alucinante, el PCW tambien 
es un potente ordenador que dispo¬ 
ne de un poderoso Basic (Mallard 
Basic) desconocido por la gran ma- 
yoria de los usuarios que trabajan 
con este ordenador. 

Para empezar esta nueva sec- 
cion, nada mejor que los ficheros, 
parte importante de todo Basic, y 
que hacen de Mallard Basic uno de 
los mejores del mercado. 

Apertura y cierre de ficheros 
en Mallard Basic 

Siempre que se trabaja con fiche¬ 
ros, sea cual sea su tipo, necesita- 
remos abrir el fichcro sobre el que 
queremos irabajar. 

Abrir el fichero consiste en crear 
unas lineas de entrada o salida al 
dispositivo (discos duros, unidades 
de disco, unidades de cinta, etcete- 


CONCEPTOS 

CAMPO ; Coda uno de 
los datos en los que se di¬ 
vide un registro. 
CANAL; Viene determi- 
nado por un numero 
comprendido entre uno y 
Ires que se utiliza para 
designer a un fichero una 
via de enlace entre el y el 
usuario. 

CLAVE: Valor que se 
utiliza para acceder a la 
informacion de un fichero 
de acceso por claves. 

NOMBRE FICHERO: 

Nombre identificativo de 
un fichero cuya longitud 
no debe de ser superior a 
ocho caracteres para e! 
nombre y tres para el 
tipo. 

REGISTRO: Se deno- 

mina registro a cada una 
de las fichas que compo- 
nen un fichero. 


ra), donde se encuentra o quere¬ 
mos que se encuentre (caso de 
crear fichero nuevo) el fichero de 
trabajo. Las formas de apertura de- 
penden del tipo de Basic que este- 
mos usando. 

En Mallard Basic existen cuatro 
formas de abrir un fichero: 

1. Fichero de salida de datos 
(ficheros secuenciales). Se utiliza 
para introducir datos en un fichero 
secuencial. Si el fichero ya estaba 
abierto borra la informacion que 
contema anteriormente y graba la 
nueva. Formato: OPEN «0», nu¬ 
mero fichero, nombre fichero. 

2. Fichero de entrada de datos 
(ficheros secuenciales). Se utiliza 
para leer informacion de un fichero 
que ya ha side creado previamen- 
te. Formato: OPEN «K numero fi¬ 
chero, nombre fichero. 

3. Fichero de acceso directo. 
Se abre en forma de entrada y sa- 
iida de datos. Si el fichero no esta¬ 
ba creado pasa a crearlo, y si ya es¬ 
taba lo crea guardando ia informa¬ 
cion que contenia antes de abrirlo. 
Este formato es el unico aue hay 
para abrir ficheros de acceso direc¬ 
to. Formato: OPEN «R», numero de 
fichero, nombre fichero. 

4. Fichero de acceso por cla¬ 
ves. Al igual que el fichero de ac¬ 
ceso directo, abre el fichero de en¬ 
trada y salida de datos. Pero en 
este caso deberemos de abrir dos 
ficheros: un fichero de datos y otro 
de indices. Formato: OPEN *K», 
numero fichero, nombre de fiche r o 
de datos, nombre fichero de in¬ 
dices. 

NOTA: Sobre las formas de aper- 
tura se hara una descripcidri mas 
detallada cuando tratemos cada 
tipo de fichero. 

Para cerrar ficheros existe una 
sola orden comun a todas las aper- 
turas: CLOSE numero de fichero. Si 
no se pone numero de fichero 
cierra todos los ficheros que en ese 
momento esten abiertos. 

Para ficheros de acceso por cla¬ 
ves, para cerrar el fichero debere¬ 
mos especificar siempre el numero 
de fichero a cerrar. no siendo vali- 
do la orden CLOSE sin numero de 
fichero. 


Ficheros secuenciales 

De las tres formas que existen de 
crear ficheros en Mallard Basic (Se¬ 
cuenciales, Acceso directo e In- 
dexado). los secuenciales son los 
que presentan a la hora de la pro- 
gramacidn una mayor facilidad en 
el aprendizaje. 

Almacenamiento 

La forma de almacenamiento de 
los reglstros en este tipo de fiche¬ 
ros es secuencial, es decir se van 
guardando todos los registros uno 
tras otro hasta llegar al final de los 
regi'sfos a guarcbr, sin poder into 
dueir un registro sin antes haber in- 
troducido los que le preceden. 

Para guardar los registros en Ma¬ 
llard Basic existe la instruccion: 
WRITE #numero de fichero, lista 
de: variable o expresion. Hay que 
recordar que para almacenar infor¬ 
macion en un fichero secuencial el 
fichero ha debido de ser abierto an¬ 
tes para salida de datos. 

Ejemplo: Vamos a almacenar en 
un fichero llamado: AMS- 
TRAD.ART el mes y el aho en dos 
campos diterentes llamados mes$, 
anu$. 

10 OPEN “ 0". 1 , “ AMS- 
TRAD.ART" 

20 mes$ = “NOVIEMBRE": 
anu$='‘1988D 

30 WRITE #1,mes$anu$ 

40 CLOSE 1 

Lecture 

La lectura en estos ficheros es, al 
igual que en la escritura, secuen¬ 
cial. 

Para leer los registros utilizare- 
mos las instruccion: READ #nume- 
rodefichero.iista de: variable o ex- 
presion. Para la lectura el fichero 
habra sido abierto para entrada de 
datos. 

Ejemplo. Vamos a leer del fiche¬ 
ro que antes habiamos creado y va¬ 
mos a sacar su contenido por im- 
presora y pantaila. 

10 OPEN “I",1 AM S - 
TRAD.ART" 

20 INPU i1,mes$,anu$ 

30 CLOSE 1 

40 PRINT mes$,anu$ 

50 LPRINT mes$,anu$ 
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10 REH A**************************** 
20 REH # CPC USER * 

30 REH *********#*##********:******#:* 
40 REH 

45 REM Y TAMBIEN. . . 

50 REH 

52 REH- 

54 REM Cherry Paint . 

56 REH...Pag. 80 

58 REH - 

SO PEH Micro Design . 

62 REM.Pag. 84 

64 REH - 

S6 REM TALLER DE HARDWARE: Caplt. 5 

68 EEH .Pag. 88 

70 REM--- 

72 REM TRUCOS .. Pag. 94 

74 REM----- 

76 REH LO QUE HAY QUE SABER Pag. 98 
78 END - 
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Mortadelo, 
Filemon y la 
Pantera Rosa 

No hace mucho comentabamos en 
nuestras paginas de juegos dos 
magnificos programas: Pink Panther 
y Mortadelo y Filemon. Pues bien, 
los rezagados han tenido suerte esta 
vez, Dro ha sacado a la venta un 
disco con los dos programas por 
2.250 pesetas. 


Dibuja 

sobre 
la pantalla 

Power Line saca at 
mercado el Idplz 
dptico de la case 
Electric Estudlo. 
Este Hpiz viene 
acompafiado de au 
correapondlente 
software de control 
y de un completo 
manual en espafiol. 
El preclo del aparato 
es de 6.500 pesetas 
(IVA y gastos de 
envlo Incluidos). 

El programa MINI 
OFFICE II cambla de 
presentacldn y de 
preclo. Ahora tlene el 
manual en Castellano. 


Image Works 
amplia su equipo 


Bytes 


• Dro baja los precios a 395 
pesetas para la «Seleccidn 
Mastertronic». 



• Magic Bytes vuelve a las 
andadas; «Tom & Jerry» son 
los dos nuevos protagonistas 
de una serie de dibujos ani- 
mados que engrosara las lis- 
tas de sus ultimas juegos. 

• Otro de los retonos de 
Magic Bytes es «USS John 
Young», un programa de si- 
mulacion marina. 

• Para celebrar su tercer 
aniversario, US Gold ha reco- 
pilado alguno de los titulos 
que antano fueran exitos. Al- 
gunos de los recopilados son: 
Beach Head, Raid Over Mos- 
cov, Gauntlet, etcetera, que 
podremos encontrar en los 
formatos Amstrad CPC y 
Spectrum. 

• ADES es el nombre de 
una interesante utilidad para 
nuestro Amstrad CPC: un En- 
samblador-Desensamblador 
que trabaja sobre e! 464, 664 
y 6128. Los padres del inven- 
to son ESAT Software. 

• Code Masters saca un 
nuevo sello al mercado: Code 
Masters Gold. Los programas 
incluidos bajo este sello esta- 
ran compuestos (generalmen- 
te) de dos cintas: la primera 
con el programa base y la se- 
gunda con las distintas fases 
o niveles de esta. Se tienen 
previstos los primeros lanza- 
mientos para el mes de enero 
al precio de 875 pesetas. 


Dos han sido los nuevos 
fichajes de Image Works: 
Tony Crowthery David Bis¬ 
hop. Tony Crowther es uno 
de los programadores con 
mas experiencia y distin- 
cidn en el ambito informa- 
tico; en los ultimos anos 
ha producido un buen nu- 
mero de programas para el 
Commodore 64 de una ca- 
lidad indudable. 

David Bishop es diseha- 
dor de juegos, y junto con 
Tony Crowther ha realiza- 
do dos programas: Fernan¬ 
dez Must Die y Bomboozal. 

Actualmente, David y 
Tony estan trabajando en 
otros proyectos de la re- 
cien estrenada Image 
Works. 
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DISENO EN MODE DOS 

«Cherry Paint es la versi6n del Master Paint para 
CPC, un nuevo disenador grSfico manejado por ico- 
nos que nos introduce en el fantistico mundo del 
diseno asistido por ordenador.» 



N OS encontramos ante 
programa compact! 
potente, todos los icor 
y menus se encuentrt 
en la pantalla de trabajo y son nv. 
nejados por un pequeno curst 
en forma de flecha. Este curst, 
puede ser manejado con un rate 
compatible AMX, un joystick 
simplemente con el teclado. 

Para tener acceso a los menu 
es necesario mantener el bote 
de disparo (SPACE si utilizamlsl 
teclado) junto a la opcion elegies 
con lo cual obtendremos un sue 
menu con mas opciones. 

El programa permite dibuja 
con un lapiz, una brocha 0 un e 
pray, asf como definir el grosors 
el tipo de tramado de estos. Una 
de las innovaciones respecto a 
otros programas de diseno para e 
CPC es la existencia de una gorm 
lo que nos permite borrar mas ia- 
cilmente pequenas zonas de pan 
talla. 

Los menus de que disponemos 
son FILE, EDIT, SPECIAL, FONT 
SIZE y STYLE 


FILE 


Esta opcion nos permite cargar 
grabar, borrar y ver el directorio 
Ademis, podemos elegir la uni' 
dad con la que vamos a traoajar (A 
6 B), realizar un volcado a impre- 
sora, borrar la pantalla o forma- 
tear un disco (f. data). 

El unico fallo (que tambien n 
corporan otros programas de d ; - 
bujo) es que los dibujos han de 
ser grabados, cargados 0 editados 
con la extensidn «C-P>r, de otra 
forma el C. Paint los ignora. 


EDIT 

Ei menu que mas posibilidades 
nos ofrece es EDIT. Para utilizarlo 
es necesario definir una ventana 
que luego podremos invertir, 
camhiar de sitio, copiar eri cual- 
quier parte de la pantalla, borrar 
o girar. 


SPECIAL 


Special es uno de los mas im- 
portantes menus quo tenemos a 
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nuestra disposicion. Este nos da 
una vision total del diliujo en una 
pequena ventana; ademas, tene- 
mos otras opciones muy intere- 
santes: UNDO, quo borra lo ulti¬ 
mo que hemos hecho, y ZOOM, 
que ofrece la posibilidad de am- 
pliar una parte de la pantalla, pu- 
diendo asi trabajar pixel a pixel. 


SIZE y STYLE 

Cherry Paint permite ahadir tex- 
to a los dibujos, y es aquf donde 


CREADO POR: micro-c. 

DISTRIBUIDO POR: po¬ 
wer LINE. Telefono (943) 
61 51 47. 

LO MEJOR: La sencillez del 
programa. 



LO PEOR: No puedes utili- 
zar co'ores, solo traoaja en 
MODE 2. 


PREC10: 4.900 pesetas in- 
cluido IVA (formaio: disco^. 


VENTAJAS: INCONVENIENTES: 


• La sencillei y daridad de todas las opciones 
disponibles. 

• Los distintos tipos de tramado que podemos 
degir. 

• Poder utiliiar ratdn, keyboard o joystick. 


o S6lo podemos trabajar en MODE 2 (sin color), 
o Imposibilidad de ver la pantalla entera a tamo- 
no normal mientras estamos trabajando. 

• No dispone del comaodo FILL 

Luis Jorge Garcia 


CLUB TU MISTRflD PCW - TU AMSTRAD PCW - (ATREVETL | 


EXCLUSIUO PPjRR EL PCU 8256-8512 Y 3512 



El PRIMER CLUB NACIONAL PARA TO- 
DOS LOS USUARIOS DE LA GAMA AMS¬ 
TRAD PCW 8256-8512 Y 9512. 

TODO UN UNIVERSO DE SERVICIOS A 
DISPOSICION DEL MUNDO PCW. 

TODO LO QUE ESTABAS ESPERANDO... 
DESCUBRENOS... EL PROXIMO PODRIAS 
SER TU... TE ESPERAMOS.J 

CONTACTO: 

CLUB TU AMSTRAD PCW 
APDO. CORREOS 9076 
28080 MADRID 


PROaRFinnTELQ YR ! ! 


AFILIATE POR SOLO 79S PTAS Y RECIBI- 
RAS CONTRA REEMBOLSO (GASTOS DE 
ENVIO INCLUIDOS! UN OlSCO DE 3- 
LLENO DE FANTASTICOS PROGRAMAS. 

RELLENA Y ENVIA RAPIDAMENTE EL CU- 

PON ADJUNTO. ENTRARAS EN EL MUN¬ 
DO PCW...! 


CLUB TU AMSTRAD PCW - APDO 9.076 28080 MADRID 

si, M5iorSfMC[K,)ioOTfMiAcraR n 

NOMBRE:..... 

OIRECCION: ... 

POBUCION:.„ C. POSTAL. 

PROVINCIA: .TIM PCW;. 

(C) Inkmoglc Division 


















































i SON 


LOS PCW 






ORDENADOR +! 
ESCRIBEN CARTAS E INFORMES.il 
CON SOLO RELLENAR LOS HUE' 
TOMAN APUNTES, ORGANSZAN IDE 
VARIAS FUENTES DEINFORMACION. IMPRINlI 
NAS,0 NORMALES (EN NEGRITA). Y, A ESPA( 
VD. PREFIERA. PREPARAN ET| 

CRITOMIENTRA iii ISE PREPARA' 
^"VARIAR \WM*\ UNESCRITOI 

CEN CONTJ 
C( 

INC0RP1 
CAN TODO 
TOS, CONf 
N PARRAFOS DE UNA PAGi 
CAN COPIAS AUTOMATICAMENTE. AYUDAN 
PRESUPUESTOSYLOS RESUMENESDEL IVA.DIS) 
TROIAN SU ALMACEN.LE ORGANIZAN SU C(l 
DE CLIENTES, PROVEEDORES, PACIENTES, COI 


TEXTOS 


AMSTRAD 


1)1 R EC TO WISTRU) 


191)459 22 38 459 23 20 
459 2.1 6H 
193j325 15 12 


AMSTRAD ESPANAj ARAVACA 22. 280*0 MADRID. TELEFONO 459 30 01 TELEX 47950 INSC E. FAX 459 2292 
CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110 03015 8ARCELQNA.TELEFONO 425 11ll TEl£X 53133 ACEE. FAX24'fr* 
LAVANTE-MURCIA' COLON, 4-3 a 0 46004 VALENCIA TELEFONOS 351 45 52rJ5l 45 04 FAX 35145 99 
NORTE CENTRO: DR. A.RELZA, 31. 45013 9L8AQ TELEFONOS 444 35 08/444 35 12 FAX 432 08 72 
DELEOACIONES CENTRO: ARAVACA, 22.29040 MADRID. TELEFONO 459 30 01. TELEX 47660 INSC E. FAX 459 2252 
CAN ARIAS: ALCALDE RAMIREZ BETHENCOURT, 17, 35004 LAS PALMAS DE GRAN CANARA. TELEFONO 2311 33 TEl£X96*#'B 
NOROESTEi JUAN FLOREZ, 18-1• LOCAL 2.15004 LA CORUNA. TELEFONOS 25 52 16.25 50 22/25 53 78 
SURi ALAMEDA CE COLON, 9-2.V 29001 MALAGA. TELEFONO 21 37 40 FAX 21 69 94 




AMSTRAD 


ICOSS 


! 


• 3OM0>,C 


INA DE ESCRIBIR 1 

FECCIONAN CONTRATOS TIPO 
CEN FACTURASYALBARANES, 

LSJDACTAN TRABAJOS TOMANDO 
NIALQUIER TEXTO EN LETRAS GRANGES, PEQUE- 
40RMAL, DOBLE, TRIPLE 0 EN LA FORMA QUE 
ailS PARA CORRESPONDENT a impdimfki : in ES 


TR EN PANTALLA. PERMITEh 
slFWTALLA, ANTES DE IMPRI 
BIDAD. CORRIGEN ERRORE 
5f t SU DICCIONARIO 
mARCHIVAN Y CLASIFI 
3 |DE DATOS, FICHAP 
RIOS... INSERTAN 


A jOTRA. ALINEAN Y TABU LAN ^T^GENES. SA 
IfMAR DECISIONES FINANCIERAS Y CONTROLAN 
*0!EN DE MASDE 400TIPOS DE ESCRIYURA.CON- 
t{PONDENCIA.Ll MANTIENEN ALDIASU AGENDA 
t ISOS, CITAS, CALENDARIO. 



, 8256/9512 

'Amspil^ .k 

^"^hCamSj- -I 

; 3n r f"-«iAD, 

Jrj Aje dr 
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1 AMSTRAD USER EN EL MUNDO 
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MICRO DESIGN 


El diseno Editorial 


;E1 mundo de la edicion 
de carteles, folletos, 
revistas y periodieos a! 
alcaece, por fin, de los 
CPC! 


S E comenta, se rumorea 
e incluso se afirma ale- 
grernente que las ca- 
sas de software poco a 
poco estan abando- 
nando el estudio de programas de 
gestion para la serie CPC. Se co¬ 
menta, se rumorea e incluso se afir¬ 
ma alegremente que ello es debido 
a causas tan pintorescas como al 
abaratamiento de los hermanos 
mayores o al descenso en la edad 
media de los usuarios de esta 
gama de Amstrad. Para llevar la 
contraria a quienes opinan de esta 
forma, la casa inglesa «Siren Soft¬ 
ware» ha sacado al mercado un 
programa al que yo casi darla el ti- 
tulo de «Softperfect», suponiendo 
que existiera dicho iitulo y que tu- 
viera en mis manos el otorgarlo. 
Nuestro heroe se llama «Microde- 
sing» y es un paquete avanzado de 
diseno, del estilo de los -publisher* 
utilizados para composicidn en el 
rnundillo editorial. 

Orientado en su concepcibn ha- 
cia el 6128, tambien corre perfecta- 
mente en los 664 con ampliation de 
memoria de 64K y en los 464 con 
ampliacion y unidad de disco. 

Aunque la concepcibn es ergono- 
mica, el uso del programa precisa 
una etapa de pruebas que, depen- 
diendo de la habilidad del usuario. 
puede llegar a ser «amplia». Por 
otra parte, una vez superada esta 
fase de aprendizaje, la rapidez con 
que se puede trabajar al cien por 
cien de las posibilidades es de los 
puntos mas loables y agradecidos. 

Bdsicamente el «Microdesign» 
esta dividido. desde un punto de 
vista conceptual, en cineo partes 
pagina inicial, pagina de dlbujo, pa- 
gina de edicibn de iconos. pagina 
de gestion de ficheros y pagina de 
impresion. Antes de meternos con 
cada una de ellas hay que indicar 
que el uso del teclado ha sido muy 
estudiado consiguiendo una multi- 
plicidad de funciones con un mini- 
mo desplazamiento de las manos. 
Como regia general, con la derecha 
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podemos controlar todas las opera- 
ciones internas del programa, 
mientras que con la izquierda nos 
podemos dedicar, ayudada some- 
ramente en ocasiones por la otra, a 
labores «artisticas». La posibilidad 
de usar un raton tipo AMX (o com¬ 
patible) simplifies mas los proce- 
sos. aunque no es imprescindible. 
Una tecla, el punto en el teclado nu- 
merico, permite eliminar la ultima 
accion emprendida, haciendo posi- 
ble el arrepentimiento sin llegar al 
derramamiento amargo de lagri- 
mas. Menus y submenus aparecen 
y desaparecen a nuestras ordenes 
para tener un control exacto en 
todo momenta de la situaciOn y eli¬ 
minar la engorrosa tarea de apren- 
der de memoria los casi doscientos 
comandos que maneja el “Micro- 
design". 

La pagina inicial, “Layout Page», 
permite multitud de operaciones, 
aunque muchas de ellas son para 
realizar con un dibujo comenzado o 
acabado. Lo de «inicial» es debido 
a que una de las opciones, la lla- 
mada «New», selecciona el forma- 
to del «papel» a usar, que debera 
ser DIN A4 vertical, DIN A4 horizon¬ 
tal o una tira, que es traduccion del 
«strip» ingles, algo parecido en for- 
mato a las tiras comicas de los pe- 
riodicos. Otra opcidn a destacar 
desde esta pantalla es la de «Blo- 
ques», consistente en marcar un 
area para borrarla, moverla o co- 
piarla en otra zona del dibujo. Si de- 
cidimos oprimir la tecla que activa 
la funcion «Design» iremos a la pa¬ 
gina de dibujo. Antes se nos pedira 
deiinir en que parte del total del di¬ 
bujo (o de la zona dedicada al di¬ 
bujo) queremos trabajar, ya que su 
tamano impide visualizarlo todo a la 
vez. Luego podremos trasladarnos 
por toda su area mediante unos ex- 
celentes scrolls. 

Tal y como era de esperar, la pa¬ 
gina de dibujo es la parte mas com- 
pleta del programa. Las operacio¬ 
nes posibles aparecen listadas en 
un menu en la parte derecha de la 
pantalla y una lista de iconos, de 
pequenos dibujos para insertar si 
asi lo deseamos, en la parte infe¬ 
rior. El teclado numerico permitira 
que seleccionemos lipos de tinta. 
tamarios de puntos, rotemos dibu¬ 
jos y un sinfin de operaciones me¬ 
diante combinaciones de dichas te- 
clas. Dibujaremos puntos dando a 
la barra espaciadora y iineas con la 
barra y las teclas del cursor. 


Las figuras geometricas est&n a 
nuestra disposieion desde el menu 
de la derecha y van desde bngulos 
hasta ovalos, pasando por Iineas, 
triangulos, rectangulos, circulos. 
rombos y diez posibilidades mas. 
Podemos variar el tamano de la fi- 
gura seleccionada y hacer con ella 
verdaderas diabluras segun este- 
mos en modo normal o «EXOR», 
que dibujara bianco sobre negro y 


negro sobre bianco. En este mismo 
menu tenemos la posibilidad de 
«Flood», que es lo mismo que fill, 
rellenar superficies con tramas o di¬ 
bujos que seleccionaremos del ex- 
tensisimo banco de efectos que 
aporla el programa en la otra cara 
del disco. La posibilidad de editar 
iconos (lo que llamarlamos «grafi- 
cos definidos por el usuario») y su 
uso en modo opaco, transparente o 
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Con Micro 
Design se 
pueden car- 
gar pantallas 
realizadas en 
otros progra- 
mas de dise- 
no. 
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<dkMs 


circhcd 


BLOCK 

blacK 

BEDfclG 

e rr wti 

krdsfnl 

BPDWAY 

brxJway 

DOTTED 

dotLad 

HITECH 

HITECH 

INLINE 

IBMBB 

1 — 

8 
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OCTGHL oclflTxl 

mjy&m 

oldeng 

©®T?MG3 

QraaDOm 


SQIJRRC 

square 

stripe 

TIMBiG 

TIMES 

times 

TIMSML 

tlmsml 

1^AAAZ.Z. Zv/aaaA 

TA/TAZ. 

zy/aa/ 

TVPBLD 

Lypbld 

TYPBIG 

typblg 

TVPflED 

bypnriBd 

TVP3HL 

typconU 

U0BBL,3 uiobhly 

ST9X9 


Diferentes fuentes de ietras disponibles 
en el Micro Design. 


«EXOR» sigue aumentando nues- 
tra capacidad de creacion. 

Tambien en la pagina de dibujo 
tenemos la opcion de hacer blo- 
ques y borrarlos, copiarlos, mover- 
los o almacenarlos en disco. Esto 
ultimo muy interesante, pues nos 
permitira guardar partes que consi- 
deremos que nos pueden servir en 
un futuro para incorporarlos a nue- 
vos trabajos. La orden «Glue», algo 
asi como «pegar», posibilita el pro- 
ceso inverso a esto ultimo, ariadir 
zonas que teniamos almacenadas 
de ocasiones anteriores. Con «Wri- 
te» tendremos a nuestro alcance 
los caracteres habituales de la 
Rom, pero en cuatro tamanos a ele- 
gir. Ademas, un fichero con diver- 
sos tipos de caracteres nos facilita 
el hacer rdtulos a gran tamario. El 
«Zoom», tras seleccionar una por- 
cion de la parte de la pagina que te¬ 
nemos en pantalla, la amplia para 
que hagamos una edicion de ella 
con resolucion de hasta medio 
pixel. 

En todo momenta podemos recu- 
perar el control sobre el programa 
mediante el uso combinado de te- 
clas como Ctrl, Control, Shift. Copy 
y Return. El manual, de pocas pero 
densas paginas, nos ayuda paso a 
paso. 


Otra parte rriuy interesante de 
este «Microdesign» es la edicion de 
iconos, a los cuales me he referido 
hace un momenta. Los iconos, a los 
que tambien podriamos llamar spri¬ 
tes si estuvieran sometidos a movi- 
miento en un juego. son de dos ta- 
manos: 16 por 16 y 24 por 24 
pixels. Con una serie de ordenes 
faciles podemos crear los nuestros 
y luego salvarlos a disco para una 
posterior utilizacion. Esto nos Neva 
directamente a la «Gi!ing Page», 
algo asi como «Pagina de Fiche- 
ros». A traves de un menu se nos 
permite ver el catalogo, renornbrar 
ficheros, borrar, salvar dibujos o 
partes de ellos, cargar dibujos,. sal¬ 
var iconos, cargar iconos y cambiar 
el formato del papel aunque esto 
ultimo borrara el dibujo. La lista de 
ficheros que vienen con el progra¬ 
ma es verdaderamente extensa y 
una prueba de ello es que todos los 
dibujos que acompahan a este ar- 
ticulo estan realizados con una mi¬ 
nima parte de ellos. 

Finalmente llegamos a la «Pagi- 
na de impresion», que ofrece una 
gran variedad de posibilidades: ta- 
maho completo, medio o cuarto; 
enfatizado o normal, margenes, nu- 
mero de copias, papel continuo o 
suelto y salto de pagina. Pero de la 
impresora hay que hablar con tran- 
quilidad. 

En principio hay que configurar el 
programa para el tipo de impresora 
que tengamos. Para ello se carga 
un fichero llamado «Printer» y que 
nos da la posibilidad de seleccionar 
tipo IBM o tipo Epson. Si la nuestra 
no es ni una ni otra tendremos que 
cotillear en el listado para adecuar 
unas lineas de datas (concretamen- 
te las 670 y 680) a los caracteres 
de control que usemos. Realmente 
es una cuestion de tanteo que, con 
paciencia, nos llevara a conseguir- 
lo. Personalmente tuve que hacer 
cinco o seis pruebas hasta quedar 
satisfecho. Recomiendo que las re- 
feridas pruebas se hagan habiendo 
apuntado cada vez los nuevos va- 
lores, ya que el fichero «Printer^ lo 
que hace es crear otro binario con 
la configuracion, en el cual no hay 
forma sencilla de trastear. Tras 
crearlo se borra de memoria el 
«Printer» por lo que una vez com- 
probado que funciona a vuestro 
gusto cargar el «Printer» original, 
haced los cambios que os han dado 
buenos resultados y haced una co- 


pia de el por si en un futuro nece- 
sitais volver a rectificar algo. 

A diferencia de los programas de 
dibujo que funcionan por ahi, como 
el Art Studio por ejemplo, los fiche¬ 
ros creados no son un volcado de 
pantalla, sino de la informacion que 
hay en ella. Un dibujo puede ocu- 
par 5 K y otro perfectarnente 30 K. 
Ya supondreis que no son compa¬ 
tibles ni intercambiables los crea¬ 
dos con el «Microdesign» y los de- 
mas. Ello, que en principio me dejd 
bastante parado, tiene solucion 
gracias a otro programita incluido 
en el disco que permite convertir 
pantallas normales a la norma que 
usa este disehador. Otro de los di¬ 
bujos que acompahan a este fexto 
tiene el listado necesario y su uti¬ 
lizacion. 

No hay en el mundo nada perfec- 
to y algun fallo tenia que encontrar: 
no se contempla la posibilidad de 
cambiar de tarnaho alguna pantalla 
realizada con otro programa para 
incluirla de acuerdo con unas me- 
didas que nos interesen. Tambien 
es cierto que estamos pidiendo a 
nuestro CPC que se comporte 
como un ordenador de prestacio- 
nes muy superiores, asi que tendre¬ 
mos que cargar con el «fallo» y tra- 
tar de suplirlo con ingenio. Hablan- 
do de ingenio, para los aficionados 
a la estetica es un regalo que por 
su precio, 7.500, IVA incluido, les 
va que ni pintado, que de ello se 
trata. 


M. B. S. 


Programa: MICRODISIGN. 

Tipo Editor tipo publisher. 
Casa . Siren Software. 

Lo mejor: La posibilidad d« 

componer paginas con un CPC, wsa in- 
posible hasta ahora con calidad pro- 
fesional. 

Lo peor La cottfiguracidn de la 

impresora y la faha de reescalado. 

Precio . 7500 ptas., IVA induida 

(rile disco). 
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('on tus conocimientDS 
sera operativo 


Poseer un microordenador cs una 
cosa, pero saber manejarlo y 
trabajar con el correctamente, es 
ora muy disrinta. El ordenador no 
«s operativo por si mismo. porque 
susupuesta «inreligenda» no es mas 
que la inteligencia de quien 
lo udliza. 

El verdadero protagonists 
es su usuario 

Pur ello cn CEAC hemes 
deartollado ires Cursos que cubren 
perfectamentc diferentes 
neeesidades informaticas. 
Informate ahora, es gratis. Eligc el 
Curso que mas te intcrc.se y te 
estplicaremos con :odo detail? cdmo 
fundona y cuanto vale. 
iQue pierdes con saberlo? 



Curso CEAC 

de Introduccidn a la informatics 

Idol para codas aquellas personas que. sin cfecruar 
un uahajo espccifleamcnte rccnico cn intormaiica. 
riencn ncccsidad dc ainoccr a (undo el 
(raumiento auuimattado de la Informacinn. 

Curso CEAC 

de Basic* Microordenadores 

Introduce paso a paso. con un cuidado mciodn, en 
la programacidn de ordcnadorcs. Adapwdo a 
micraordenadiirci ZX SPECTRUM. COMMODORE 
MSX, AM SIR AD, IBM PC. v Lompaiibtes 

Curso CEAC 

de Analista Programador 

Si el programador cs quien eswbleee la aplicaclun 
del ordenador el anilisis dHOS problems para la 
pusteriur realiaeffln de un prugrama corresponde 
al analista. El Curso CEAC de Analista Progranudor 
vincula ambas acm idadcSr anilisis V __ 


pro^unution 


CON CEAC ESTUDIAS... 

• Desdc tu oa 

• A in mmo 

• air, desplaamiemos 

• Con prolesionales come 
p'ofcsores 

• Con un mciodo amenn » cfica? 

• Con garantia dc plena saiisfaccion 


i 


OTROS CURSOS CEAC 


• Electronica 

y Microelectronica 

• Contabilidad 

» Graduado Escolar 

• Ingles 

• Oposiciones 

a Auxiliares de 
la Administracion 
dd Estado y de la 
Seguridad Social 

• Corte y Confeccion 



Estetieista 
Decoracion 
Marketing 
Fotografia 
Mecanieo de Motos 
Mecanico de 
Automdviles 
Dibujo Artistico 
Jardineria 
Puericuliura y 
Educacion Preescolar 


□ Si, deseo information 
gracuita del Curso: 

l i i i i i i i 


_LJ_I_I—1—1—I—L—L 


i l I I I 



Nunbre I I I I I I I I _I_L_I_11" Apellido I—I—I—I—I—I—I—I—1—i—1—I 

>» Apellido I I I I I I l I I I _I_I_I Telelono I —I— L J — I —I—1—L 


HminiiiBiMkWAm «g argna 

AUIORI/ADu POR EL MIMISTERIO Of 

EDUCACION V ClfcNCIA N ° 803918S 
(601ETIN OflCIM DfL ISTADO 3-6-631 

ARAGON, 472 ■ 08013 BARCELONA 
TEL. (93) 245 33 06 

• CEAC eolaboia con el INEM en la lormaabn y recwiaje de irabaja- 
dores. * Miembro de la Asociacibn Europea de Cenlros de Ensertanza 
a Orstancia (AECS) « Miembro de la Asociacion Nacionai de Cenlros 
da Ensertanza a dtelancta (ANCED) * Las ensebanzas que imparte 
CEAC se aiustan al Art 35 del Real Oecreto 707/1976 y a la Oiden 
Ministerial dal 5/2/1979 
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ItjuMiPDA nc n*3i eflrresNidencia relacienada con esta seccion debera 
jHUMERQ 05 [| jndicar Ir sofcrt m ts Para el Taller k iardwart, 


TALLER DE mm 

LftBORflTORIO PlMflHICQ DE EXP ERIHENT ftCIQW V PrOVECTOS 

Hawnl laiioTton Saitaolall?^ Maria* twite Sanchez 



Lis Kiimas g dibujis estag realizadts mb el grograja Mrt Studio wrsien 1,3 


"PROVECTO 1 

TATEQUETO UJ4 


La nanipulacion no autorizadal 
en el ordenador artula de foraa 
autonatica la garantia original, 


Detener el 
tiempo, parar el 
mundo, dejar 
congelado ese 
instante magico 
para poder 
recrearnos en SI 
con tranquilidad... 
No tanto, pero el 
proyecto de este 
mes aporta su 




TATEQUETO 


E SA es la palabra que define 
perfectamente al proyecto. 
Con muy pocos elementos 
vamos a lograr un resultado 
digno de aparecer en todos los li- 
bros de electrdnica aplicada habi- 
dos y por haber. Pocos elementos, 
que aun ser£n menos si ya teneis 
hecho el «Reset» que publicaba- 
mos al comienzo del «Taller de 
Hardware», ya que el conector es 
el mismo. No corramos que aun te- 
nemos tiempo para comenzar 
con... 

Una explication... 

Acerca de por que hemos aco- 
metido este «Tatequeto». Muchos 
juegos tienen la posibilidad de ha- 
cer una pausa para calmar nervios. 
preparar bocatas o atender impre- 
vistos, pero muchos otros no lo per- 
miten. Tambien nos ha sucedido el 
querer eomprobar algun momento 
determinado de un programa, pero 
nos es imposible por la rapidez con 
que la pantalla cambiaba. Por todo 
ello este magno equipo del taller 
pusose manos a la obra, y tras in- 
numerables pruebas de amplio ri¬ 
gor cientlfico, nacid el autentico y 
verldico «Tatequeto», de futura 
fama mundial. Su funcionamiento 
es de una facilidad pasmosa, pero 
estci basado en algo tan complica- 
do que, para no liar la cosa, sdlo a 
aquellos que nos lo soliciteis, esta- 


mos dispuestos a contarlo. Tiene 
algo que ver con el pin «Ready» 
que corresponde a una patilla de la 
ULA. En cualquier caso... 

Lo importante... 

Es que produce un estado de es- 
pera en el ordenador, congelando 
todas sus funciones y logrando que 
los temporizadores no continuen 
sus cuentas. Naturalmente, tal si- 
tuacion es reversible, pudiendo res- 
taurar las condiciones del momen¬ 
to de la interrupcidn cuando lo de- 
seemos. Y asl, de golpe, Ileg6 el 
momento de... 

Pasar a la practica... 

Para lo cual necesitamos un in- 
terruptor, un conector y un par de 
centimetres de cablecillo corriente y 
vulgar. Damos por descontado que 
teneis soldador, estano, tijeras, pin- 
zas, lugar comodo de trabajo y ga- 
nas de hacerlo. Detallemos. 

El interruptor —Vale cualquiera 
que sea de tipo palanca, por lo que 
no es crltico ni el tamano ni los ma- 
teriales. Comprobad que sdlo tiene 
dos posiciones y eso es todo. A los 
amantes de las cosas bien hechas 
recomendarles que sea lo mas pe- 
querio posible para que lo puedan 
fijar con una gota de pegamento so- 
bre el mismo conector. El precio de- 


granito de arena 
al asunto. El 
«Tatequeto» 
permit it a que 
nuestro CPC 
quede mas que 
paralizado, 
paralizadisimo, 
hasta que nuestra 
santa voluntad 
decida lo 
contrario. Amos y 
senores somos, 
ya lo hemos dicho 
en mas de una 
ocasion... 


pende del rnodelo, pero podlamos 
poner 250 pesetas por termino me¬ 
dio. 

El conector.—Se trata de un co¬ 
nector para borde de placa de cir- 
cuito impreso (en ingles PCB) de 
paso 2,5 y de dos por veinticinco 
(2x25) conexiones. Encaja donde 
se enchufa la unidad de disco, en 
el caso del 464, o en la expansion, 
si es un 664 o un 6128. Para que 
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no teng&is dudas y pens^is que os 
podeis equivocar con otros lugares, 
se conecta en la expansidn m^s lar- 
ga, la que tiene veinticinco laminas 
(y otras veinticinco por debajo). 
Todo esto es en la parte trasera del 
CPC corno supondr^is. El precio no 
llega a las 500 pesetas. Como de- 
clamos antes, es el mismo que usa 
mos en la construccidn del «Re¬ 
set”, asi que los que ya lo teng&is 
no se os ocurra comprar otro. El 
mismo conector puede terier a la 
vez el «Reset» y el «Tatequeto». 

El cable.—Cable que tambien 
podeis conseguir al comprar las co- 
sas y explicar para que es. De to- 
das formas, se trata de un cable 
normal para conexiones internas en 
montajes electronicos, que tenga 
una seccion aproximada de 0.5 y 
aislado, que lleve funda. Si busc&is 
un poco por los cajones encontra- 
reis algun trozo que os valga. Aho- 
ra, si estais animados... 


La construccion... 

Que es tambien sencillisima. En 
primer lugar estafiamos los dos ter- 


minales del interruptor, tan sdlo un 
poco, puesto que no debemos de 
olvidar que demasiada soldadura 
puede hacer contacto con partes 
del interruptor o conector. 

Hacemos lo mismo con los termi- 
nales 49 (cuarenta y nueve) y 39 
(treinta y nueve) del conector. Vis- 


to por detr&s y EMPEZANDO A 
CONTAR POR LA IZQUIERDA son 
el PRIMERO y el SEXTO DE ARRI¬ 
BA. Buscad el dibujo que lo aclara, 
porque esto es importantisimo. 
Para evitar confusiones DESCO- 
NECTAD y dad la vuelta al CPC, de 
manera que su parte posterior, don- 
de van los cables del monitor, que- 
































TALLER DE HARDWARE 







39 

nnnni]r]pnnpprinnqnnnni’iQQr^ 


49 


t 


7 



MBS&MBS DISEnO. DivisiondeMBS&MBSHardSoft. TALLER m - Interrupter y conextones. 


de mirando hacia vosotros, al reves 
de como lo usais normalmente. Po- 
ned el conector junto al slot de ex¬ 
pansion y tendreis una idea mas 
exacts. 

Soldad uno de los oablecillos a 
un terminal del interruptor y el otro 
al terminal 49 (cuarenta y nueve) 
del conector, PRIMERO DE LA 
FILA DE ARRIBA CONTANDO 
DESDE LA IZQUIERDA Se puede 
dar el caso de que no os agarre 
bien, asi que anadir un poco mas 
de estano, lo menos posible. 

Con el otro trozo de cable unid el 
otro terminal que ha quedado libre 
en el interruptor con el pin 39 
(treinta y nueve) del conector, que 
es el SEXTO DE LA FILA DE ARRI 
BA CONTANDO DESDE LA IZ 


QUIERDA. Recoroad que siempre 
hablamos de la parte posterior ael 
conector y, por tanto, visto desde 
atras, tal y como quedarla una vez 
conectado al CPC. 

Por si alguien tiene duda con los 
cables, esto es lo que hay que ha- 
cer: pelamos con la cuchilla o tije- 
ra las puntas y las estahamos de la 
misma forma que hemos hecho 
con los terminates dei interruptor y 
del conector. Quanta menos longi- 
tud de aislante quitemos mejor y 
mas segura sera la conexion que 
estamos realizando, Comprobad 
que las soldaduras en las patiilas 
del conector NO TOCAN otras pa¬ 
tiilas que no se3n ias seiialadas, la 
cuarenta y nueve (49) y la treinta y 
nueve (39). Si todo esta bien... 


Llego el momento... 

De hacer la prueba, el momento 
critico. Colocad bien el teclado si lo 
habiais movido e instated el «Tate- 
queto» antes de enchufar el orde- 
nador a la red. Esta es una reco- 
mendacion que vale para todos los 
perifericos que useis: nunca pon- 
gais o quiteis cosas con el ordena- 
dor enchufado. Una vez enenufado 
pulsad cualquier tecla y comprobad 
que aparece la letra correspondien 
te en pantalla. De no ser asi cam- 
biad 1a palanca del interruptor de 
posicion. Cargad un programa y ve- 
rificad que cuando dais al interrup 
tor ocurre eso, que se interrumpe 1a 
aecion. De no ser asi desenchufad 
vuestro CPC y revisadlo todo aten- 
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CONEXION DIRECTA AL 
PORTDE JOYSTICK DE TU ORDENADOR 


iNO NECESITA CCNSOLA! 


mm 


rnrrn 
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1 GUN STICK es un Joystick de conception totalmente novedosa. Su forma de pistola establece 
una relacidn mbs estrecba con el jugador, asi como, una mayor precisidn en la punteria. 

Su tecnologia innovadora hace que, a diferencia de otros modelos simiiares, bste no 
NECESITE CONSOLA CONECTANDOSE DIRECTAMENTE AL PORT DE JOYSTICK DE TU ORDENADOR. 

Un sin fin de emociones y aventuras te aguardan, ya que tienes a tu disposicibn una gama 
de video-juegos para usar exclusivamente con tu GUN-STICK. 

GUN STICK es un juego que te permitirb jugar sblo o acompahado de un amigo o miembro 
de la familia. GUN STICK ya esfa en tu tienda habitual, iNO FALLESI. 


conectamos con tus ideas... 
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GUN 


■stick 


DisrmuiDOR excLUSivc lsb.s.a. Madrid. 413 2 45-4 r 3 20 u 
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Sera de agradecer |a brevedad d 
clarjdad en las consultas para 
lograr una s»r rap ides en las 
contestaciones, El Interventor, 
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* Varias tartas se refieren a lo mismo: difituliad de obtener en alguna pobladdn un determinado 
tomponente. Por ello, pretlsamenfe por ello, tuando se puede dar ese extrano ease indkames al final de 
los textos una diretddn de Madrid donde lo sirven tontrareembolso. Excepto tuando se traia de chips (in- 
tegrados) o tomponentes fipo resistendas y tondensadores, el ingenio puede enfrar en atddn y soludonar 
pequehas pegas. Es un m6todo que retomendamos. 


* Lo que no retomendamos es hater soldaduras diretfamenfe en los buses de expansidn por el riesgo 
que ello implito. 


* Las posibles equivotadones a la bora de hater el tableado en el «Joyston» o en la «VJ-2» sdlo pro- 
dudrdn el fundonamiento anarquito e intonfrolado de istos. Por tonetfar alguno de ellos al CPC eslando 
mal realizado no se produte dado alguno en el querido ordenador. Pero si las tosas se tomprueban antes 
de tonedarlas, mejor. 


* No suministramos tomponentes, ni suehos ni agarrados. El «Taller de Software » es un laboratorio 
de andlisis y diseho, no de ventas por torreo. Al menos de momento, que nunta se sabe... 
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tamente, aunque normalmente no 
tendreis problemas. Para termi- 
nar... 


Las inevitables 
recomendaciones... 



ateaueto 


Que solo tratan de ayudar un 
poquillo. 

Si no eneontrais el conector en 
vuestro barrio o localidad, pedidlo a 
«ACTRON», que esta en el nume- 
ro quince (15) de la calle Maudes, 
en Madrid. El codigo postal es el 
28003. 

Es arriesgado dejar el resto de 
los pines del conector al aire, por lo 
que mejor los protegeis con cinta 


es una magn ffica 
herramienta para los 
que quieran jugar 


sin 


contratiempos, una 


el 


sola pulsacion y 
juego se congelara 
hasta que noso- 
tros queramos 


aislante o de la forma que se os 
ocurra. 

Al igual que hicimos con el «Re- 
set», hernos planteado el proyecto 
para que el interruptor quede fijo al 
propio conector, pero podeis poner- 
lo de cualquier otra forma sin ma- 
yores problemas. Los dibujos son 
para que veais el conexionado, no 
porque tengais que hacerlo igual. 

Cualquier duda que tengdis de- 
bereis hacernosla POR ESCRITO a 
la revista, poniendo en el sobre que 
es para esta section. Las contesta- 
ciones que no sean de urgencia se- 
ran publicadas en el «Buzdn del Ta- 
ller». Hala, hala, a disfrutarlo... 



Manuel Ballestero y Mariano 
Benito 
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10 DISCOS 3" MAXELL=4.500 
13 DISCOS 3" CTS C/CAJA=3.9QO 
10 DISCOS 5,25 DCDD=800 
JOYSTICK PCW=5.500 
CONECTOR 2 
JOYSTICKS.500 

ARCHIVADOR 5.25 100 U=2.800 
ARCHIVADOR 3" 60 U=2.800 




INFOHMATICA 

EL UNIVERSO 
DEL 

«SOFTWARE» 



DIRECCION 


Cl JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54 
28008 MADRID 
TEL . (91) 248 54 81 
METRO: ARGUELLES O 
_VENTURA RODRIGUEZ 

ABIERTO DE LUNES A SABADOS 
DE 10 A 2 Y DE 4.30 A 8.30 


jjVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 


C/D 


G. P. MASTER 2.875/1.750 

«. 1.200/2.750 

MIDI* DEI CRIMEN . 875M50 

ORNATIV6 W. 

WES. 375 

AFTERBURNER ... . 880/2.200 

UTRONOMIA. 1.800/? .950 

IMGYSQY . 875/2.250 

8ETCND ICE PALACE . 875.'?.250 

II1881E 808BLE.. ., 1.500 2.500 
COLECCION DINAMIC 

i . 1.200/2 250 

COLOSSUS CHESS 4 . 1.400/2.800 

M2Y CMS. 880 

MIST THOMSON 88 . 875 

ML SIDE. 875/1.958 

EXITOSPR0EIN 2.... 1.450/2.495 
f .UGUEN0 .... 1.2001.900 
R.Y1KG SHARK. 1 500'2 500 

IM SILVER I 

BRONZE. 1.995/3,200 

iMOALMNAL/H. 

FRONTIER. 2.200 

GARFIELD. 875/1.750 

GOODY. 875/2 250 

ZflIMPHHEY. 875 

■9S COBRA. 2,000/3.500 

MUTAN ZONE . 875 

WTtH DAY 2. 2.250 

HORTAOELO Y 

F1LEM0N. 875/1 750 

NAVY MOVES . 875(1.750 

MHT RIDER. 1.200 

/YERUNDER. 875'2 250 

CJT RUN. 1.2008.250 

OK# GOLF. 875(2 350 

FAAERBE88 . 2.405/3.200 

PARIS DAKAR. 875 

FETFRBUQSLEY.... 1.200 
PROHIBITION .. ... 1.200/2.750 

PINK PHANTHER. 875/1.750 

Ft 7088AJIKAHOID II 2.250 

LOAD. 995.2200 

P080C0P. 875 

RAHBO III. 875 

ROAD BLISTER ... 875 

RENEGADE 2 . 875 


AMSTRAD 


RED OCTOBER . 1.200/2.750 

SOL NEGRO. 875 

SRTEET FIGHTER .... 875 

SUPER SKY. 87^2.200 

SPACE RACER. 995/2.200 

SAMURAI WARRIOR . 875 

TYPHOON. 875 

TETRIS. 875/2.250 

TERRAMEX . 1 200/2.750 

TRIVIAL PURSUIT.... 3.400/4.300 

VIRUS . 875 

VICTORY ROAD. 875 

VINDICATOR. 875 

WHERE TIME S.S. ... 875 

WESTERN GAMES ... 875/1.750 

WELLS I FARGO. 875 

1041 875 

6 PAR 3............ 1.200/2.950 


PC 1512-1640 Y COMPATIBLES 


AJEDREZ. 975 

ABADIA DEL CRIMEN. 1.990 

ANTIRIAO . 1 .995 

ACE OF ACES . 1.995 

ARKANOID 2. 1.995 

ASTRONOMIA. 2.475 

BOB MORANE (CABALLERO) 975 

BOB MORANE (JUNGLA) ... 975 

BOB MORANE (ESPACIO).. 975 

BOBO. 1.650 

BUBBLE GHOST . 1.650 

BIONIC COMMANDO. 1995 

BEDLAM . 1.995 

BARBARIAN. 1.995 

BAD CAT.1 995 

BRUNO BOXING. 1.990 

BOB WINNER . 2.100 

PITY WAR Q75 

CHAMONIX CHALLENGE !,! 1.650 

CRASH GARRET. 1.650 

COMBAT SCHOOL. 1.995 

CHARLES CHAPLIN . 1.995 

CALIFORNIA GAMES . 1.995 

CHUCK YEAGGER SIM. 1.900 

CHESSMASTER 2000 . 1.900 

CONFLICT IN VIETNAM .... 5.200 

CRUSADE IN EUROPE . 5.200 


CONQUISTAS OE ARMORIK 1.650 


CARVALHO . 1.900 

OAMBUSTERS. 1.995 

DREAM WARRIORS. 1.995 

DALEY THOMSON. 1.995 

DON OUIJOTE. 1.900 

DEFENDER OF THE CROWN 2.850 

DARCK CASTLE . 2.850 

DESICION IN DESERT . 5.200 

EDEN BLUES . 975 

ELECTRIC PHONE. 975 

ELECTRIC DESCK. 975 

ELECTRIC CALC . 975 

ELECTRIC MAIL . 975 

ELECTRIC WRITE. 975 

ENFORCERER. 2 850 

FINAL ASSAULT. 1.995 

FORTRESSE . 2.100 

FAICON (AT+EGA) . 9.500 

FLIGHT SIMULATOR . 14.000 

GHOST MAN.. 975 

GEOGRAFIA DE ESPANA ... 975 

GAUNTLET. 1 995 

GREEN BERET. 1.995 

GRAND PRIX 500 CC. 2.100 

GATO. 975 

GRYZOR . 1 .995 

GUNSHIP. 7 400 

GOODY. 1.990 

IZNOGOUD. 1.650 

IMPOSSIBLE MISSION II... 1995 

IKARI WARRIORS. 1.990 

KEGABRIX. 975 

KUBERT. 975 

L’AFFAIRE. 1.650 

L. A. CRACKDOWN . 1.995 

LIVINGSTONE SUPONGO.. .1 990 

LORD CONQUEST. 1.900 

MAO MIX GAME. 1.995 

MARBLE MADNESS . 1.900 

MACADAM BUMPER . 975 

MGT. 2.1 00 

OPERATION WOLF. 1 995 

ORMUZ . 1,990 

PLATOON. 1.995 

PHARAON . 2,100 

PROHIBITION . 975 

RAMBO III. 1.995 

ROBOCOP. 1 995 

RED OCTOBER . 4DOO 


SIDEWALK. 975 

SOLOMONS KEY. 1.995 

STARDUST . 1,995 

SDI. 2.850 

STREET BASKET. 1.995 

STARGLIDER. 3.900 

SOLO FLIGHT. 4.400 

TETRIS. 1.990 

TRANTOR . 1.995 

TEST DRIVE . 1,900 

VICTORY ROAD . 1.995 

WORLD TOUR GOLF. 1.900 

WIZARD WARZ. 1.995 

4 x 4 ROAD RACING. 1.995 

JOYSTICK PC + TARJETA.. 9.800 
MODEM INTERNO. 18.700 


PCW 8256-8512 


ARMAGEDDO N MAN . 3.500 

BOB WINNER . 2.500 

BATMAN . 3.000 

BRUNO BOXING . 3 500 

CATCH 23 . 3.500 

CLASSIC COLLECTIO N. 31 00 

CLASSIC COLLECTION 2 ... 3.800 

CLOCK CHESS 08 . 3.800 

COLOSSUS CHESS 4 . 3.800 

FORMULA 1 . 4.200 

HEAD OVER HEELS . 3.200 

JEWELS OF DARKNESS .... 5 200 

JAMES BOND 007 . 3.500 

MATCH DAY 2. 3.500 

SKY WAR . 4 200 

STRIKE FORCE HARRIER,., 4,200 

STARGLIDER. 3.900 

SNOOKER BILLAR . 4 200 

TETRIS. 3.500 

TOMAHAWK . 4,200 

JOYSTICK + INTERFACE ... 5 500 

RATON KEMPSTON . 16.500 

ALMOHADILLA RATON .... 1.800 
DATAFAX . 9.700 


MATERIAL AMSTRAD 
10 DISCOS 3" MAXELL.... 4.500 


10 DISCOS 3" CTS C/C/UA. 3.900 


10 DISCOS 5.25” DC.DD .. 800 

ARCHIVADOR 5.25" 100 U . 2.800 
ARCHIVADOR 5.25" SPACE 4,200 

ARCHIVADOR 3" 50 U. 2.800 

TAPA TECLADO 6128 . 2.500 

TAPA TEC LAD 0 1 512-1640 , 2.500 

ALMOHADILLA RATON _ 1.800 

MULTIFACE TWO. 16.500 

OISCOLOGY 3. 8.000 

SIHTETIZADOR V02 (CPC) . 9.400 
AMPLIACION MEMORIA 

(CPC). 12.500 

MODULADOR-TV "M-l" ... 9.800 
CONVERTIDOR MONITOR 

TV. 21.900 

CINTA IMPRESORA PCW... 1.200 
CINTA DMP 2009 3000.... 9 0 

CABLE CASETE 6128 . 1.200 

CABLE 2 JOYSTICK (CPC) 2.200 

CABLE PROLONGADOR 464 1.500 

CABLE PROLONGADOR 

6128 .2 200 

CAJA 3" . 50 


JOSTICKS 


CHEETAH 125 +. 1.800 

CHEETAH MACH 1 . 3.400 

EXECUTIVE PC 1512-1640.. 4.000 

KONIX AUTOFIRE. 2.800 

GUN STICK + JUEGO . 6.900 

MAGNUM. 3.200 

NAVIGATOR. 3.500 

QUICK SHOT 1 . 1.100 

QUICK SHOT 2. 1.500 

QUICK SHOT 2 TURBO .... 2.800 

PfO 9000 . 3.400 

PHASOR ONE. 3.200 

SWITCH JOY 2. 3.200 

TELEMACH SIMPLE. 7,600 

TELEMACH DOBLE. 13.000 

MUEBLE TELEMACH 
(MONITOR COLOR + MESA 
OROENADOR + TELEMACH 

OOBLE) . 105.000 

MUEBLE TELEMACH (MESA 
* OROENADOR + TELEMACH 
DOBLE) . 45.000 


CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54. 28008-MADRID 


NOMBRE/APELLIDOS _ 

DIRECCION COMPLETA.. 


C. P. 


TEL. 


TITULOS: 


PRECIO 


I - -- 

[ -- 

FORMA DE PAGO 

| □ POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) □ CONTHA RLEMbOLSO 


GASTOS DE ENVIO 200 


TOTAL 



























































































































































































































TRUCOS 


Triple gra ica 

De lot tres grofitos que a continuaddn os presentamos, el 
mos sorpremiente es el Torbellino Multicolor. 

Este grtrfuo tarda algiin tiempo en generarse, pero menace 
la pena esperar, se crea an efecta multicolor bastarrte inter® ■ 
santa y, adembs, hoy un desplcuamienta de color desde el mis- 
misimo ceraxAn del torbellino hocio el exterior. 

Con la teda «SPACI> podemos cambiar la direccidn del bam- 
do de color. 

Los otros dos listados crean sus unas interesantes y send- 
llas grdficas en forma de estrella y ojo tramado, 

Juan Luis Luengo G6mez (Malaga) 



Torbellino multicolor 

10 MODE 0:DEG 
20 ORIGIN 320,200 
30 FOR A=1 TO 12 
40 MOVE 0,0:RADI=0 

50 FOR LAZ0=0+A*30 TO 2700+A*30 STEF 10 
60 DRAW RADI #SI N (LAZO),RADI*C0S( LAZO 1 , A 
70 RAD I=RADI+2 
30 NEXT 
90 NEXT 

100 WHILE INKEYSO" " 

110 FOR T=I TO 12 
120 P1=P+T 

130 INK T,(PI MOD 12) 

140 NEXT 

150 P=P+1 
160 WEND 

170 WHILE INKEY$< >" “ 

180 FOR T-l TO 12 
190 P1=ABS(T-P) 

200 INK T,(FI MOD 12) 

210 NEXT 
220 P=P+1 
230 WEND 
240 GOTO 100 



Estrella 


Ofo tramado 


10 HODE 2 
20 FOR T=1 TO 5 
30 READ X.Y:ORIGIN X,Y 
40 FOR A=0 TO 320 STEP 20 
50 MOVE A,0 

60 DRAW 0,200-(A*200/300> 

70 DRAW “A,0 

80 DRAW 0,-<200-(A*200/300)) 

90 DRAW A,0 
100 NEXT 
110 NEXT 

120 DATA 320,200,0,0,0,399,639,0,639,399 
130 CALL &BB18 


10 HODE 2:DEG 

20 ORIGIN 320,200 

30 FOR a=0 TO 360 STEP 18 

40 FOR b=0 TO 360 STEP 16 

50 MOVE 199*SIN(a),199*C0S(a) 

60 DRAW 193*SIN(b),199*C0S(b) 

70 NEXT:NEXT 
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CPC 


rermutaciones 

Qgiid a mudios de los que estais eshidiando la ufilidad de 
site progroma os result* familiar, a otros curiosa De todas 
formas, d principal objetivo del programa es satisfacer las cu- 
riosidades de la combinatoria y damos las pasibles combina- 
dones que se puedea formar con los numeros o con las letras 
de cierta cMra o vocable. 

Para ello (I6f icamente has Haber tedeado el listado) debe- 
remos introdudr la combination deseada y al poco rato se nos 
mostrardn en pantalla todas las posibles combinaciones y el 
numero de ellas. 


10 CLS:ZONE 8:DEFSTR a ■ DEFI NT b-z:PRINT 
“Introduce la cosblnacton deseada...“sIN 
PUT an:n=LEN(an):D1M a(n).Mn):FOR i=l T 
0 n:a(i)=HIDS(an, 1 ,1) :IF a <i)=a <i — 1) THE 
N b!i)=b(1-1) ELSE b <1) = 1 
20 NEXT i: WHILE 1:G0SUB 40-.G0SUB 30: WEND 
30 FOR 1=1 TO n:PRINT a<b<i))i:NEXT i:PR 
I NT,i:RETURN 

40 FOR 1 = 1 TO n- 1:FOR j =n TO n-i-t-1 STEP 
- 1:FOR k=J -1 TO n-i STEP -1 = IF b(j)<=b(k 
) THEN NEXT k, j ,i:GOTO 70 
50 x=b(J):b<j!=b(k):b(k)=x:FOR l=k+l TO 
n-1:FOR J = i+1 TO n:IF J<=n THEN IF b(i)> 
b(j) THEM x=b! 1 ):b(1)=b(j):blj!=x 
60 NEXT J,1:RETURN 

70 per=l:FOR z=l TO n:per=per*z:NEXT:PRI 
NT:PR I NT:PRINT “PERHUTACI ONES: ";per 


Uorrado magico 

Para realizar un borrado de pantalla hay much os me- 
todos, pero muy pocos son It swfiaenfemente origina- 
les coma para utilizarfos en nuestros propios pro- 
gramas. 

Ahora tenemos la oportunidad de aprovechar una len¬ 
to pero original rutina que nos llega de las manos de 
Angel Femdndex Veiga desde Vigo (Pontevedra). 


5 H= 1 

10 a=640:b=399:PAPER 1:PEN 0:CLS:x=-l 

20 FOR t=l TO 452 STEP 0.6 

30 x=x+1:a=a-1:b=b-0.6 

40 ORIGIN 1, t:DRAW 690,0,0 

50 ORIGIN 1, b : DRAW 690,0,0 : OR 1G IN a,l'-DR 

AW 0,399,0 

60 ORIGIN x, 1:DRAW 0,399,0 

70 ORIGIN 1,t-40:DRAW 690,0,1 

80 ORIGIN 1,b+40:DRAW 690,0,1:ORIGIN a+4 

0,1:DRAW 0,399,1 

90 ORIGIN x-40,1:DRAW 0,399,1 

100 NEXT 


Rayos de sol 

Nada mbs ted ear y ejocutar el huco, la pantalla per- 
manecerb durante un corto periodo de tiempo en negro, 
sin embargo no desesperes, pronto los rayos del sol 
irrumpirdn en la pantalla brillando rosploiidedentes, 
Cambiando el .MODE 0> de la «linea 5» puedes con- 
seguir diferentes e interesantes efedos en la pantalla 
de tv ordenador. 

Angel Fernandez Veiga (Vigo) 


5 MODE O 

10 FOR t=0 TO 15:INK t,0:NEXT 

20 FOR t=l TO 360 

30 s=3+1:IF s=24 THEN c=c+l:s=0 

40 ORIGIN 320,200:DRAWR 420*COS(t),300*S 

IN (t) , c 

50 NEXT 

60 FOR T=0 TO 15:INK t,RND(1)*26:NEXT 
70 IF q=l THEN GOTO 60 ELSE CALL &BB16:q 
=1:GOTO 60 


— 

^Necesitas 
un archivador 
de diskettes? 

Ofertas AMS- 
TRAD USER , al 
final de la re vis¬ 
ta. 

% _ 




iJe has decldido a 
comprar tu hoja de 
calculo con Base de 
datos, etcetera? Ei 
VP Planer, Referen¬ 
da 181, esta a un 
precio increible. 

Ofertas AMSTRAD 
USER, al final de la 
re vista. 


iTienes ya la 
a I m o h a d i 11 a 
para el rat on de 
tu PC? 

Ofertas AMS¬ 
TRAD USER , al 
final de la re vis¬ 
ta. 


























TRUCOS 



ajrvas de 
dragon 

De todas los truces que hemes viste haste 
ahora, las Curvas de dragdn ha side el que 
mas nes ha impresienade; tante per su esca- 
sa longitud cemo por los diversos efectos que 
se pueden llegar a crear con 61. 

Nadu mas ted ear el programa y ejecutar- 
la, nos pregunta el pose (STEP) con el que de¬ 
sea mos que el grdfico se imprima, tnnhidn 
podemes cambiar el MODE 1 de la «lfnea 10* 
por MODE 0 o MODE 2, cambiando de esta 
forma el grosor del dibujo. 



10 REM ***** CURVAS DE DKAGON ***** 
15 * 

20 DEFINT a-z:HODE 1UNPUT "3t«p*:X:CLS 

30 DIM c(20):y-0 

40 PLOT 320,200 

50 DRAWS x,y:k=l 

60 IF c ( k ) =0 THEN 80 

70 C(k)=0:k=k+1: GOTO 60 

80 c(k)=l:k=k+l 

90 IF c<k)=0 THIN 110 

100 z=x ' x=y: y=-z : GOTO 50 

110 z=x:x=-y:y=z:GOTO 50 


Wlusica maestro 

Con este sugerervte Htulo os invrtamos a todos a te 
dear este simpdtico y atractvvo programa, seguro que 
nadie se arrepentird. 

Una mektdfa muy lograda y pegadiza, con suaves y 
efectrvos acompanamientos de baterfa, ideal para tvs 
juegos* 


10 MODE 2:BORDER 20:INK 0,20:INK 1,2 
20 c!=0:c2=2:c3=0:ENV 1,2,8,1,2,0,1,14,- 
1,1:ENT -1, 10,25,1, 10,-25, 1:ENV 2*6,0, 1, 
6,-l,l:ENT -2,2,-1,1,2,1,1:ENV 3,3,1,6,3 
,-1,2,3,1*6,3,-1,2:ENT -3,6,-1,1,12,1,1, 
6, -1. 1 :ENV 4,8,-1,5 

30 FOR n=l TO 8:READ a(n):READ b ( n ) :NEXT 
:DATA 1,239,0,179,1,158,0,179,1,239,2,35 
8, 1,319,2,358 

40 FOR f*l TO 8:FOR n=l TO 8 
50 IF a < n ) >0 AND cl=l THEN IF a(n)=l THE 
N SOUND 1,0,20,15,1**31 ELSE SOUND 1,0,2 
0,14,1,1,1 ELSE IF n < >4 THEN IF n = l THEN 
SOUND 1,0,4,10,,,1: SOUND 1,0,16,0 ELSE 
SOUND l,b(f)/8*4,9,,* 1: SOUND 1,0*16*0 EL 
SE SOUND 1.0,20*0 

60 IF n/2< >INK n/2) THEN IF c2=l THEN SO 
UND 2*b(f1*159/239,20,14,2,2:S0UND 2,b(f 
1,20,14*2,2 ELSE IF c2=0 THEN SOUND 2,0, 
40,0 ELSE SOUND 2,b(f),40,12-n:S0UND 4,b 
< i )+1,40,12-n 

70 IF n = l OR n=5 THEN IF c3-1 THEN SOUND 
4,b(f1*2,80,11,3,3 ELSE IF N0T(c2=2 AND 
c3=01 THEN SOUND 4,0.80.0 
80 NEXT:IF f=4 OR f=0 THEN READ cl:IF cl 
=9999 THEN RESTORE 100:READ cl,c2,c3 ELS 
E READ c2,c3 

90 NEXT:GOTO 40:DATA 0,0,0 
100 DATA l,1,1,0,1,0,1,1,0,1,0,1,0,0,1,1 
,1*1,1,1,0,1,0,0,1,0,1,1,1,1,1,0,0,0,2,0 
,1,2,0,1,0,1,9999 


Pokes rosas... 

Si temfis problemas para acabar el juego «La Pan- 
tera Rasa*, no tendrdis mas que tedear el cargador 
que a continuacidn os adjuntamos, obtendr6is la si- 
guiente ventaja: sondmbulo inmdvil. 

Debido a que el poke queda grabado @n el disco, 
si alguna vez qveremes jugar sin 61, deberemos uti- 
lizar otra vez el cargador con la opci6n de «no so¬ 
ndmbulo inmdvil*. 

Enrique Sanchez Hilara (Madrid) 

10 REH CARGADOR FANTERA ROSA 
20 PEN VERSION DISCO ORIGINAL 
30 REN 1 AKA LOS USI1ARI0G PE 
40 REM DISCO ANSTRAD-SALUDOS : 

50 REN 

60 BORDER Is INK 0,0:N0DE 1 
70 H=6,AFOO 

90 READ at:IF a* •*" THEN 100 
90 POKE a, VAL( * +a* 1 : M=n+ 1 •' GOTO 80 
100 LOCATE 8,12:PRINT"SONAMBULO INHOVIL 
(S/N) 

110 A*=UPPER*(INKEY*) 

120 IF A*=“S * THEN 150 

130 IF A*= " N ‘ THEN POKE &AF IS, 8<C3 : GOTO 1 
70 

140 GOTO 110 

iso cls:Locate 8,8:print -desprotege el 

DISCO ORIGINAL." 

160 LOCATE 3, 10:PR I NT "ESTE POKE QUEDARA 
GRABADO EN EL DISCO" 

170 LOCATE 1,12:PRINT"INSERTA DISCO ORIG 
INAL Y PULSA UNA TECLA" 

ISO CALL 8.BB18 
190 CALL 6.AF00 
200 CLS::CPM 

210 DATA e,7 ( cd,f,b9.c5, 11,0,09,cd,63,c7 
,21.0,40,© 

220 DATA c8,cd,66,c6,3e,c9,32,13,40,cd,4 
e,c6,c1* cd,18,b9,c9,* 
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Rebate 

El miniprograma que a continuation os presentamos tiene 
la particularidad de mover dos pequeiias pelotas par la 
parrtalla. El objetivo es evident®: evitar que estas caigan. 
Para ello utilizaremos las tedas Z-X para mover la pala 
de la izquierda y N-M para mover la pala de la derecha. 
Este programa permite jugar a dos personas simultanea- 
mente, coda uno <on una paleta. 
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(2) =39 •• ® ^ 1 
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8 '“ T avl63)= 0 '" 1 1 (".rS® 1 

'» TmR 
46°=0)aF *“'* c d> ,9 CTE» *> 

5 “,2I*4 2 ,L0C»« 

h ^$;u?:n;5 

aoc»« ** l os 

.... 


2> = 

PRINT 
- 'at 
+d 
Axt 

+3) 


I 


lluduba, duduba, ssoft 



Un truco muy interesarrte para la 
hira conversational de Di- 
ttamic: Carvalho. Al 
principle, todos 
creiamos que nos 
queria tomar el 
pelo, pero mas tarde 
descubrimos que su 
tnico era infalible. 

*(uando ha acabado 
In introduction en la 
version de expertos 
((ARAB), escribimos: 
DUDUBA, DUDUBA, 

SSOFT. (onseguiremos 
dinero infinito, no tener 
hambre y el inventario 
suficiente como para 
acabar el juego sin pro- 
blemas. 

Una vez hedio esto, EMTRA 
en el autobus, ESPERA y 
cuande llegues al punto de 
destine, SAL; desde alii di- 
rigete a la estaaon escri- 
biendo: N,E,N; EXTRA, ve 
hacia el OESTE, METE EL Bl- 
ILETE EX COKTROL, entonces 
EXTRA en el tren, ESPERA y 
SAL, ve hacia la selva, E,E y 
dirigete al punto final, 
0,BAJA,S, una vez aqui DIS- 


PARA A JUKGLE KID y... 
flO COK$EGUISTE!.» 

Carlos Molina 
Martinez 
(Barcelona) 
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LO QUE HA Y QUE SABER 


Como pasar un programs 
de cinta a disco 


iCuantas veces hemos inteniado copiarnos en dis¬ 
co ese programs imposible? ^Cuantas veces nos ha 
dado error de lectura o, simplemente, no nos a graba- 
do m£s que unas pocas K's que no funcionan? 

Rues muy bien, cuando utilizais un copibn para pa¬ 
sar vuestros programas de cinta a disco, tener en euen- 
ta una cosa: «EI programs debe estar desprotegido», 
de lo contrario los mensajes de error se sucederan 
conttnuamente. 

Si io que quereis es pasar un programs protegido a 
disco, solo hay dos formas: 

1. Que sepdis Cddigo Mdquina, os adentrdis en el cargador 
del juego y lo modifiqueis a vuestro antojo. 

2. Que dispongais de un copidn por hardware, bien sea el 
TRANSTAPE o el MULTIFACE. 

^Como introducir por 
el teclado el misterioso 



caracter “”? 


Este caracter no es otro que el simbolo de 'alevar a una potencia'. 

En el teclado ingles se encuentra en la tecla con el simbolo de la libra, y en el espanol en la tecla con el 
simbolo de pesetas. La culpa de que en los listados no aparezca como una flechita es de la impresora. 

•Como porter los pokes? 

Los pokes pueden ponerse de tres formas (las mas usuales): 

1. Delonte del ultimo CALL, si el programa estb desprolegido. 

2. Con un cargador, si el programa estd protegido. 

3. Con un pokeador por hardware (Transtape o Multiface Two), funciona en casi la totalidad de los programas. 
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iBAJAN LOS PREC/OS! 
iNUEVAS PROMOCIONES! 
iFANTASTICAS NOVEDADES! 


R GiSA 


MAY ORISTA-NACIONAL 
MAXIMO DESCUENTO A DISTRIBUIDORES 




Ordenador personal. RAM de 
512 Kb ampliable a 640 Kb. 
Comprende monitor, teclado, 
unidad de control, raton, 
software y manuales. 


STUDIO 100 

Estudio de grabacion Hi-Fi/Estereo, 
con dos pletinas (una iipo standar, 
y otra especial tipo estudio de 
qrabacidn 4 pistas), 4 canales de 
salida, 6 de mezcla, 4 vumetros, 
unidad de reverberacion. 
Rendimiento maximo'. 100W 


CDX-400 

Equipo de sonido digital 
incluvendo reproductor de 
compact disc, platina de 
cassette doble, ecualizador, 
amplificador de 50- 50W y 
cajas acusticas de 2 vias. 


CPC-464 

Ordenador personal consistente 
en teclado, cassette o unidad 
de disco, unidad de control 
y monitor + radio despertador, 
joystick, mesa de trabajo y 
convertidor TV. 


VCR 6100 AMSTRAD 

Magnetoscopio programable 
mediante codigo de barras. 

6 programas en 31 dias. Control 
remote por infrarrojos. 


COMERCIO, 11 • Tel, 319 93 08 
Telex 98627 INGI-E • FAX 310 43 33 
08003 BARCELONA 






























ALlS 


« PRESENTA: 


Esto sf que es una oferta. Esto si que es un regaio de promocion. Esto es ALIS-ComTec. Somos mayoristas irnportadores —solo asi po 
demos hacer ofertas como esta—. Envfanos hoy mismo el cupori de abajo: apuntate a nuestro club y recibiras, contra reembolso de solo 
500 pesetas (995 pesetas CPC/PCWy PPC), un disco lleno de excelentes programas, un ejemplar del ultimo boletin informative del club, 
un catalago con todas las ofertas especiales (por ejemplo discos a 69 pesetas). Ademas, obtendrds un 10 por 100 de descuento en los 
pedidos ae Software de Dominio Puolico (no aplicables a los paquetes de SDP de oferta de este anuncio). Aqui tienes algunas de nues- 
tras superofertas: 


No esperes mas: [esta es LA oportunidad para 
poner un disco duro a tu PC! 


QUIER TEXTO!! Y TODO ESTO CON EL TA- 
MANO DE UNA TARJETA DE CREDITO. 

Es increible: hasta tiene una salida de datos 
para conectarlo con un ordenador. 

ESTO ES TU 
REGALO 

Gratis con 
cada producto 

I marcado con 
asterisco (*} 

Memoria 
para 600 
telefonos. 

Magnifico. 


Marca WD/Tondon, ideal para los AMSTRAD 
PC. Rapido (65 ms). 

Te lo entregamos ya formateado: insertalo en 
un slot libre de tu PC, jy ya esta! 21 MB: 
59.900 pesetas; 32 MB: 76.900 pesetas. 42 
MB: 99.600 pesetas. 


Olvfdote del lenguoje. 
Piensa solo en tv programa. 


Sin insfalaciAn - tonecta ya hi 
PC o CPC al tel£fono: 


EL SOFTWARE PR0FESI0NAI MAS 
EC0N0MIC0 DEI MUND0: SOFTWARE 
DOMINIO PUBUC0 (SDP) 


1. Para MS-DOS (PC) 

Pide nuestro catalogo. Aqui te ofrecemos yo 
este paquete de lanzamiento: 

— PC-FILE+ (3 discos): Una excelente Base de 
Datos. «Vers6til y potentew (PC-Magazine 
9/88). 

— QUEBECALC; Cubo (j!) de calculo, ol estilo 
de Boeing-Calc. Admite fichero de Lotus 123. 
Premiado en EE UU. 

— PC-WRITE (2 discos): famoso procesadorde 
textos compatible con WordStar. Excelente. 

— HOMEBASE (2 discos): programa integrado 
(Agenda, Base de Datos, Editor, Calculado- 
ra...). Residente, como SideKick. 

— MAPAMUNDh dibuja un mapa de cualquier 
parte de la tierra ( + }. 

— SIMULADOR DE COCHE: jPon una sala de 
juegos en tu casa (+). 

[10 discos por solo 7.995 pesetas!*. Tambien 
puede pedirlos sueltos por 895 pesetas/disco. 
Los usuarios con pantalla Hercules necesitan 
nuestro emulador CCA (895 pesetas) para eje- 
cutar graficos (+). 


2. Para CP/M (CPC/PCW): 

Oferta de! mes: PAQUETE 4 (LENGUAJES 
XLI5P, Concurrent Pascal, FORTH, C, Cobol, 
COMAL). 6 discos por solo 9.995 pesetas* (y 
le regalamos un archivador...). 


AC0PIAD0RIS DATAPH0N’ 


V21/23 Combi (PC): 1200 (j!) o 300 baudios, 
fullduplex y todo lo que espera de un excelen¬ 
te modem... 39.600 pesetas. 

V21d (CPC): igual que V21/23, pero de 300 
baudios. 

Por fin el CPC se deja conectar al mundo de 
las comunicaciones... 34,600 pesetas. 

Ambos son acopladores acusticos e INDUCTI- 
VOS (j!). 

Programa-l-Cable: 9.960 pesetas. 

Tarjeta modem 1 200b(*) PC: 37.600 pesetas. 


Envia este cup6n a: ALIS-ComTec 
Apdo. 934, 18080 Granada. 
Tel6fono (958) 28 63 59. 

Si, mandenme con el regale; 

DISCO TARJETA 21/32/42 MB. 
UNICOMAL, version: Interprete, Completa, 
Demo (700 pesetas). 

ACOPLADOR DATAPHON para PC, CPC 
disco, CPC cinta. 

PAQUETE OFERTA SDP PC/CPC-PCW, 
EMULADOR CGA (895 pesetas). 


sSabes Basic o Pascal? Entonces tambien sa- 
bes programar en UniComal. UniComal es 
programacion procedural interactive (j!). Ya es 
estandar en la industria/educacion en Escan- 
dinavia. El paquete incluye: 

— Comal 80/87: interprete y compilador, so- 
porta coprocesador aritmetico. 

— Paquetes de graficos (XY/tortuga, anima- 
cion), sistema, tor inteligente. 

— Todo en 5 discos con mil sonidos y comu¬ 
nicaciones, edipaginas de documentacion y tu¬ 
torial de aprendizaje. 

— ... y muchisimo mas... Herramienta compl.: 
49.600 pesetas. Solo interprete: 29.960 pe¬ 
setas. 

Si, es verdad. Te regalamos una DataCard 
8000 con cada producto marcado con un as¬ 
terisco (*}. DataCard 8000 es: 

Reloj desperlador, mas calculadora, mas agen¬ 
da con avisador de citas y jjMEMORIA DE 8 
KB PARA 250 DIRECCIONES O 600 TELEFO¬ 
NOS O CAS! CUATRO FOLIOS DE CUAL- 


Inscripcion al Club SDP 
Informacion sobre. 


a .NY... 

CP .Ciudad. 

Tlf.Ordenador. 

Fecha/Fima 


NB.; Precios sin IVA. Gostos de envio: 250 
pesetas. Forma de pago: Contra reem- 


peseta 

bolso. 


4 _* 

Estrvctvra Comal 
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■JUEGOS 



The Vindicator 


La Tierra ha sido mvadida por las or- 
das alienlgenas y tu estas ahi, tan 
tranquilo, jVamos, despierta! |No 
permitas que te arrebaten lo que por 
derecho es tuyo! jRebelate y corn 
viertete en Vindicator! 



C omo son los extra- 
terrestres,., Juego 
tras juego les vamos dan- 
do lena y ellos dale que te 
pego non querer eliminar- 
nos; se ve que les va la 
marcha mas que a un ma- 
soca el latigo, y a eso vie- 
nen en The Vindicator, a 
morder el polvo de nues- 
tra valentia. A diferencia 


de otros juegos de mar- 
cianitos, selenitas. venu- 
sianos y demas bichos ra- 
ros. Imagine le ha dado 
un nuevo encanto, lo que 
no quiere decir que no 
tengamos que pelearnos 
con ellos; lo ha dotado de 
tres partes conectadas 
entre si por claves. Aun- 
que la finalidad de todas 


VERSIONES 

Amstrad 

CPC 464.875 pesetas. 

Spectrum 

48K/+-2.....875 pesetas. 


ellas es la misma, matar 
y sobrevivir, su desarrollo 
y grafismo son tan dife- 
rentes que parecen tres 
juegos independientes. 
Empezamos encontran- 
donos dentro del comple- 
jo alienigena, cuyo arqui- 
tecto lo disehd en forma 
de laberinto. pasillos, bi- 
furcaciones y puertas, de 
cuatro alturas conectadas 
por ascensores. Mientras 
deambulamos por los 
corredores, sdlo nos en- 
contramos con un peligro, 
la toxicidad del aire que 
respiramos; esto no es 
problema; siempre y 
cuando encontremos los 
lubos de oxigeno distri- 
buidos por las habitacio- 
nes. Pero no nos han 
puesto ahi simplemente 
para pasear: debemos 
encontrar las doce partes 
de la bomba, tres por ni- 
vel, y para ello tenemos 
que entrar en las habita- 
ciones. que. por supues- 
to, estan ocupadas por el 
enemigo. Ellos tienen las 
tarjetas pase y las cod'if'i- 
cadas, impresciridibles 
para accionar el ascensor 
y, lo que es mas impor- 
tante, para llegar a una de 
las terminates del ordena- 
dor y descifrar el enigma, 
mediante la cual sabre- 
mos donde esta una de 
las partes de la bomba. Si 
perdemos una de las vi- 
das mientras tenemos la 
tarjeta del ordenador, la 
fastidiamos, porque se 
esfuma. Estos extra- 
terrestres son duritos de 
pelar, hay que dispararles 
mucho para que mueran. 
Sin embargo, son genero- 
sos en el obito, pues ade- 
mas de las tarjetas te su- 
ministran municion extra. 
Es aconsejable que va- 
yas haciendo un mapa 
del laberinto a medida 
que lo vas recorriendo, te- 


niendo muy presente 
donde estan los tubos de 
oxigeno, que solo debe- 
ras usar en caso de extre¬ 
ma necesidad y nunca 
por capricho; el lugar don¬ 
de se ubican las termina¬ 
tes y las puertas que dan 
a los ascensores. Cuando 
hayamos descifrado los 
doce enigmas y recoqido 
los componentes de la 
bomba tendremos opcion 
a la clave para cargar la 
segunda fase. 

Los grdficos del com- 
plejo alienigena son so- 
brios, tanto en el colorido 
como en el diseho, y de 
tamano grande. Las habi- 
taciones son todas igua- 
les, quitando los ascenso¬ 
res y terminates; los pasi¬ 
llos se parecen unos a 
otros como dos gotas de 
agua y seria d'lflcil orien- 
tarse si no fuese por la 
brujula que aparece en el 
lateral derecho. Vindica¬ 
tor tiene movimientos agi- 
les, se desplaza con rapi- 
dez, rota sobre si misma 
y se agacha, posicidn 
muy interesante a la hora 
de disparar contra los 
alien y evitar que estos te 
den. La pantalla de ac- 
cion esta rodeada en tres 
cuartas partes de gran 
cantidad de Informac'bn, 
que va desde lo impres- 
cindible, como los cartu- 
chos de municion que nos 
quedan, hasta lo mas tri¬ 
vial, como es la puntua- 
cidn obtenida por matar o 
recoger cosas. 

La segunda fase tiene 
lugar en la Tierra ator- 
mentada; en ella, el pro- 
tagonista debe hacer dos 
recorridos, comenzando 


CREAPQ POR: Imagine. 
DISTRIRUIDO POR: Ebe 

Software. Nunez Morgado, 11 
28036 Madrid. 

LO MEJOR: Una vez conocidas 
las claves, puedes hacer de el 
tres juegos independientes. 

LO PEOR: La dificultad del pri¬ 
mer laberinto, 
































































su trepidante accidn a 
bordo de un avion. Emu- 
lando al«Baron Rojo>>, ha 
de enfrentarse a la escua- 
drilla enemiga, derriban- 
do el mayor numero posi- 
ble de aparatos y procu- 
rando que no le alcancen 
a el. Cada oleada de es- 
cuadrillas es mas agil y 
esquiva, y para nuestra 
desgracia, no contamos 
con municion ni carburan- 
te ilimitados. Pero eso tie- 
ne solucion; solo hay que 
recoger los iconos que 
aparecen sobre el terreno 
cuando -hemos liquidado 
un avion enemigo. Lo 
mismo ocurre en la se- 
gunda parte, pero esta 
vez el vehiculo que utiliza 
es un pequeho tanque; 
sin embargo, el ataque 
puede vemr tanto por 
tierra como por aire y a 
medida que avancemos 
las escaramuzas ser&n 
mas cruentas. Para col- 
mo llegaremos a un pun- 
to donde parece que no 
podremos seguir: un 
muro atraviesa la panta- 
lla; no os preocupeis, 
para eso llevamos las 
bombas, para destruirlo. 
El colofon nos lo presen- 
tan en forma de langosta 
armada, bichejo que no 
se va a dejar servir con 
mahonesa tan facilmente. 
Terminada la mariscada 
tendremos la clave para 
cargar la tercera y ultima 
fase. 

Los graficos de la 
Tierra atormentada estan 
mas vistos, el tamaho es 
pequeho y son coloristas. 
Los vehlculos tienen mo- 
vilidad buena y respuesta 
rapida al mandate de fue- 
go; el scroll es vertical y 
durante toda la accion 
nos suministra la informa- 


cion necesaria para cono- 
cer nuestra situacion. 

Se supone que con las 
dos aventuras anteriores 
hemos exterminado con 
una porrada de extra- 
terrestres, pero todavla 
nos queda una fase muy 
importante en la que. al fi¬ 
nal, nos enfrentaremos 
con el mandamas, el te- 
mible Gog. Al enterarse 
del avance de Vindicator 
se ha refugiado en las ca- 
tacumbas, lo que viene a 
suponer otro laberinto, 
pero menos dificil que el 
primero, Cada zona tiene 
dos alturas y se comuni- 
ca con otras por medio de 


ascensores. Aqui si vas a 
encontrar muchos alieni- 
genas y sitios cerrados 
que te haran retroceder, 
asi como agujeros que te 
pueden llevar hacia atrds. 
El final es apoteosico: un 
enfrentamiento con el 
grande, a quien defiende 
un porrdn de marcianillos, 
y todo eso en un tiempo 
limite. 

Los graficos, como en 
la primera parte, tambien 
son sobrios en colorido, 
con un protagonists muy 
agil y de un tamaho acep- 
table. 

En definitiva, The Vindi¬ 
cator es un juego de te- 



AYUDAS 

— Si os ttiitsdis de jugar la primera fase sin lograr terminarla, poddis cargar la segunda 
pidiendo «enter password*, y cuando soliciten la palabra clave, tedeais Oppenhei- 
mer». Lo mismo hareis para pasar a la tercera, pero esta vei con «Enolagay». 

— Es mas facil matar a los alienigenas agachandose al disparar, pues de esa forma sois 
menos vulnerables. 

— No olvideis traxar mapas en la primera y tercera fases. 
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Teetea el targador y haz 
RUN 'Intro*. El targador se 
pondra en funtionemiento 
y te preguntara si quieres 
inmunidad, vidas infinhas 
o ver los tddigos de las 
hses segunda y fertera. 

Si quieres grabar en una 
dnta o disto el targador 
no fendras mas que hater 
SAVE"tarvin y asI no 
tendras que ietlearlo tada 
vez que vayas a utilizarlo. 


10 REM AHiTRAt USES ENRIQUE S. H!LARA 
20 REh 

30 MODE 1 ; FOR N &.AOOO TO 8,A07S:READ A*:F 
OKE N, VAL( + =NEXT 

40 CLS: LOCATE 8,7-'PEN 3:PRINT "PULSA LA 
OPCION DESEADA : ‘ :PEN 1 

50 LOCATE 1, 10:PR IHT '1- VIDAS 1NF1NITAS 
EN LAS TRES FASES 

60 LOCATE 1, 13:PRINT 2- INHUNIDAD 

EN LAS TRES EASES' 

70 LOCATE l, 16 : PR I NT M 3- CODIGOS 

EN LAS TRES FASES" 

80 LOCATE 12,21:PEN 2:INPUT "OPCION : 

A:PEN 1 

90 IF A>3 OR A<1 THEN 40 
100 ON A GOTO 110,120,130 
110 POKE &.A050,0 : POKE &AOSD, 0: POKE &A06A 
,0:GOTO 180 

120 POKE &A055,0 : POKE SrA062, ft«3A : POKE fc-AO 
6F, 6<C9: GOTO 180 

130 CLS:LOCATE 7,10:PRINT "PR 1 HERA FASE 
OPPENHE I HER 

140 LOCATE 7, 13:PR I NT "SEGUNDA FASE = E 
NOLAGAY 

150 CALL S-BB16 
160 GOTO 40 
170 END 

180 HODE l'.HEHOKY ^3FFF •• C ALL &.BD37-.L0AD 
" !*,fc8000:CALL &AOOO 

190 DATA F3, 21, IB. 80. 1,42, 1, 1 1,0,B0,7D, E 
D,4F,ED,5F,AE.EB,AE,EB,77,23,13,B, 78, B1, 
20,F2.AF,ED,4F,21.2C.80, 1 1,2C,90, 1,3 1, 1, 
ED,BO,21,32,AO,22,51,90,C3,2C.90,21.44.A 
0. 11,60,0,ED,53, 14, 1 , 1.32,0,ED,BO.C3,AC, 
7F 

200 DATA 3A,0,10.FE.F7,28,1E.FE.Dl,28,D, 
3E,3D,32,D9,B,3E.3D,32,B4,5,C3,0,80,3E,3 
D,32,21,ID,3E,C2,32,9E,26 t C3,0,80,3E,3D, 
32,F9.12,3E,3E,32,2F,18,C3.0,80 


matica variada, bien rea- 
lizado y que, desde ta pri¬ 
mera pantaila, crea adic- 
cion. 


Texto y fotos: 
Isabel Maria Benitez 
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Cuenta la levenda que 
a un pueblecito, en donde 
todos vivian felices, acu- 
dio el Senor de las Tinie- 
blas, esclavizo a sus ha- 
bitantes y se hizo cons- 
truir un siniestro castillo. 
Pero habia entre sus gen- 
tes un hombre capaz de 
destruirle, un druida lla- 
mado Harinaxx. Para do- 
blegarlo realizo un conju¬ 


re a las fuerzas del oscu- 
ro y, con su ayuda, lo di- 
vidio en seis partes y fue 
escondiendolas en cama- 
ras secretas custodiadas 
por dernonios, despues 
cogio el manto del mago 
y se lo guardo. La magia 
de Harinaxx no se habia 
extinguido por completo, 
todavia le quedo fuerzas 


VERSIONES: 

AMSTRAD-CPC-464 

SPECTRUM-48K/+2 

PBECIO. 875 ptas. cassette. 


para enviar su rnensaje 
de socorro. Si alguien lo 
oye, acude al castillo, re- 
coge los trozos del druida 
y le quita el manto al Se- 
hor de las Tinieblas, el 
pueblo volvera a vivir y la 
fortuna y la gloria acorn- 
paharan, por siempre, al 
guerrero. 

El castillo esta dividido 
en siete niveles diseha- 


dos en forma de laberinto 
y que cada uno de ellos 
tiene cuatro o tres torres 
que explorar. Cada tramo 
cuenta con muchas sor- 
presas y zonas acotadas 
donde habra que inge- 
niarselas para pasar; asi, 
los mures de helechos se 
queman con el fuego. los 
de piedra con cierta po- 
cion magica. Tarnbien 
existen sitios que nos 
transportan a otro nivel, 


son como lapidas, aun- 
que no siernpre al si- 
guiente, sin embargo, si 
encontramos las zonas 
de salida, podernos ir en 
orden creciente. Son mu- 
chos los objetos que jalo- 
nan el recorrido, unos nos 
aumentan la energia, 
otros la magia, los hay 
que suministran arma- 
mento (flecha, fuego y es- 
pada) o que aumentan o 
dismiriuyen ciertas virtu- 
des del personaje o su 
entorno. Lo que mas va- 
mos a enconirar son po- 
ciones, estas son de todo 
tipo. unas buenas y otras 
malas, pero no hay forma 
de saberlo hasta que las 
has cogido y te muestran 
en la pantalla de status la 
que te has bebido, en to¬ 
tal existen 32 clases dife- 
rentes. Una de las cosas 
importantes de recoger 
son las estrellas, pues, 
cuantos mas tengamos, 
podemos ir accediendo al 
uso de las cinco reliquias 
m^gicas, aunque debe- 
mos guardarlas para 
cuando nos haga verda- 
deramente falta. El anillo 
nos hace invisibles, el 
manto de camaleon nos 
convierte en objetos, la 
mascara de Dopplegan- 
ger nos transforma en 
animal, la siega hace que 
mueran los personajes 
que nos rodean y la cabe- 
za de medusa los conge 
la. Por ultimo, os dire que 
no va a ser un simple pa- 
seito, para darle mas ali- 
ciente nos han puesto un 
monton de enemigos, de- 
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La guerrera entra en la camara donde reposa una estrella. 


monios, entes mecani- 
cos, dragones, gorilas y 
un largo etcetera, pero el 
peor de todos es el custo- 
dio del manto, el Senor de 
las Tinieblas. Para com- 
pletar el juego tienes solo 
una vida, claro que de ti 
depende el prolongarla o 
el quemarla rapidamente. 

El o la protagonista se 
mueve con soltura, aun¬ 
que su diseho no es muy 
bonito. El scroll es brus- 
co, ya que el guerrero tie¬ 
ne que llegar hasta el ex¬ 
treme de la pantalla para 
que corra, con lo cual no 
sabemos que encontrare- 
mos en el siguiente tra¬ 
mo. La informacion nos la 
suministra en una panta¬ 
lla de status, con los tro¬ 
zos de druida encontra- 
dos (brillan en un esque- 
leto), el nivel en que esta- 
mos, cdmo se encuentra 
el guerrero, el dinero acu- 
mulado y, cuando termi- 
namos, nos dan la gra- 
duacion que, dependien- 
do de lo bien que lo haya- 
mos hecho, puede ir des- 
de merios que Pune 
(birria suprema), hasta 
maestro de batalla. 

Texto y fotos: 

Isabel Maria Benitez 
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JUEGOS 



E L primero de los jue- 
gos es una competi- 
cion de dardos tipi- 
camente inglesa. En 
la parte superior 
aparece una diana 
reglamentaria, con todas 
sus divisiones y la nume- 
racion correspondiente, y 
en la inferior se ve una pi- 
zarra con las puntuacio- 
nes de cada tanda de lan- 
zamientos. En el momen 
to de iniciar el juego aso- 
ma nuestra mano con el 
dardo que vamos a lan- 
zar; cada oponente lira 
tres veces y por turno. Se 
comienza con 301 pun- 
tos y, los tantos que acu- 
mulemos cuando actua- 
mos. se van restando del 
tanteo inicial, gana aquel 
que se quede, justo, a 
cero. La perspectiva es la 
que tendriamos si jugase- 
mos con una diana verda- 
dera y el manejo de la 
mano no es nada facil, 
pues tiene bastante iner- 
cia y hay que aprender a 
tirar. Si queremos saber 
cuanto nos queda para 
llegar a 301, solo tene- 


mos que desplazar la 
pantalla a un lado u otro 
de la diana, donde estan 
las pizarras con los globa- 
les de cada jugador. Es 
muy divedido y, ademas, 
tiene el aliciente de que 
no agujereas las paredes 
ni puedes saltarle un ojo 
a alguno. 

Para aquellos que sean 
reposados, con buena vi¬ 
sion e inteligencia, que le 
guste los tacos, las bolas 
y el tapete verde, esta el 
billar. La mesa la vemos 
desde arriba, lo que tras- 
toca la perspectiva que 
tiene la persona que jue- 
ga sobre la de verdad. 
Una linea, que puede gi- 
rar los trescientos sesen- 
ta grados de una circun- 
ferencia, es el taco, y de- 
pendiendo del angulo que 
pongamos asi sera su 
efecto sobre la bola. Este 
billar no es ni el america- 
no, con bolas de colores 
y numeradas, ni el tran¬ 
ces, en el que se hacen 
carambolas entre tres 
blancas y una negra, mas 
bien viene a ser una mez- 


colanza de los dos y 
como no trae reglas del 
juego, pues juegalo a tu 
aire. 

Otro, para los tranqul- 
los y perspicaces, es el 
domino. En el, cada juga¬ 
dor, dos en total, recibe 
siete fichas y se sale por 
el seis doble. Por media- 
cion del teclado eliges la 
que se acople en cada 
momenta y si no tienes te 
vas a un cuadradito de la 
parte derecha a pedir una 
ficha y pierdes el turno de 
colocar. Cuando la pieza 
esta sobre el tapete, para 
encontrar el angulo ade- 
cuado se puede hacer gi- 
rar y para acoplarla hay 
que mover todo el juego. 
Si el movimiento es ilegal 
te lo avisara para que rec- 
tifiques. Gana el primero 
que se quede sin fichas o, 
si has cerrado, aquel que 
menos puntuacion tenga. 
El domino pierde su en- 
canto al no tener que ir 
contando los puntos que 
van saliendo y ante la im- 
posibilidad de tratar de 
adivinar lo que tiene el 
contrario, ya que, como 
no te tapes los ojos, sa- 
bes que jugada hacer en 


cada momento. Por lo de- 
mas. esta muy consegui- 
do y respeta las reglas del 

juego. 

En nuestro pub no po¬ 
dia faltar el futbolfn, con 
sus futbolistas de madera 
y su pelotilla blanca. 
Cada uno toma el rnando 


de un equipo, aunque al 
que le toque el teclado Ne¬ 
va una gran desventaja, 
pues con el joystick, se 
selecciona autom^tica- 
mente el tirador que se va 
a mover, haciendolo 
siempre aquel que se en- 
cuentra mas cerca del ba- 
lon. Cuando se mete gol 
aparece un mensaje gri- 
tdndolo. Los graficos es¬ 
tan tornados desde arri¬ 
ba, con lo cual tenemos 
una buena vision del jue¬ 
go y la informacion con el 
tanteo se nos muestra en 
la parte superior de la 
pantalla. Es divertido 
echar una partidita con 
papa y dejarle tocar el 
piano a el para que sude. 

Ahora, si lo que no de- 
seais es transpirar, como 
hariais en una bolera au- 
tentica cargando y lan- 
zando esas bolas tan gor- 
das y macizorras, enton- 
ces usad el ordenador 
para jugar a los bolos. No 
tienes que echar carreri- 
llas ni nada porque el mu- 
hequito, o sea tu, se des- 
plaza de derecha a iz- 
quierda con bastante ve- 
locidad. Para saber cuan¬ 
do tienes que lanzar hay, 
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Aqui puedes elegir todos los juegos o el que quieras. 


tras los bolos, una espe- 
cie de diana en movi- 
miento que nos indica 
cual sera la trayectoria de 
la bola. Si tienes buenos 
reflejos, puedes conse- 
guir unos plenos de cam- 
peonato. Para quien no 
sea muy atletico este jue- 
go le va a encantar; ade- 
mas, si no derribas ningu- 


no no haras un ridiculo 
espanioso. 

El ultimo grupo lo for- 
man dos juegos de car¬ 
tas. el black jack y el po¬ 
ker. En el primero se jue- 
ga contra la banca, 6sta 
te va sirviendo naipes y tu 
puedes ir apostando, el 
objetivo es sacar veintiun 
puntos. Puedes parade 


cuando creas indicado o 
arriesgarte y pasarte, con 
lo cual gana la banca. 
Ahora bien, si has conse- 
guido los puntos necesa- 
rios o te has parado, la 
banca empezara a echar- 
se cartas, pues tiene que 
conseguir lo mismo que 
tu o mas para poder ven- 
certe. En la parte inferior 
aparecen las preguntas 
que te haria el crupier y la 
cantidad de dinero que te 
queda para seguir apos¬ 
tando. El poker es por el 
estilo, te sirven cinco car¬ 
tas y, dependiendo del 
juego que lleves, te des- 
cartas de las que no te 
sirvan para nada, des¬ 
pues el que tenga el me- 
jor juego gana. Se pierde 
aliciente al saber, cada ju- 
gador, la mano que Neva 
el otro y asi, ^quien se 
arriesga? 

Texto y fotos: Isabel 
Maria Benitez 
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DBASE II—DBASE III 
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3" —» 3 Vo " —» 5 l / 4 ". 
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• SI'MIN IS PRO DE SOFTWA¬ 
RE ESTANDAR, 
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• S.A.I.S (Alimentacion dc cnrricn- 
tc). 
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VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC 

DALEY THOMPSON'S 
OLYMPIC CHALLENGE 


S EUL 88 murio y 
nuestros atletas 
regresaron ligeros 
de equipaje; entre 
las pocas medallas que 
trajeron, la mayoria eran 
de la Virgen, a la que al- 
gunos se habian enco 
mendado sin mucho exi- 
to. 

Pensando en Barcelo¬ 
na 92 y en dejar de hacer 
nuestra la consabida fra- 
se de «lo importante es 
participar...» (a lo que 
contestaria Ben Johnson: 
«jY un cuerno!, aqui se 
viene a ganar sea como 
sea»), la casa Ocean ha 
creado un juego basado 
en la prueba mas dura de 
las Olimpiadas, el decath¬ 
lon. Asi que a entrenarse, 
que dentro de cuatro 
anos hay que arrasar con 
el oro. 

Para aquellos que no 
esten muy puestos en 
materia deportiva, dire- 
mos que el decathlon es 
una cempeticibn en don- 
de participan los atletas 
mas completos del elen- 
co, en diez pruebas dis- 
tintas de modalidades 
muy variadas. Para poder 
optar a ser ollmpico en 
esta disciplina, lo primero 
que debamos hacer es 
ponernos en forma, de- 
sarrollar la masa muscu¬ 
lar y la capacidad pulmo- 
nar. For eso acudiremos 
al gimnasio a entrenar- 
nos, las pesas de mano 
nos pondran unos biceps 
a lo Rambo, las flexiones 
haran que se nos pegue 
la barriga a la espalda y 
el levantamiento de pe¬ 
sas fortalecera nuestras 
extremidades. Si os pen- 
sais que el unico que va 
a moverse es el munequi- 
to de la pantalla, lo llevais 
crudo, porque hay que 
golpear tan rapido el joys¬ 
tick que, cuando has ter 
minado de entrenarte, te 
queda el brazo hecho fos- 
fatina. Claro que podeis 
pasar de entrenamientos, 
pero, como en el deporte 
real, no tendreis muchas 
probabilidades de clasifi- 
caros. En cada uno de es- 


tos ejercicios nos dan se- 
senta segundos para lle- 
nar una botella de ener- 
gla, al terminar sabremos 
cu&l es nuestro nivel de 
forma fisica; segun nos 
encontremos actuaremos 
en la competicion con 
mas rapidez y agilidad. 

Ya estamos en el esta- 
dio, listos para dejar bien 
alto el pabellon espanol. 
El decathlon sedesarrolla 
durante dos jornadas de- 
portivas y tenernos t r es 
vidas, en forma de caras 
del famoso atleta Daley 
Thompson, lo que quiere 
decir que solo podemos 
fallar tres pruebas para 
poder terminar. Un buen 
olirnpico tiene que saber 
por ddnde le aprieta el za- 
pato, asi que debemos 


elegir la zapatilla mbs 
apropiada para cada mo- 
dalidad. Si nos equivoca- 
mos, por mucho que nos 
machaquemos el brazo, 
nuestro competidor hara 
un pobre papel. El debut 
comienza con los 100 
metros lisos, una prueba 
facil por lo corto del re- 
corrido, s6lo hay que gol¬ 
pear el joystick desenfre- 
nadamente (es aconseja- 
ble hacerlo en todas las 
pruebas) y correr como 
alma que lleva el diablo. 
Si conseguimos una mar- 
ca por debajo de la indi- 
cada nos clasificamos. El 
salto de longitud es pare- 
cido al anterior, pero con 
la salvedad de que hay 
que apretar el boton de 
disparo un momento an¬ 


tes de llegar a la marca 
de salto si no queremos 
hacerlo nulo; nos dan tres 
oportunidades para «vo- 
lar» sobre la arena. Ya 
estamos en el lanzamien- 
to de peso, el publico nos 
observa desde las gra- 
das, en el circulo de lan- 
zamiento nos concentra- 
mos con la bola apoyada 
entre la barbilla y el cue- 
llo, procuramos subir la 
energia al cien por cien; 
cuando hemos llegado a 
ese mbximo, en la parte 
inferior derecha se dispa- 
ran unos riumeros que 
nos indican los grades de 
lanzamiento. Lo ideal es 
lanzai con un angulo de 
45 grados y, para clasifi- 
carte, rebasar el minimo 
de metros que exigen. No 
importa que falleis siem- 
pre y cuando no agoteis 
las tres oportunidades 
que os dan. 

La cuarta prueba es 
mas complicada, porque 
a la rapidez de golpeo 
equivalente a la energia 
que se consigue imponer 
a nuestra carrera hay que 
sumarle la agilidad de re- 
flejos para saltar, o sea, 
apretar el boton del joys¬ 
tick en el momento ade- 
cuado; como habreis adi- 
vinado, se trata del salto 
de altura. Aqui podeis sal¬ 
tar muchas veces en fun 
cion de los listones que 
rebaseis. Cada vez que 
paseis una altura determi- 
nada se subirb el liston y 
os daran tres oportunida¬ 
des para salvarlo, al final 
os clasificareis con vues- 
tra mejor marca; eso si, lo 
importante es rebasar el 
primero. Para terminar la 
primera jornada deportiva 
nos hacen sudar la cami- 
seta en una prueba simi¬ 
lar a la primera, los 400 
metros lisos. Son un 
porron de pasos los que 
hay que dar en menos de 
cuarenta y ocho segun¬ 
dos, b que quiere decir 
que debemos correr una 
burrada, no dar tregua a 
nuestro brazo, porque se 
nos puede escapar de 
nuestras manos la opor- 
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tunidad de acudir a la se- 
gunda jornada. Si lograis 
pasar esta primera parte, 
os aconsejamos tomaros 
un respiro y relajar vues- 
tros musculos antes de 
enfrentaros con lo que os 
aguarda. 

El estadio esta a rebo- 
sar, vuestros seguidores 
esperan que deis lo mejor 
de vosotros, estan alii 
para animaros, para par- 
ticipar de vuestro triunto, 
no podeis defraudarlos. 
En cualquier jornada. si 
habeis agotado todas las 
vidas, se corta el juego en 
el momento que falleis la 
siguiente prueba. Para 
calentar el cuerpo empe- 
zamos con los 110 me¬ 
tros vallas, cuya finalidad 
es correr y saltar en el 
momento adecuado. 
pues cada valla derribada 
penaliza restando ener- 
gia. Se necesitan buenos 
reflejos para hacerlo estu- 
pendamente. Le sigue el 
lanzamiento de disco, 
que es casi identieo al 
lanzamiento de peso, con 
la salvedad de que, al ser 
menos pesado, tiene que 
caer m&s lejos. No olvi- 
deis la angulacion, por- 
que es la misma que en 
el otro. El salto de pertiga 
se desarrolla de forma 


parecida al salto de altu 
ra; impulsamos toda la 
energfa en la carrera; al 
llegar a la raya, donde se 
supone que est&ri las 
barras con el listbn, apre- 
tamos el boion de dispa- 
ro y, si todo ha sido per- 
fecto, lo rebasaremos y 
seguiran subiendo la 
cota. Tambien tienes tres 
oportunidades para pasar 
cada altura. Os encontra- 
reis con que la foto que 
aparece sobre esta prue¬ 
ba en la caratulade la cin- 
ta no corresponde con la 
pantalla de accion, siendo 
mas bonita la que no exis- 
te. 

Nos aproximamos al fi 
nal con el lanzamiento de 
jabalina; una pequena 
carrerilla, un disparo para 
lanzarla manteniendolo 
apretado hasta que en- 
contremos la angulacion, 
que en este caso tambien 
es de 45 grades; actuare- 
mos tres veces y nos cla- 
sificaremos con la mejor 
marca que supere a la mi¬ 
nima establecida. Para 
terminar nos enfrentare- 
mos a la prueba reina, los 
1.500 metros. Si habeis 
llegado hasta aqui ya os 
podeis dar con un canto 
en los dientes; lo que es 
seguro es que pocos lle- 


AYUDAS 

Zapatillas para cada 
modalidad (aparecen 
cuatro y la primera es 
la de la izquierda se- 
gun se mira la pan¬ 
talla). 

100 metros I isos: 4; 
salto de longitud: 1; 
lanzamiento de peso: 
2; y salto de altura: 3; 
400 metros lisos: 4; 
110 metros vallas: 4; 
lanzamiento de disco: 


2; salto de pertiga: 4; 
lanzamiento de jabali¬ 
na: 1; 1.500 metros: 3. 

— En los 400 y 
1.500, cuando has al- 
canzado el tope de 
energla, mantenerlo 
procurando relajarse, 
si es posible. 

— Para saltar la al¬ 
tura, tope de energla, 
y cuando esta encima 
del listdn, apretar el 
botdn. 


Despues de los entrenamientos y del juego. 

1. Recoger el brazo derecho (si eres zurdo al reves) y 
ponerlo en cabestrillo. 

2. Llenar un recipiente grande con agua muy caliente 
y sales relajantes, sumergiendo el miembro y aguan- 
tando lo mas posible. 

3. Secarlo y aplicar un linimento. 

4. Si no hay mejoria, acudir a un medico. 



garan, pero menos pasa- 
ran. En esta prueba pare- 
ce que la pista no tiene 
fin, que el eronbmetro va 
acelerado y el atleta a ca- 
mara lenta. Te faltan ma- 
nos para golpear el joys¬ 
tick y llega un momento 
en que piensas que te 
han amputado los brazos 
por las axilas; por pasar- 
lo, todavia estoy en reeu- 
peracion en la seccibn de 
traumatologia. 

Este «desafio olimpi- 
co» tiene unos graficos 
excelentes, aunque igua- 
les en las modalidades 
afines, con profusion de 
colorido y un estudio de- 
tallado del movimiento del 
atleta en cada actuacibn. 
E! scroll de pantalla es 
partido, unas veces se 
desplaza la parte superior 
donde estb el publico, 
manteniendose el prota¬ 
gonists en un punto fijo, y 
otras es al contrario; en 
ambos casos es un scroll 
suave. En la fase de en¬ 
trenamientos la informa- 
cion aparece arriba, un 
cronbmetro decreciente 
desde sesenta hasta 
cero, una botella llenan- 


dose de energia, un mar- 
cador con la cantidad de 
flexiones, levantamientos 
de pesas o pesos que lle- 
vamos y I a cara d e D al ey, 
que va cambiando a me- 
dida que aumenta el es- 
fuerzo. En la eompeticion 
los datos aparecen en la 
zona inferior, con la mar¬ 
ca que hay que superar, 
el tiempo, los bngulos y el 
mareador de energia o 
impulso. Sonido tiene 
muy poco, lo que es de 
agradecer, asf nos pode- 
rnos concentrar mas en 
las pruebas. En definitiva, 
es un juego que gustar& a 
muchos porque no es 
nada sedentario. Lo 
aconsejamos para todo 
aquel que quiera adelga- 
zar quemando calorias y 
a la par aumentar su 
masa muscular. 

Texto y fotos: 

Isabel Maria Benitez 


VERSIONES: 

— Amstrad CPC 464, 
875 pesetas. 

— Spectrum 48 K/+2, 
875 pesetas. 

— Prdximamente en PC. 


DISTRIBUIDO PORi Erbe Software 

Nunez Morgado, 11. 28036 Madrid. 


CREADO POR: 

Ocean. 

LO MEJOR: los 

movimientos de los 
saltos y los lanza- 
mientos. 

LO PEOR: los 

1.500 metros son cri¬ 
minates. 

PRECIO: 875 pe¬ 
setas. 


GRAFICOS ADICCION ACCICN 
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VERSIONES 

AMSTRAD CPC 464 . 995 ptas . 

AMSTRAD CPC 6128 . 1.995 ptas. 


sulta corta teniendo en 
cuenta que tenemos todo 
en contra. 

Los creadores no se 
han roto la cabeza dise- 
nando los graficos; el pai- 
saje es monotono, aun- 
que un desierto no da 
para mas; el proiagonista 
tiene una movilidad des- 
madrable cada dos por 
tres y, quiza, lo mejor lo- 
grado sean los ataques 
de las fuerzas adreas. In- 
formacion Neva suficiente, 
vidas, puntos, tiempo y 
los indicadores de la 
moto. En cuarito al soni- 
do, es preferible achicar- 
lo al maximo, el tubo de 
escape calienta la cabeza 
a base de un fondo de 
carraca. Un juego de ve- 
locidad cuyo unico encan- 
to radica en las dificul- 
tades. 

Texto y fotos: Isabel 
Maria Benitez 


CREADO POR: 

MICROIDS. 

DISTRIBUIDO 

POR: PROEIN S. A. 

LO MEJOR: Eire* 

joe supone enfrentarse a tantos 
eiementos en torrtra, 

LO PEOR: La iner<ia 

que coge la moto. 


ACCION 


GRAFICOS ADICCION 


Nr 


■JUEGOS 


QUAD 


Los pilotos de motos arriesgan su 
vida en la pista, tu te jugaras el 
cuello en un motocros a muerte. 


VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC 


Q UAD esta creado para 
que te desmelenes 
con la velocidad de una 
moto de cuatro ruedas, 
supermoderna y rapidisi- 
ma. Ponte el casco y em- 
pieza la competicion, por- 
que en esta carrera no se 
andan con chiquitas. El 
circuito es una carretera 
de mala muerte en medio 
del desierto eomo para 
que anden los camellos, 
no necesitan asfaltarla, 
todo el recorrido se en- 


cuentra lleno de baches, 
piedras, captus y muchos 
obstaculos que, por lo 
bien dibujados que estan, 
no sabemos de que se 
tratan. Tu maxima aspira- 
cidn es ir salvandolos y 
ganando puntos, lo que 
quiere decir que no te de- 
bes pegar un batacazo. A 
la dificultad del terreno se 
unen otros factores, en 
plena accion seras ataca- 
do por las fuerzas aereas, 
a cuyos miembros no les 


gusta esta clase de com- 
peticiones. No quieras ver 
c6mo se las gastan los 
militares, tiran unos pepi- 
nazos de ordago a lo 
grande que, para nuestra 
desgracia, son dificilisi 
mos de esquivar. El traza ■ 
do y las burradas antide- 
portivas podriamos per- 
donarlas, pero a quien 
habria que matar es a la 
persona que construyo la 
moto, son de esas que 
corren descontroladas, 
con una inercia de muer¬ 
te, vamos que le das un 
poco a la derecha y te co¬ 
mes medio desierto. Ade- 
mas, gasta mucha gasoli- 
na, por eso es convenien- 
te que, cada vez que vea- 
mos un biddn tirado en la 
carretera, pasemos por 
encima de el para cargar 
combustible. Llegar a la 
meta vivos y conseguir 
puntuacion es nuestra 
mayor aspiracion; para lo- 
grarlo nos dan cinco vi¬ 
das, ampliables cada mil 
puntos. La longevidad re- 


10 REM *CARGADOR 3UAD POR AMSTRAD USER* 

20 ’ 

25 CLS:PR I NT" PON EL DISCO ORIGINAL Y PU 
LSA UNA TECLA” :CALL 8.BB18 
30 OPENOUT ' H" : MEHORY 8,300 : CLOSEOUT: LOAD 
“ PRESENT. ECR", 8.400; LOAD " AFF .BIN”, 8.5000: C 
ALL 85000 : LOAD * TABLEAU . ECR *, 8.400 : LOAD "T 
ABLO .BIN", 8.5000 : C ALL 85000 : LOAD "QU .BIN", 
8302:POKE 32614,0:CALL 85390 


«Tedea ei cargador y grdbaio en un disco con SAVE 
"carquad". Una vez tedeado y grabado haz: RUN 
(intro) y podras disfnrtar de vidas infinites, Este 
cargador s6io es vdlido para ia version de disco.» 
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NFIWUfIK DATA SIS If MS 1 

CPC CINTA 

AS^AR GP MASTER 

875 

NAVY MOVES 

875 

A8ADIA OEL CRIMEN 

875 

ATF SIM. VUELO 

875 

BUGGY BOY 

875 

BLACK BEARD 

875 

ROCK 8 ROLLER 

875 

WELLS & FARGO 

875 

BiJBLE BOBLF 

1.500 

COLOSSUS 4 CHESS 

1.400 

CARVALHO 

875 

CHARLES CHAPLIN 

875 

OLIMPIC CHALLENGE 

875 

DARK SIDE 

875 

DESPERADO 

675 

E. BUTRAGUENO 

1.200 

EXITOS DINAMIC 

1200 

FLYNG SHARK 

1.500 

GARFIELD 

875 

GOODY 

875 

HUMPHREY 

875 

HCPPING MAD 

875 

INSIDE OUTING 

875 

MEGANOVA 

875 

MATH OAY II 

875 

MARAUDER 

875 

MORTAOELO Y FILEMON 

875 

MAO MIX GAME 

875 

NIGHT TIBER 

1 200 

OVERLANDER 

675 

OUTRUN 

1.200 

PACK ER8E 88 

2.496 

PROHIBITION 

1.200 

PINK PANTHER 

875 

RACE AGAINST TIME 

875 

STREET FIGHTFR 

875 

SAMURAI WARRIOR 

875 

SALAMANDER 

875 

SKATE CRAZY 

875 

SIDE ARMS 

875 

SILENT SHADOW 

875 

EMPIRES BACK 

1.200 

TR'VIAI PURSUIT 

1.990 

VINDICATOR 

875 

6 PAK 

1.203 

SOL NEGRO 

875 

ARTIC FOX 

875 

1343 

875 

ROAD BLASTERS 

875 

THE GAMES W E 

875 

PIJFFYS SAGA 

875 

VIRUS 

875 

SABRINA 

1.200 

GUERRILA WAR 

875 

RAMBO III 

375 

VAMPIRE EMPIRE 

875 

TIPHOON 

875 

PC 


ARTICFOX 

1.900 

CHESSMASTER 

1.900 

AFT SIMULATOR 

1.900 

DON OUIJO T E 

1 9uQ 

IB SUUASCH 

1900 

LOROS CONQUEST 

1.900 


BRAVO MURILLO, 45 
MADRID 28015 

TELF. 91/445 59 97 


MAR8LE MADNESS 

1 900 

METROPOLIS 

1.900 

MINI PUTT 

1.9*30 

ONE ON ONE 

1.900 

PINBALL C SET 

1.900 

ROCKFORD 

1.903 

STARGUDER 

1.900 

TEST DRIVE 

1900 

WORLD TOUR GOLF 

1930 

ABADIA OEL C. 

1.990 

FRANK BRUNDS 

1 990 

GOODY 

1.990 

LAST MISSION 

1,990 

LIVINGSTONE, S. 

1990 

TETRIS 

1.990 

DARK CASTLE 

2.850 

DEFENDER OF 


THE CROWN 

2.850 

THE THREE 


STOOGES 

2.850 

SOL NEGRO 

1 Q 90 

ORMUZ 

1.990 

S D.l. 

2.850 

SABOTEUR II 

1.990 

PIRATES 

8.000 

GUNSHIP 

8.500 


CPC DISCO 

ABADIA DEL C. 

2.250 

BUGGY BOY 

2.250 

black beard + lazertag 

1.900 

BU8BLE BOBBLE 

2.500 

COIOSSUS4 CHESS 

2.800 

DESPERADO + SURVIVOR 

1.903 

E. BUTRAGUENO 

1.200 

LO MEJOR DINAMIC 

2.250 

FERNANDO MARTIN 

1.750 

FREDDY HARDEST + PHANTIS 

1.900 

FLYING ShARK 

2.500 

GODDY+ LAS" MISSION 

2,250 

LAZERTAG + GH. CHAPLIN 

1.900 

MEGANOVA 

1.750 

MATDH DAY2 + PHANTOM CLUB 

1.900 

MORTADELO + PANTERA ROSA 

2.250 

OVERLANDER 

2.250 

OUT RUN 

2.250 

PACK ERBE 88 

3.200 

PROHIBITION 

2.750 

PLATOON f ARKANOID II 

1.900 

PHM PEGASUS 

1.750 

RENEGADE + WIZBALL 

1.900 

TRIVIAL PURSUIT 

2.9C0 

6 PACK V ill 

2.95-0 

NAVY MOVES 

1.750 

PC 


CALIFORNIA GAMES 

1 990 

IMPOSSIBLE MISSION II 

1.990 

DAMBUSTERS 

1.990 

STREET SPORTS BASKET 

1.990 

ACE OF ACES 

1.990 

BED LAM 

1.990 

TRANTOR 

1990 

CHARLIE CHAPLIN 

1.990 


6RYZ0R 

PLATOON 

ARKANOID II 

WIZARD WARZ 

BIONIC COMANOOS 
TRIVIAL PURSUIT 

1 990 

1 990 
1.990 
1.990 
1.990 
3.800 

CPC OFERTAS ESPECIALES 

INDOOR SOCCER 

300 

NOSFERATU 

300 

MOON CRESTA 

300 

DEAD OR ALIVE 

300 

SEA SUR C ER 

300 

REO ARROWS 

300 

METALYX 

300 

WALLY 

300 

MICROBALL 

300 


AMS CINTA OFERTAS 

GAME OVER 

830 

DON OUIJOTE 

830 

SAM'JRAI TRILOGY 

830 

KRACKOUT 

830 

MASK 

830 

BASIL 

830 

CRAY 5 

830 

NEMESIS WAR: OCK 

830 

WIZBAl L 

830 

CORRECAMINOS 

830 

ACROJET 

1.100 

SILFNT SERVICE 

1.100 

BARBARIAN 

1.100 

P MONSTRUO 

1.100 

Si IFFLiPP 

1.100 

MISTERIG N. 

830 

ACE OF ACES 

830 

ALIA TENSION 

830 

TARZAN 

830 

DRUID 

830 

FMPIRT 

330 

DEATH SCAPE 

830 

HIVE 

830 

CENTURIONS 

830 

NOSFERATU 

500 

KAY TRAP 

830 

T OF DEEP 

830 

WATERING 

1.100 

BOMB JACK II 

1.100 

TENNIS 3D 

830 

ENDURO RACER 

830 

1 IVINGS T ONE 

830 

COLOSSUS 4 

1 400 

GRAND PRIX 

625 

BMX SIMUl ATOR 

625 

SKY SIMULATOR 

625 

GHOST HUNTER 

625 

DIZZY 

625 

ROBIN HOOD 

625 

SNOOKER 

625 

RADIOUS 

675 

JOE BLADE 

675 

DIZZY DICE 

675 

RFFlEX 

675 

TOMAHAWK 

1.200 


DANDY 875 

GUADALCANAL 875 

TWO ON TWO 875 

j OFERTAS CPC 

PACK KQNAMI 1.990 


INCLUYE: 

GREEN BERET 
YIE AR KUNG FI I 
YIE AR KUNG FU II 
PING PONG, 

MICKIE, 

JACKAL. 

HYPERSPORTS, 

SHAO LINS ROAD. 

NEMESIS, 

JAIL BREAK 

LOS 7 MAGN1FIC0S 1.990 

INCLUYE 

HEAD OVER HEELS, 

STALlONE COBRA, 

SHORT CIRCUIT, 

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD, 
ARKANOID, 

WIZBALL, 

GREAT ESCAPE + 

YIE AR KUNG FU DE REGALO 

WE ARE THE CHAMPIGS 1.990 

INCLUYE: 

SUPER SPRINT 
RENEGADE, 

RAMPAGE, 

INTERNATIONAL KARATE + 
BARBARIAN 


OFERTAS AMSTRAD 
DISCO 


DANDY 

2.100 

GUADALCANAl 

2100 

CUARTET 

2.100 

ZOX 2099 

2.100 

TENNIS 3D 

2.100 

N.G.T, 

2.100 

WATERSKING 

2.100 

SCOOBY 000 

2.100 

ACROJET 

2. 1 0O 

SILENT SERVICE 

2.100 

COLOSSUS 4 

2.700 

DEATHSCAPfc 

2.100 

DOGFIGHT 

2.100 

STARFOX 

2.100 

C. GOROTS 

2.100 

SABOTEUR II 

2.100 

CRAY 5 

2.100 

SPIRIT 

2100 

HEAD OVEh 

2.100 

DON QUIJOTE 

1.750 

F MARTIN 

1.750 

FREDDY H, 

1.750 


NOMBRE 


DIRECCION 


POBLACION 


COD. POSTAL 


TELEFONO 


MODELQ ORDEN 



NOS SHOP - BRAVO MURILLO, 45 - TELEFONO 445 59 97 

TITULOS PEDIDOS 

SISTEMA 

PRECIO 











GASTOS DE ENVIO 

180 

TOTAL 


FORMA DE PAGO: □ TALON 

□ CONTRA REEMBOLSO 













































■JUEGOS 



BOB WINNER 

Una vez mas, Loriciels nos ha traido otra 
fantastica aventura, donde armados de habilidad 
deberemos guiar a nuestro Androide (el muneco 
que representamos en el juego) en busca de un 
maravilfoso mundo que llevaba buscando desde 
hacia bastante tiempo. Para conseguirlo nos 
tendremos que enfrentar en luchas encarnizadas, 
pasar zonas pantanosas y evitar las trampas que 
nos ban tendido nuestros enemigos. 


Primero, 
buscar el 
armamento; 
luego, luchar 

Para pooler abrir las 
puertas del templo que 
guardan tras de si el ma- 
ravilloso mundo, debere¬ 
mos conseguir antes tres 
Haves que son guardadas 
por nuestros adversaries. 
Para conseguir arrebatar- 
selas, deberemos luchar 
contra ellos en una lucha 
a muerte y buscar antes 
por las distintas pantallas 
de las que se compone el 


-!_M — 



yJLZ 


V 


i'f** t. 



9 2H t49X y 
ilic ^ 99/ 

Estamos en Londres y deberemos demostrar lo buenos 
que somos con los punos. 


juego las tres armas ne- 
cesarias para ir a la lucha. 
Estas armas son: los 
guantes de boxeo, que 
nos van a permitir enfren- 
tarnos a los ingleses 
creadores del boxeo y 
que nos retan a luchar 
contra ellos en este de- 
porte; las botas, necesa- 
rias para poder combatir 
contra los franceses y su 
forma de lucha «Savate», 
y por ultimo, las pistolas, 
para poder derrotar a los 
r^pidos y agiles pistoleros 
de Estados Unidos de 
America en un apasio- 
nante duelo. 

De todos los enemigos 
a los que nos tenemos 
que enfrentar, los pistole¬ 
ros son los mitts dificiles 
de abatir. Incluso el pro- 
pio John Wayne, tendrta 
serios problemas para 
derrotarlos. El resto de 
los adversaries no repre- 
senta una dificultad extre¬ 
ma y tan s6lo prevalece la 
tactica del golpea tu antes 
de que te golpeen. 


Las trampas 

Pero no iba a ser todo 
lucha tras lucha, tambien 
existen peligrosas tram 
pas, objetos y avispas gi- 
gantes capaces de impe- 
dirnos el llegar a buen fin. 

Las zonas pantanosas 
pueden costarnos mas de 
un disgusto. Muchas son 
visibles, pero en camb'io 
otras no lo son y debere¬ 
mos de imaginarnos, por 
el paisaje que las rodea, 
la zona donde se encuen- 
tran. Ademas de las zo¬ 
nas pantanosas nos tene¬ 
mos que enfrentar a otro 
terrible enemigo geografi- 
co: los volcanes (que por 
cierto son dificiles de pa¬ 
sar). Estos hacen del re- 
corrido de nuestro Androi 
de un auteniico calvario 
en esta aventura tan 
arriesgada, sobre todo 
porque cada vez que cai- 
ga en una de estas tram 
pas perderemos una vida. 
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Pero no todas las tram- 
pas nos quitan una vida; 
los barriles que aparecen 
rodando la mejor forma 
(uniea) de pasarlos es 
saltando, los puriales que 
se pueden pasar agan- 
chandonos o saltandolos, 
dependiendo de si bien 
por encima o por debajo 
(excepto si aparecen dos 
a la vez, uno por encima 
y otro por debajo, que al- 
guno de los dos nos va a 
dar), las peloias que apa¬ 
recen botando y debre- 
mos de saltarlas y por ul¬ 
timo las avispas gigantes 
que deber’emos agachar- 
nos inmediatamente nada 
mas aparecer para evitar 
que nos piquen (aunque a 
veces agachado nos pi- 
can) en vez de quitarnos 
una vida lo que hacen es 
quitarnos energia. 


Los graficos 

Bob Winner es un tipi- 
co ejemplo de los juegos 
de graficos digitalizados, 
una autentiea coieccion 
de imagenes y paisajes 
digitalizadas (Paris, Lon- 
dres, Nueva York, etcete¬ 
ra) que hacen que el jue- 
go tenga una mayor sen- 
sacion de realismo. Aun¬ 
que el PCW no dispone 
de monitor en color, los 
juegos que se hacen con 
los tonos en verde cau- 
san un buen efecto, asi 
como el movirniento del 
muheco al andar o saltar, 
la muerte en el duelo con 
los pistoleros, donde la 
caida al suelo con la ago- 
nia esta muy bien hecha, 
hacen todo ello del juego 
que race casi la realidad 
(cosa diffcil de conseguir). 


Conclusion 

En conclusion, Bob 
Winner es todo un juego 
de emocion y aventuras 
que nos va a permitir pa- 


ayuoas 

consegufda rnn i ^ sin parar ia . 

" las ,ilZt a 

caremos un° poci P y"J er P ist o'ero nos acer- 
Pjes, y a i segundo h an disparar emos a /os 


PCW 



I No tuvimos tiempol, el pistolero fue mds rapido. 



Las tres Haves nos abrieron las puertas del templo. 


sar largos ratos jugando y 
disfrutando con este apa- 
sionante juego. Quizas los 
creadores del juego ban 
puesto demasiada dificul- 
tad en algunas fases, 
como alguna de las pan- 
tallas que contienen vol- 
canes y los duelos con los 
pistoleros, que hacen que 
sea casi imposible conse¬ 
guir el fin del juego. 

F. R. M. 


CREADO POR; Loriciels. 
DISTRIBUIDO POR:Proeinsa. 

Material cedido por Coconut Infor- 
matica. C/. Juan Alvarez Mendiza- 
bal, 54. 28008 Madrid. Telefono 
(91) 248 54 81. 

LO MEJOR; Las movimientos y los grdficos. 
LO PEOR; Excesiva dificultad en algunas partes. 
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■JUEGOS 


VERSION COMENTADA: PCW 

CATCH 23 

Cuando lo que huscas es 
aventura, sentirte un he- 
roe, CATCH 23 es el mejor 
medio que tienes para con- 
seguirlo. 


C ATCH 23 viene a 
ser otro de los 
juegos que han 
side recuperados de las 
listas de Spectrum, para 
traerlo a PCW, La accion 
transcurre en una remota 
isla, donde deberemos 
neutralizar al nuevo pro- 
totipo de avion CK-23. 
Este sofisticado avion 
(segun se nos explica en 
el manual) es capaz de 
salirse fuera de la atmos- 
fera terrestre y quedarse 
en el espacio hasta que, 
en un momenta dado y a 
increible velocidad, regre- 
sa a la Tierra destruyen- 
do todo lo que encuentra 
a su paso con su sofisti¬ 
cado armamento laser. 


Neutral izar 
CK-23 

La mision principal del 
juego (que puede pare- 
cernos una aventura de 
las que hace Rambo, sir- 
viendo a su pais para 
combatir al enemigo en 
una arriesgada aventura 
sin ningun tipo de ayuda 
y confiando solo en su 
instinto) consiste en neu¬ 
tralizar CK-23. Para con- 
seguirlo deberemos en- 
contrar la base enemiga 
(cosa que al principio del 
juego puede resultarnos 
un tanto dificil) y colocar 
una bomba nuclear que 
destruira la isla por com- 


pleto. Aunque pueda pa- 
recer un tanto facil, os po- 
demos decir que es para 
pasarse largos ratos ju- 
gando, si lo que quereis 
es conseguir el objetivo 
final. 

Para llegar a la base 
disponemos de los trans- 
portadores, vehiculos 
rnuy utiles para movernos 
por la isla, que si bien los 
creadores del juego no 
dejaron correr suficiente 
imaginacion para dibujar 
cualquier tipo de vehiculo 
(en el juego en ningun 
momenta se ve algo pa- 
recido al transporta dor, 
sino que vemos una es- 
pecie de parada de auto¬ 
bus, que al activarla em- 
pezamos a desplazar- 
nos), si ofrece una buena 
sensacion de desplaza- 
miento, con unos buenos 
giros. Por la isla debere¬ 
mos ir con mucho cuida- 
do, dado que existen va- 
rios peligros: bosques, 
donde nos pueden ace- 
char patrullas tras los ar- 
boles, zonas pantanosas, 
construcciones que guar- 
dan objetos que nos pue¬ 
den ser utiles para llegar 
a! final y al abandonarlas 
pueden traernos algun 
problems.y ademas 
unas extrarias montanas 
de las que nadie sabe 
nada. Toda una situacion 
llena de emociones que 
hacen de CATCH-23 un 
buen juego para disfrutar 
en nuestro tiempo libre. 



VERSIONES: SPECTRUM SERIE 

AMSTRAD 48K/+2 LEYENDA 

CPC 464 PCW 3.500 ptas. 



Caminamos entre los pasillos de las cons¬ 
trucciones, buscando al CK-23. 




Al fondo podemos ver la parada del transpor¬ 
tation ^Hacia donde ira? 


El enemigo 

Como en todos los jue¬ 
gos belicos, no podia fal- 
ta el enemigo, parte im- 
portante del juego y que 
viene a ser una de las cla¬ 
ves principals para con¬ 
seguir la emocion en este 
tipo de aventuras. En 
CATCH-23 podemos en- 
contrar dos tipos de ene- 


migos: patrullas con una 
ruta fija, que son divisa- 
das a lo lejos y podemos 
evitarlas con facilidad (la 
huida es la mejor arma 
para enfrentarnos a 
ellos), siempre y cuando 
no se percaten de nues- 
tra presencia, y patrullas 
a pie, peligrosos militares, 
cuya unica salida que nos 
presentan es la lucha a 


BOMBAS Y BALAS INFINITAS 

Si posees Knife, 0 algun tipo de editor, podras 
tener bombas y balas infinitas, editando la pista 
4, sector 2, zona 002B y pista 5, sector 9, zona 
1FC para las bombas y pista 4, sector 2, zona 
0021 para las balas infinitas. 
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AYUDAS 

Aunque en las instrucciones pone que la unica 
forma de matar al enemigo es disparando al pe- 
cho, la mejor forma para terminal con el (lo antes 
posible) de un solo disparo consiste en disparar- 
le a la altura del estomago. 

La mejor forma de utilizar una bomba para des- 
truir una patrulla de ruta fija es colocarla en la 
ruta de la patrulla, con un tiempo muy grande de 
explosion (99:99). para de esta forma tener la se- 
guridad de que explotara a su paso y no antes o 
despues de que llegue. 






i 


muerte con ellos, donde 
deberemos tener muchos 
reflejos y una gran veloci- 
dad en el disparo para sa- 
lir airosos del enfrenta- 
miento. 

Pero no todo son patru- 
llas, tambien nos encon- 
traremos con minas, que 
al contacto explotan in- 
mediatamente, y solo las 
podremos ver cuando lle- 
vemos baterlas para de- 
tectar minas. Estas bate- 
rias las podemos encon- 
trar en el interior de algu- 
na casa. 


Armado hasta 
los dientes 

Para enfrentarnos a un 
enemigo tan sofisticado y 
bien preparado necesita- 
remos tener un buen ar- 
mamento digno del propio 
Rambo: para ello dispo- 
nemos de un sofisticado 
rifle con tres cartuchos de 
repuesto, lo que nos hace 
disponer de un total de 
veinte disparos (aunque 
podemos encontrar muni- 
cion por el camino, lo me¬ 
jor es no desperdiciarla). 
El modo rifle entra auto- 
maticamente, una vez di- 
visada una patrulla a pie. 
Por otro lado disponemos 
de tres potentes bombas, 
que para utilizar debere¬ 
mos indicarle el tiempo de 
explosion y salir de la 


zona lo mas rapido posi¬ 
ble, porque una vez fina- 
lizada la cuenta atras 
destruira todo lo que se 
encuentre a su alrededor. 


Los graficos 

CATCH-23 dispone de 
graficos vectoriales en 
tres dirnensiones. Con 
pocas lineas hacen unas 
imagenes buenas y facil- 
mente identificables (bos- 
ques, construcciones, et¬ 
cetera). Quiza la unica 
pega que pueda presen- 
tar el juego se encuentre 
en la busqueda de la apa- 
ricidn de las figures en el 
horizonte y la escasez de 
graficos en algunas par¬ 
tes del juego, dandole 
cierta monotonia al juego 
al no tener, en estas zo- 
nas, una sensacion de 
desplazamiento frontal o 
hacia atras. Los enemi- 
gos dan una sensacion 
mas de «buzos» que de 
enemigos altamente so- 
fisticados. Ademas, los 
que aparecen un tanto 
alejados de nosotros dan 
la impresion de ser un 
grafico muy simple, sin 
distinguir apenas rasgos 
de su traje. 


Conclusion 

Aunque, como ya he- 
mos dicho CATCH-23 es 
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PCW 
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Hemos sido localizados por una patrulla a pie. jHay 
que disparar con rapidez! 
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Demasiado tarde. jEl fue m£s rapido! 


un «juego clasico» que ha 
sido sacado de una ver¬ 
sion de Spectrum (en 
Spectrum la vision de las 
gafas ocupa toda la pan- 
talla, cosa que en PCW 
no pasa), para los usua- 
rios de PCW puede resul- 
tar muy inieresante y en- 
tretenido. La atencion que 
tenemos que prestar, por 
si aparece el enemigo, 
junto a la necesidad y cu- 
riosidad de buscar obje- 
tos en las casas que nos 
aparezcan, hacen que 
CATCH-23 sea un buen 
juego, digno de estar en 
nuestra coleccion. 

F. Rubio 


LO MEJOR: La tension a 
la que estamos someti- 
dos durante el juego. 

LO PEOR: Escasez de 
graficos en algunas par¬ 
tes del juego. 

CREADO POR: mar 

TECH. 

DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFTWARE 

MATERIAL CEDIDO 

POR: COCONUT IN- 
FORMATICA. Telefono 
(91) 248 54 81. 
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■JUEGOS 


VERSION COMENTADA: PC 


PLAYHOUSE 

STRIPPOKER 


El juego de las 
prendas en tu 
ordenador 


I OS conocidos progra- 
mas del tipo «strippo- 
ker» llegan a los compati¬ 
bles PC de la mano de 
Eurosoft. Este tipo de jue- 
gos, que se hicieran po¬ 
pulates antario en varios 
microordenadores, con- 
sisten generalmente en 
ganarle la ropa a nuestro 
rival femeriino haciendole 
perder en un juego de 
mesa, datos, naipes, etc. 

En nuestro caso, el po- 
quer es el juego que ser- 
virci a nuestro proposito. 

Al terminar la carga del 
programa el ordenador 
nos dara opcion a elegir 
entre dos exoticas rivales: 
Kim o Judy. Cada una tie- 
ne un modo o estilo de 
juego diferente. 

El desarrollo del juego 
se asemeja perfectamen- 
te al de una verdadera 
partida de poquer. Una 
vez repartidas las cinco 
cartas se puede apostar, 
descartarse, declararse 
servido o ir simplemente. 

Iras el descarte inicial 
comienza la fase mas in- 
teresante del juego. Es el 
turno de ver nuestra juga- 
da y decidir si vamos a 
apostar o intentar marcar- 
nos un farol. 

El nivel de juego de 
nuestra rival es algo me¬ 
diocre, lo cual facilita 
<‘desplumarla», ya que tu 


respetable contrincante 
ofrece una prenda cuan- 
do se ve en apuros finan- 
cieros. Es bastante facil 
obtener el vestuario com¬ 
plete de la dama con un 
poco de habilidad y pa- 
ciencia. 

Todas las partidas son 
similares, lo cual resta 
algo de interes al progra¬ 
ma. 

Los gr&ficos estan rea- 
lizados en modo CGA y 
son de una calidad acep- 
table. aunque hubiera 
sido mas adecuado reali- 
zarlos en modo EGA por 
la tematica del juego. 

El sonido es casi 
inexistente, limitandose a 
unos ruidos cuando la 
dama rival se dispone a 
ofrecer alguna de sus 
prendas. 

Como viene siendo ha¬ 
bitual en la casa de soft¬ 
ware realizadora de este 
programa, las instruccio- 
nes vienen traducidas de 
origen al espanol, con las 
consiguientes erratas. 

El manejo del progra¬ 
ma es muy seneillo, pu- 
diendose utilizar el raton 
o el teclado. 

En resumen, un juego 
que defraudara a los 
amantes del poquer, aun¬ 
que tendra audiencia en¬ 
tre el publico juvenil. 

M. Garcia 




LO WEJOR: n 

dibujo do la <ardhda. 

LO PEOR: II al¬ 
vei de ivego de tu$ rivales. 

C R E A D 0 

POR: Euro so Kt. 

DISTRIBUYE: 

MCM. 
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BJUEGOS 


VERSION COMENTADA: PC 


TETRIS 

Un juego muy sencillo en apa- 
riencia, pero que te obligara 
a pensar con aplastante logi- 
ca si quieres solucionarlo con 
exito. 


VERSIONES: 



E N plena epoca de tra- 
lados de desarme y 
colaboracion enire 
el bloque oriental y occi¬ 
dental, no es raro que 
descubramos algunos as- 
pectos antes ocultos de la 
Europa oriental. Tal pue- 


de ser el caso de los jue- 
gos de ordenador. Tetris 
es el primer juego sovieti- 
co que se comercializa en 
Occidente. Las mismas 
mentes que producen los 
mas grandes campeones 
mundiales de ajedrez se 



aplican en este caso a un 
juego mucho mas send 
llo, pero cuyo mecanismo 
nos obligara a tener unos 
rapidos movimientos, re- 
flejos y velocidad de pen- 
samiento, factores de los 
que dependera nuestra 
puntuacion final. 

El juego se presenta 
con mensajes en ruso, 
convenientemente tradu- 
cidos en la pancarta que 
Neva una sospechosa- 
mente conocida avioneta 
que sobrevuela el esce- 
nario Esta pantalla da 
paso a la del juego en si, 
consistente en un bloque 
vacio de diez columnas 
de ancho y un alto que 
estara determinado por el 
nivel que elijamos en el 
menu de comienzo del 
juego, donde tambton po- 
dremos escoger un nivel 
de dificuliad que acelera 
ra o retardard la velocidad 
del juego. En el punto 
m&s alto y central de tal 
bloque aparecera una fi- 
gura compuesta por eua 
tro pequenos cuadrados 
que podremos rotar sobre 
su eje, as! como despla 
zar a izquierda o derecha 
sin sobrepasar los llmites 
del gran rectangulo, 
mientras va cayendo. Si 
queremos soltarlo de gol- 
pe no tendremos que es- 


perar al total de su calda. 
pero en caso contrario, 
podemos ir guiandolo 
hasta el momenta justo 
en que toque el suelo o se 
ensamble con otra figura 
que permanezca en la 
parte mtas baja, y que le 
impida llegar al suelo. 
Una vez hecho esto, otra 
figura aparecera en el 
tope mas alto del rectan¬ 
gulo, y asl, sucesivamen- 
te, hasta que ya no que- 
pan en el escenario mas 
figuras, momenta este en 
que habra acabado el jue¬ 
go. Por supuesto, el jue 
go tiene un objetivo, que 
consiste en llenar filas ho- 
rizontales completas. 

La sencillez del juego 
redunda en beneficio de/- 
una gran adictividad, re- 
forzada por el hecho de 
que a medida que avan- 
cemos en el juego y en la 
puntuacidn podremos ir 
observando las bonitas y 
logradas pantallas de fon- 
do, con temas de la vida 


LO MEJOR: Es un juego 
sencillo, pero de logica. 

LO PEOR: Puede llegar 
a ser demasiado simple. 

DISTRIBUIDOR: MCM 
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cotidiana de la URSS, 
junto a otras de paisajes 
algo mas bdlicos. Estas 
pantallas se pueden con- 
templar en cualquiera de 
los modos graficos habi- 
tuales en un compatible, 
es decir Hercules. CGA o 


EGA. Otra destacada ca- 
racterlstica del juego con- 
siste en que lo podemos 
jugar en modo resldente, 
lo que significa que pode¬ 
mos acceder instantanea- 
mente a el en cualquier 
memento, con la simple 


pulsacion de una combi- 
nacidn de tres teclas. Es 
un buen metodo para po- 
der jugarlo cuando el jefe 
anda cerca, vigilando 
constantemente lo que 
hacemos, aunque para tal 
situacion se incluya la ti- 
pica tecla «Boss», que 
cambiara la pantalla de 
juego por una algo mas 
inocente, repleta de cifras 
y nombres con el formato 
de una hoja de caleulo. 

El programa es, en fin, 
el tlpico juego de inteli- 
gencia que nos obligara a 
pensar, y a hacerlo depri 
sa, lo que evita en buena 
parte la monotonia que 
pueda suponer un juego 
que unicamente tiene una 
sola tematica. Menos mo- 
notono aun results la apa- 






ricion de pantallas de fon- 
do que nos incentivan a 
jugar cada vez mejor, con 
el fin de poder verlas to- 
das. Por ultimo, si lo de- 
seamos, tambien podre- 
mos instalar el programa 
en un subdirectorio del 
disco duro, aunque cada 
vez que juguemos nece- 
sitaremos el disco origi¬ 
nal, que actua como dis- 
co-llave, para ejecutar el 
programa. Esto no suce- 
de en la versidn residen¬ 
ts, en la que solo se ne- 
cesita el original para su 
instalacion. no cada vez 
que deseemos jugar. 


J. Ramis P6rez 


--- 

AUICCION 





Queremos publi- 
car los mejores 
trucos. Muchos 
lectores nos los 
envian. iPor quo 
no lo haces tu? 


Es muy facil, es- 
tamos dispuestos 
a pagar 2.000 pe¬ 
setas por cada tru- 
co que utilices en 
tu ordenador. 



jpULlrai 


Si tienes un CPC, 
PCW o PC, envfa- 
nos tus mejores 
trucos originales, 
y en cuanto sean 
publicados recibi- 
f is el premio. 


LOS SUPERTRUCOS 
serin evaluados por los 
redactoros do AMS- 
TRAD USERi CPC: Luis 
Jorge Garcia. PC: Enri¬ 
que FernAndez Larreta. 
PCW: Federico Rubio 
Mejia. 


Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (in¬ 
dicar CPC, PCW o PC) AMSTRAD USER, 
Aravaca, 22. 28040 Madrid. 


jmEMmmmmiiim! 
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Una nueva seccion de pasatiempos, 
muy, muy relacionados con nuestra ac- 
tividad. Estamos seguros de que os va 
a gustar. Cada mes sacaremos un [ue- 
go nuevo y el Trivial. £Quieres hacerfe 
un test de conocimientos informdticos? 
£Quieres llevarte el Amstrad de oro? 
£0 quixd solo te mereces el de plata o 
bronce? En fin, a jugar y hasta el mes 
que viene. 


9. j Que signifie s A MST RAD? 

a. Alan Michael Sugar y Aso- 
dados. 

b. Alan Michael Sugar Tra¬ 
ding. 

c. Alan Michael Sugar Trans¬ 
fer and Devices. 


10 . California Games va de... 

a. Surfing. 

b. Bailes modernos. 

c. Deportes varios. 


JUEGA AL TRIVIAL DE AMSTRAD USER Y GANA TU 

AMSTRAD DE ORO 


1 /.Cuanto s bytes es un me¬ 

gabyte? 

8. 100.000 kilobytes. 

b. 1.000.000 bytes binarios. 

c. 10.000.000 bytes ordinarios. 


2. iComo se llama la compahia 

gue ha anunciado el proximo 

lanzamiento de un ordenador 

que funciona sin programa? 

a. Casio. 

b. Philips. 

c. IBM. 


3. i Quidnes inventaron el len- 

quaje BASIC? 

a. Keith Tizzard y Edmund 
Strauss. 

b. Clarke, Eaton y Powys- 
Lybbe. 

c. Jhon G. Kemey y Tomas 
Kurtz. 


4. iQue firma comercializa 

«Emilio Butragueho, ifut- 

both? 

a. Dinamic. 

b. Erbe Software. 

c. Opera Soft Line. 


5 . iCual es la funcidn del ju qa- 

dor en RAMPAGE? 

a. Liberar a la chics. 

b. Hacer de fantasma asus- 
tador. 

c. Demoler edificios. 


6. iCu antas copias se ha n ven - 

dido segun Dinamic de «Fer¬ 

nando Martin Basket Master» ? 

a. Mas de 200.000. 

b. Unas 150.000. 

c. Casi 400.000. 


7. t.En gue juego aparece el p er- 

sonaje: Charly el Bardeos? 

a. . Phant’is. 

b. Goody. 

c. Last Mission. 


8 QUARTET es una historia so- 

bre... 

a. ferroristas extraterrestres. 

b. Musica sinfonica. 

c. Laberintos sin salida. 


11 .^ Quienes son Angel Perez 
Morin, Francisco Javie r Villa- 

senor Navas_y Antonio Este- 

vez Lorenzo? 

a. Miembros del consejo de 
administracidn de Amstrad. 

b. Asesores tecnicos de la re¬ 
vista AMSTRAD USER. 

c. Los ganadores del concur- 
so <<Programa del Aho (1987) 
Lectores AMSTRAD USER». 


12 . i En gu e novel a esta basado el 
[uego de OPERA SOFT «La 

Abadia del crimen» ? 

a. La Cartuja de Parma. 

b. El nombre de la Rosa. 

c. Un asunto tenebroso. 


13. iQue vers iones existen del 
juego «Don Quijote? 

a. PC. 

to. PC, CPC y PCW. 
c. PC y CPC. 


14 De estos tres jueg os icua! N O 
es de billar? 

a. Impact. 
to. Pub pool, 
c. Snooker. 


4 I 
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iCual es e l en emiqo a ba tir 

por Jam es Bond 007 en el 

jueqo «The Living Daylights? 

a. El espia Davos Kuliskov. 

b. El traficante Brad Whitta¬ 
ker. 

c. El mafioso Indro Carave- 

chia. 


cEn IKA RI WARRI ORS pue- 

den jugar dos personas si- 

multaneamente? 

a. Si, sin limitaciones. 

b. Si en la version «Especial» 
del juego. 

c. Si, si tenemos conectado 
un joystick. 


19. t. Por gue es novedad el juego 

«Starglider» ? 

a. Porque ha salido en vet- 
sidn PC. 

b. Porque ha salido en ver¬ 
sion PCW. 

c. No hay nada nuevo sobre 
este «clasico juego». 


16. /.Como se llama el primer j ue- 

go de bolos gue ha aparecido 

en Espaha en version para 

PC’s compatibles? 

a. Strike. 

b. Grand Prix. 

c. Rollaround. 

Toma nofa de las respuesfas en hoja 
oparte, y tuando hayas terminado 
(omprveba tu puntvadcn. Te senfirds 
satisfetho de hasla ddnde Uegan tus 
(onotimiertios informdtkos. 

PUNTUACION 

Todas las preguntas vaien un punto 
excepto la numero tres que vale tres. 
Pensamos que es una respuesta dificil 
siempre y cuando no se busque en un libro 
la solucion correcta. La pregunta numero 
uno vale un punto la respuesta correcta, a! 
igual que todas las demas, pero resta tres 
puntos si marca en este caso la opcion C, 
pues ello evidenciaria una manifiesta falta 
de conocimiento informatico. 

VALORACION 

—Entre 19 y 22 puntos: AMSTRAD DE ORO. 
Es usted un fiel seguidor de nuestra revista 
y de las novedades del sector informatico. 
-De 15 a 18: AMSTRAD DE PLATA. Animo 
y a por el de oro. 

-Entre 10 a 14: AMSTRAD DE BRONCE. 
Aprobado. 

-Entre 5 y 9: AMSTRAD DE ESCAYOLA, 
con bano de metal indeterminado. Le 
animamos a interesarse por la informatics y 
nuestra revista. 

—Si su puntuacion oscila entre 1 y 4 
puntos tenemos serios indicios racionales 
de que esta no es su especialidad. 

—Si ha logrado la proeza de puntuar 0 6 
—3, nos complace comunicarle que la 
informatics es la ciencia que mas ha 
revolucionado en los ultimos tiempos 
nuestra sociedad y que, ademas, puede ser 
utilizada como medio de ocio y 
entretenimiento. Pues ya lo sabe, \a jugar...! 

RESPUESTAS CORRECTAS 


18. /Que conocimiento o habili- 20 - cl : n__que tiempo hist orico se 


dad e s impres cindib le p ara ju- 

gar con KNIGHT ORC? 

a. Tener conocimientos de la 
historia medieval hungara. 

b. Rapidez de reflejos. 

c. Leer y escribir ingles 
correctamente. 


situa «Legions of death» 7 

a. Las guerras punicas-Roma 
contra Cartago. 

b. La Legion Extranjera fran- 
cesa en Indochina. 

c. 1943. La batalla de Africa- 
Segunda Guerra Mondial. 


LAS DIEZ PEQUENAS 
DIFERENCIAS 



B—OZ 

q—‘Sl 

O—0L 

o—S 

Q—61 

e—pj. 

q—6 

q—P 

3—'-81. 

o—XL 

e—8 

0—£ 

0—7* 

q — ‘zi 

q —z 

B—Z 

B—'91 

3—U 

e—-g 

q—j 


Busca y encuentra donde estan las dife- 
rertcias entre un dibujo y otro. El mes 
que viene os explicaremos donde se en- 
cuentran los diez errores. 


Amslrad User /121 















































CyBERNOID II: lo ultimo 
Raffaele Ceccos 


Raffaele Ceccos, el programador italiano que dio vida a 
fitulos tan famosos como Exolon y Cybernoid, vuelve a la 
cargo con la segunda parte de este ultimo programa. 
Cybernoid II e$, como su antecesor, un complejo arcade con 
buenos graficos y movimientos. Segun las criticas inglesas 
podemos ir olvidando ya eso de «segundas partes nunca 
fueron buenas», at menos con este brillante programa. 


Algo salva...ge 


Savage es el nuevo programa de Firebird, cuya realization ha torrido a cargo de la 
prestigiosa compania de programacidn Probe. 

Los autores del juego ban sido los mismos que en su dia realizaron el formidable 
Trantor. El nuevo programa 
tiene un desarrollo algo 
complicado y se divide en 
tres partes que se cargan 
por separado. 

Desde luego, cuando Probe 
realiza un programa por 
encargo, lo hace muy bien, 
y si no, a las pruebas. 



Stealth fighter, una 

de simuladores 

Micro Prose, la casa de software inglesa que antano 
se hiciera famosa por sus programas de simulacidn, presenta 
para estas Navidades un nuevo juego. 

Para no romper la tradicidn. Stealth Fighter es un simulador 
de un innovador caza de combate. 

Parece ser que los chicos de Microprose han ohridado el espiritu 
y cualidades de sus primeros juegos, cualidades entre 
las que se contaba la originalidad. 
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odos con la accion 

Cobra Soft hate su aparicidn en el mercado de videojuegos 
ton Action Service, on programa que sigue la estela dejada 
por Combat School, de Ocean. 

Action Service es una mezda de simulador y arcade, en el 
que deberemos pasar las pruebas de adiestramiento de los 
comandos de elite. 

II juego incorpora tambten un editor para poder construir 
circuitos y compos de entrenamiento segun nuestras 
preferencias. 


El camino 
de la victoria 

Victory Road es la conversion de la popular 
mdquina de SNK del misrno nombre. 

El programa ha sido realizado por Imagine, lo cual 
es ya una buena garantia para hacernos 
una idea de su calidad. 




n barco 
y a lo loco 

Desde su reciente aparicidn, la casa de Software 
Titus no ha cesado de lanzar nuevos titulos 
fill mercado. 

En este caso, el programa se llama Off Shore 
Warrior, y trata sobre una violenta carrera acudtica 
en la que no existen las reglas. 
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Tiempo otrds, cuando el mundo estaba sumida en una diabdlica 
oscuridad, criaturas infernales de destruccidn surgian de las 
MiTinss de la tierra. Sblo un hombre con el valor y la fueraa 
sufficients* podia cambiar el destino de la humanidad. Ese hombre 
era Black Tiger. Con tu ayuda, el mundo podra seguir su marcha 

normal y asi 
Capcom, la 
empresa japonesa 
productora de la 
versidn de la 
mdquina 
recreativa, 
continuard 
realiiando 
trtulos tan 
adictivos como dste. 


E lack figer, de la maquina 
al ordenador 



ntensity, un juego 
conflictivo 

Intensity e$ el ultimo programa del archiconocido Andrew Braybrook, outer del 
legendario (Iridium de Hewson. 

Andrew Braybrook protagonixd hace unos meses, junto con otros 
programadores, una espectacular fuga de Hewson a Firebird. 

Hewson Consultants tratd por todos los medios de impedir la publicacidn de 
este juego, pero al no tener firmado ningun contrato con sus programadores, 
el juego ha salido irremediabiemente Era jo el poderoso sello de Firebird. 


El bombardeo se llama 
Gremlin Graphics 


Parece mentira la forma de producir programas de esta casa 
de soft. Ho hace un mes que anunciabamos el laniamiento 
de varios de sus programas y ya vuelven con otra remesa. 
Moto? Masacre estd en la linea de los juegos de carreras de 
coches futuristas. Techno Cop tiene dos partes diferentes; la 
primera al estilo del Rolling Thunder y la segunda como 
cvalquier programa de carreras. 

Dark Fusion e$ un arcade con scroll y abundairtes combates. 
Artura nos traslada a la 6poca de los combates medievales 
contra gigantes, heroes de leyenda y otros peligrosos 
enemigos. El ultimo de todos los programas es Butcher Hill, 
que estd en la linea de los juegos al estilo «desaparecido en 
com bate >, en los que el objethro suele ser regresar a casa 
tras una misidn fallida. 
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chelon, lo ultimo en 
graficos vectoriales 

Parece ser que la moda de los groficos vectoriales 
comienza a pegar fuerte. En este caso, el programa 
realizado por U. S. Gold reune todos los ingredientes 
propios de este g£nero: combates irrtergaldcticos, 
escenarios inmensos y, <6mo no, libertad de movimientos. 




EL 

INDISCRETO 



• Los senores de Proein, S. A., deben estar fro- 
tandose las manos con el bombazo de juego 
que tienen en sus manos. After Burner es quiza 
la maquina recreativa mas espectacular que ha 
side realizada hasta el momento. Activision ha 
realizado la version del programa para orde- 
nador y todo hace augurar que sera uno de los 
programas mas vendfaos de todos los fiempos. 

o Ademas de esta conversion, se encuentra 
R-Type, otro de los titulos mas esperados de es- 
tas Navidades, en esta ocasion, realizado por 
Electric Dreams. 

• Cuando faltan ideas se mira hacia atras y 
mirando atras los senores de Grand Slam han 
encontrado al viejo Pac-man, a quien han dado 
vida en un juego tridimensional llamado Pac- 
mania, que habia sido Hevado a las maquinas 
recreativas con anterioridad por Namco, 

• Activision apuesta por las conversiones de 
maquinas. Prueba de ello es el nuevo contrato 
que acaba de firmar con Sega, con el cual ad- 
quiere los derechos de los videojuegos. Galaxy 
Force, Sonic Boom, Hot Rod, Ace Attacker y Al¬ 
tered Beast. 


• No sabemos si por iniciativa propia o bien 
porque han hecho caso al articulo de La opi¬ 
nion con el tema: La seleccion del software. El 
caso es que una compariia de software espa- 
riola ha decidido sacar un juego llamado Sa¬ 
brina. 

• Sabrina es el nuevo producto de la hasta 
ahora desconocida casa de software IBSA. La 
similitud del nombre del juego con la conocida 
cantante no es casualidad, ya que el argumen- 
to del programa es ayudar a nuestra amiga a 
llegar a unos estudios de grabacion. En el ca- 
mino sera atacada por mas de un malhechor y 
tendra que detenderse con sus «atributos». 

• Los chicos de Zigurat se han decidido, por 
fin, a sacar a la venta el programa Paris-Dakar, 
basado en la famosa prueba de competi'cion. 
El programa llevaba anunciandose desde hace 
mas de ocho meses y, como siempre, su lanza- 
miento «coincide» con las Navidades. 

Ademas de este programa, Zigurat tiene pre- 
parado un arcade llamado El poder oscuro, 
cuya realizacion ha corrido a cargo de los pro- 
gramadores del Arkos. 
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Llegan las 
Navidades y 
con ellas las 
vacaciones. 
Disfrutalas 
viendo estas 
emocionantes 
peliculas. 


<<<NCREIBLE 

SUERTE» 

Direccion: Arthur Hiller, 

Principales interpretes: Shelley 
Long y Bette Midler. 

Distribuida por: FILMAYER VI¬ 
DEO. 

Cuando Lauren y Sandy se co- 
nocen, se odian a primera vista. Y 
cuando descubren, para su mutuo 
horror, que han sido galanteadas 
por el mismo «Romeo», que ha de- 
saparecido repentinamente bajo 
circunstancias no muy claras, se 
lanzan juntas a la aventura de en 
contrar a su hombre. 

La busqueda se vuelve cada vez 
mas peligrosa, y despues de en 
frentarse a la CIA y a la KGB, se en- 
contraran luchando por su propia 
vida. 

«AMBICION 

FALLIDA» 

Direccion: Christian-Jaque. 

Principales intbrpretes: John 
Phillip Law, Gert Froeve y Nathalie 
Delon. 

Distribuida por: FILMAYER VI¬ 
DEO. 

Un petrolera gigante, procedente 
de Venezuela, llega a Amberes. 
Pero las 80.000 toneladas de petro- 
leo que transportaba se han trans- 
formado en agua de mar. 

A bordo, un miembro de la tripu- 
lacion ha desaparecido: Max, el co 
cinero. El es quien ha realizado la 
operacion por cuenta de una orga- 
nizaeion secreta. 


0M S'.* 



Entretanto, el doctor Justice, que 
se dirige a un congreso en la Ciu¬ 
dad de Brujas. se entera casual- 
mente de los siniestros planes de 
dicha organizacion. Planes que 
pueden acabar con el futuro de la 
humanidad. 


«HERENCIA DEL 
VIENTO» 

Direccion: David Greene. 

Principales intbrpretes: Kirk 
Douglas, Jason Robards, Darren 
McGavin, Jean Simons, John Har¬ 
kings. 

Distribuida por: MGM/UA HOME 
VIDEO. 

«Herencia del viento» ha sido ga- 
nadora de dos de los prestigiosos 
premios «Emmy» en su edicidn de 
1988, a la mejor pelicula y al mejor 
protagonista, Jason Robards. 

Basada en el famoso «Juicio del 
mono» de 1925, nos narra la per- 
secucion criminal de un profesor de 
Tennesse que quebranto una ley 
estatal al ensenar a sus alumnos la 
teorla de la evolucidn de las espe- 
cies de Darwin. 

Matthew Harrison Brady es el bri 
llante acusador. Harry Drummond 
es Clarence Darron, el abogado 
que defiende al profesor. 


«UN ESPIA DE 
ALTOS VUELOS» 

Direccion: Vicent Me Eveety. 

Principales interpretes: Stuart 
Whitman, Darren McGavin y Vicent 
van Patten. 

Distribuida por: FILMAYER VI¬ 
DEO. 

Dos aeronautas, rivales irrecon- 
ciliables, participan en una compe- 
ticion en globo, cuando se declara 
la guerra entre la Union y los Esta- 
dos del Sur. Circunstancias fuera 
de su control les obligan a unirse 
con el fin de realizar funciones de 










































espionaje a las ordenes del presi- 
dente Lincoln. Gracias a sus valio- 
sos esfuerzos, el presidente crea 
un cuerpo aeronautico para realizar 
en globo las misiones militares que 
se les confien. 

«CAMINO AL 
INFIERNO» 

Direccidn: Richard T. Heffron. 

Principales interpretes: William 
Shatner, Susan Blakely, Roxann 
Biggs, Jason Horst, Millie Perkings, 
Micole Mercurio. 

Distribuida por. MGM/UA HOME 
VIDEO . 

Chuck y Catherine estan a punto 
de divorciarse. Un dia reciben una 
llamada de la policia informandoles 
que su hija Jaime, una estupenda 
estudiante con un brillante futuro, 
ha resultado muerta durante el 
transcurso de un tiroteo entre ban- 
das rivales. 

Chuck va a identificar el cadaver 
que resulta no ser el de su hija sino 
de su amiga Jenny. Jaime debe ha 
berse escondido, o ha sido secues- 
trada por el lider de los Dragones. 
Chuck, desesperado, se lanza a un 
peligroso viaje hacia el lado oscuro 
de la ciudad con el fin de encon- 
trarla. 

Durante su aventura conoce a 
Shakti, una experta sobre las ban- 
das de Los Angeles. Tambien des- 
cubre la verdad acerca de Jaime y 
sus amigos pandilleros, la vida se- 
creta de su hijo Drew y asombrosas 
revelaciones acerca de si mismo. 


«RIO ROJO» 

Direccidn: Richard Michaels. 
Principales interpretes: James 
Arness. Bruce Boxleitner, Gregory 
Harrison, Stan Shaw. 


Distribuida por: MGM/UA HOME 
VIDEO. 

«Red River» es un western mo- 
derno realizado con la grandiosidad 
y profusion de medios del «wes- 
tern» cl&sico. 

Tom Dunson es una ganadero 
amargado que adopta un nino que 
ha quedado hudrfano tras un ata- 
que de indios a un vagdn de tren. 
Se establece en Texas, donde re- 
clama unas tierras como pasto para 
su ganado. 

Algunos ahos mas tarde, el chi- 
co regresa a casa de la guerra civil 
y se encuentra a Dunson desespe¬ 
rado por llevar su gigantesco reba- 
no al mercado, a Missouri. Para ello 
contrata una cuadrilla de «cow- 
boys» de mala calana, incluyendo 
a un pistolero y a un ex esclavo. 


«AHI VA ESE 
BOLIDO» 

Direccidn: Robert Stevenson. 

Principales interpretes: Dean 
Jones, Michele Lee, David Tom¬ 
linson. 

Distribuida por: FILMAYER VI¬ 
DEO. 

Jim Douglas, un joven piloto de 
carreras, entra un buen dia en la 
tienda de automoviles del sefior 
Thorndyke donde conoce a Herbie, 
un curioso Volkswagen que parece 
tener vida propia y actua y se mue- 
ve por su cuenta. Entre Jim y su 
amigo Tennessee dan unos reto¬ 
ques al coche para que pueda par- 
ticipar en grandes competiciones 
deportivas. 

«WIMPS» 

Principales interpretes: Louie 
Bonanno, Deborah Blaisdell, Jim 
Abele, Jane Hamilton. 

Distribuida por: VESTRON VI¬ 
DEO INTERNATIONAL. 

Preparate para una comedia di- 
vertida y «sexy» sobre dos bandas 
rivales de universitarios. 





















Francis Williamson es debil, su- 
miso y su vida es frfa y triste. Los 
fornidos bebedores de cerveza de 
Bi Beta Kappa est&n dispuestos a 
hacer un hombre de este ratOn, a 
traves de una torturante iniciacion. 


«ABBOTTY 
COSTELLO» 

Direccidn: Jean Yarbrough. 
Principales intOrpretes: Hillary 


Broode, Sidney Fields, Gordon Jo¬ 
nes, Joe Kirk. 

Distribuida por: LiMITED. 

Esta pareja es, probablemente, 
una de las mOs divertidas de la his- 
toria del cine; para comprobarlo, no 
tienes mas que disfrutar de sus car- 
cajeantes y comicas aventuras. 
Esta vez actuan como testigos en 
la lectura del testamento del abue- 
lo de una amiga suya, el cuai esti- 
pula que su nieta habra de pasar 
una noche entera en un tetrico Cas¬ 
tillo si desea tomar parte de la 
herencia. 


I Tienes algo que cambiar, comprar o vender? 
;0 quizd ofertas o demandas trabajo...? 


f Ofertas trabajo, compro, vendo, cambio 


□ TRABAJO 


□ VENDO 


□ COMPRO 


COMUNIDAD AUTONOMA 
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EHVIA ESTE 
(UPON CON 
50 PESETAS. 

EN SELLOS 

AMSIMDB 

ARAVACA, 22 
MADRID 28040 


XXV FESTIVAL 
DE LOS 




Estos anuncios estdn reservados 
exclusivamente a particulars y 
sin objetivos comerciales: ofertas 
de trabajo, intercambio y venta 
de material de ocasion, creaciun 
de cluhes, cambio de 
experiencias, contactos y 
cualquier otro servicio util a 
nuestros lectores. Los anuncios 
de venta e intercambio de 
programas no originales seran 
rechazados sistematicamente. 














































































































































« KANSAS CITY 
BOMBER» 

Direcci6n: Jerrold Freedman. 
Principales interpretes: Raquel 
Welch, Kevin McCarthy, Helena 
Kallianjotes. 


Distribuida por: MGM/UA HOME 
VIDEO. 

La siempre impresionante Ra¬ 
quel Welch nos deleita con su inter- 
preiacion de una estrella del «ro- 
lling» (patinaje de ataque), el de¬ 
pone rnas rapido y peligroso de to- 
dos los depories de contacto fisico. 


LOS 10 VIDEOS MAS ALQUILADOS DEI MES 


ROBOCOP _ CIC-RCA 

CITA A CICGAS _ CIC-RCA 

ISHTAR _ CIC-RCA 

LA COSTA DC LOS MOSQUITOS - CBS-FOX 

CL CORAZOH DCL AN6CL _ LIMITC 

NADINC _ CBS-FOX 

PROCCDIMICNTO ILCGAL _ FILMAYCR 

SUPBRDCTCCTIVC CN HOLLYWOOD - CIC-RCA 

JUMPIN'JACK FLAS ..._ CBS-FOX 

LA BAMBA _ CIC-RCA 
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Queremos publicar los 
mejores trucos. Muchos 
tec tores nos los envfan. 
iPor que no lo haces tu? 


Es muy facilestamos dispuestos a 
pagar 2.000 pesetas por cada truco 
que utilices en tu ordenador. 


Si tienes un 
CPC, PCW o 
PC, envfanos 
tus mejores 
trucos 
originales, y 
en cuanto 
sean publicados 
recibiras el 
premio. 


LOS SUPERTRUCOS 
serdn evaluados por 
los redactores de 
AMSTRAD USER: CPC: 
Luis Jorge Garcia. PC: 
Enrique Fernandez 
Larreta. PCW: Federico 
Rubio Mejia. 


Mandar los trucos a SUPERTRUCOS (indicar CPC, 
PCW o PC) AMSTRAD USER, Aravaca, 22. 28040 


Madrid. 


iNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 














































































Guia 

de especialistas de 


IISM 


MADRID 



iDrganisadon de Servtdos 
£ducativos, S. $. 

Especialistas en 
equipamiento integral de: 

AULAS DE INFORMATICA 
ORDENADORES PARA 
ESTUDI ANTES 

CONDICIONES ESPECIALES 

Hermosilla 77, 2° 

28001 Madrid. 

Teidfono 431 23 20 


VALENCIA 


1 = _ ;i 
5 — - 


DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSENANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 

DISTRIBUTOR OFICIAL 
AMSTRAD 

Maestro Palau, 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


MADRID 


MADRID 


t -\ 

INFQRffiflTICfl PR0FE5IONflL 

N0VU5 SOFTWARE 

PRQGftflHflS BE GESTIO N 

CONTROL VIDEO-CLUB 
CLINICA VETERINARIA 
CONTROL FARMACIA 
CONTROL DENTISTA 
CONTROL DE STOCKS 
CONTROL AUTO-ESCUELA 

PARA PC 4 COMPATIBLES EN 5 % y 3 \ 
i PGW 6256/86 12 

HACIENDA DE PAE'ONES, 110. Tel. (91) 773 40 64 
2SD30 MADRID 


cssinsfl 


control de /eruicio/ e informdtica./.a. 
IMPRESORAS 


C.LhiaTk) 
Panasonic /JaurpEud 
COMPATIBLES 
lidl Bondujell 

SOFTWARE DE GESTION 
SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE 
MADRID. Tel6f. 715 29 81 

SERVIMOS A PROVINCES 


MURCIA 


ITlofio ITIaggiofa 

DISTRIBUTOR DE 
AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 

Disponemos de amplia gama 
de perifericos y software. 

Freneria, 2 

Tels. (968) 21 76 49 21 61 23 
MURCIA 


MADRID 


r -— n 

^ERCft rOmPUTER 


COMPATIBLES Y 
TODO TIPO DE 
IMPRESORAS 

OFERTA:PC 
20Mb + PROGRAMA 
= REGALO 
IMPRESORA 

CTE. ZORITA, 13 
TELS: 253 57 93-253 05 31 


SAN SEBASTIAN 






Plaza Lasala, s/n 
20003 San Sebastian 
Tlfs. (943) 29 05 54 
y 29 05 90 

* Distributor oficial 
autorizado 


VALENCIA 


/— 

'I 

IA 

Arturo ANanut.1 


* * * 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 

t PROGRAMAS STARDARD 


Y A MEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 


* * * 

Gran Via Fdo. el Catolico, 29 


Tel. (96) 326 51 75 

V_ 

46008 VALENCIA 


MADRID 


J. L. INFORMATICA, S. A. 

" JZti Tieatiqae 3a A/ dDnfatrruitica 

MICRO ORDENAOORES I SOFTWARE DE GESTION 

ORDENADORES PERSONALES SOFTWARE PROrESIONAL 
ACCESORIOS | sUMINISTROS 

- CURSOS DE APRENDIZAJE 

- TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

- SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 
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BILBAO 


ALICANTE 


ALICANTE 


/ "" \ 



ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 

Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

V___ 


/- ~ 

SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE III 



ORDENADORES 

PERSONALES 




Tel. 


Dr. Jimenez Diaz, 2 
(965) 45 03 50 ELCHE 


— -—\ 

□ daber sa 

-ORDENADORES 

MAYOR, 26 
TELEFONO 520 47 99 
03002 ALICANTE 

ORDENADORES DE: 

—Gestion 
—Doincsficos 
—Cursos de InfomnUica 

ABIERTO SABADOS TARDE 

V___/ 


BARCELONA 




c n th _ c c 

uu I U -t - 1 


Oistribuidor Oficial de: 


HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


MADRID 




COMPUTERS Mil 


San Francisco d« Salas, 2 Tel, 244 36 05 - 28003 MAORlD 

# Ordenadores com¬ 
patibles y portatiles. 

# Programas stan¬ 
dard y a rnedida. 

# Distribuidor oficial: 
Amstrad-Toshiba- 
Epson-Boundwell. 


JAEN 


O F I M A T I O A 


Especialistas en piogiamas 
y perifencos para AMSfRAO 

PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES JAEN. 

Alfonso X. 34 Pasaie Ma/a. 7 
Tel 69 80 52 Tel 25 01 44 



ANUNCIARSE EN i>M P f « ES 



IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE 



NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES 



100.000 USUARIOS DE ORDENADORES 1 



LEEN SU REVISTA 
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MADRID 


MADRID 


L0T0-IX2 

Programas para PC 
AMSTRAD y SPECTRUM 
Equipos completos para 
IMPRESION de BOLETOS 




QuinForm&tica, s.a. 


c- Gutienr/Solana I I izqda 28036 *4ADPiG Te 45805 5ft 


MADRID 


COLABORADOR PC 


^QUIERES COLABORAR CON 
AMSTRAD USER? 


Si tienes un AMSTRAD PC o 
compatible, conoces el sistema 
operativo MS-DOS y las principa- 
les aplicaciones PC y eres capaz 
de programar en BASIC, ensam- 
blador, Pascal o C, ‘larnano?. 
Tel^fonos (91) 433 38 00-433 41 99. 
Pregunta por Enrique Fernandez 



/--> 

LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCE 
EN AMSTRAD 


MI CRO MON 

Avda Gaudi. 15 • 08025 BARCELONA 
Tel. (93) 256 1 9 ^4 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


SERVICI0 TECNIC0 
0FICIAL 


irss«r o,,< "' , 

\ mien to 1 


LLAMANOS, ESTAMOS A 
TU SERVICIO. 

Avenlda del Medlterrfineo, 7 - 28007 Madrid. 
Tel6fs. 551 23 95- 551 38 14. T4lex 48397. 


TERRASA 


-CLUB 


Free-Soft * 


Pone a su disposition 
su bibliolera de programas 

PC-COMPATIBL2S 
10 Programas, 4.500 ptas. 

20 Programas, 8.000 ptas. 

30 Programas, 10.500 ptas. 

40 Programas, 13.000 ptas. 

Hojas de cSculo, Tratamienlo de lexlos. 
Bases de datos. Comunicaciones, Utilidades, 
Musics. Juooos, C.A.D , etc 
SOLICITS CATALOGO GRATUITO 

Cl SANT LLORENC. 32 • 06221 TERRASSA 


LO OUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


I iComo mando una carta a la revista? 

Si usted desea enviar una carta a la seccidn de 
Correo de la revista debe dirigirse a: 

AMSTRAD USER. «Secci6n Correo 
Aravaca, 22. 28040 MADRID 


5 iDonde me dirijo para asuntos 
reiacionados con la suscripcion? 

Para cualquier asunto relacionado con la suscripcion 
debe escribir a: 

AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones 
Aravaca, 22. 28040 MADRID 


■ iComo obtengo informacion sobre publicidad? 
Para recibir informacion sobre la insercibn de anuncios 
publicitarios en la revista debe ponerse en contacto con: 
AMSTRAD USER. Publicidad-Revista. Aravaca, 22 
28040 MADRID. Telefono 459 30 01 (Sr. Campos) 


■ iPuedo comprar n timer os atrasados? 
Envienos el cupon con los numeros que desea e 
indic&ndonos la forma de pago, que puede ser por 
talon o giro dirigido a: 

AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA 
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CALCULADORA 


BILLETiRO 


AFEITADORA 


JUEGO 

ESTILOGRAFICA Y 

BOIIGRAFO 

RECARGABIE 




PORTAFOUOS 


iELIGE 


iRIRIMm 

CARTA A LOS SUSCRIPTORES 


Querido amigo/a: 


Desde estas paginas queremos agradeceros vuestra confianza. Ha- 
hih he<he posible nuestra posicidn; hoy yea sois 11.600 los amigos 
que confian su interns en AMSTRAD USER. 

Esto nos ha<e pensar constantemente en ofreceros lo mejor, desde 
el punto de vista profesional y de atencidn a vuestras necesidades y 
problemas informaticos, queremos superarnos para que nunca sintais 
faha de iirformacidn; creo que en este campo conseguiriomos lo me- 
jor para aumentar nuestra gran familia. 

Para completar el mundo informatico en que nos movemos, be¬ 
ntos creado nuestras paginas de OFERTA, con excelentes productos de 
todo fipo, a unos precios sumamente atractivos y asequibles para ti. 
Creemos que pueden favorecerte, por ello iremos incorporando nue- 
vos productos siempre pensando en lo que puedas necesitar. 

Ahora, *• tienes que renovar tu suscripcion o tienes un amigo in- 
teresado en suscribirse, tc comunicamos que hemos incorporado nue- 
vos regalos para elegir: 

— Portafoiios. 

— Reloj. 

— Calculadora. 

— Juego estilografica y boligrafo recargable. 

— Afeitadora portatil. 

Elige uno pronto, nosotros seguimos confiando en ti 


Gracias 

AMSTRAD ESPANA 
(Puhlicaciones) 

EDIM1CRO, Avda. del Med'uerrfneo, 9 - 28007 MADRID TL. 433 83 76-T6lex. 49003 

iSUSCRIBETE 


RELOJ 
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PC 
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I ecientemente he ad- 
quirido un ordenador AMS- 
TRAD PCI640. Desde enton- 
ces he estado buscando por 
librerias y quioscos libros y 
revistas sobre el ordenador, 
habiendo encontrado sdlo 
revistas muy yenerales y 
ninguna de ellas dedicada a 
los PC de AMSTRAD. Me di- 
rijo a ustedes para que me 
indiquen las revistas dedica- 
das exclusivamente a los PC 
de AMSTRAD. 

Adem&s, les ruego me 
den una relacion de los li¬ 
bros publicados sobre el PC 
y el lenguaje BASIC2. asi 
como sobre el entorno GEM. 

Manuel Ojea 
Vigo 

La principal caracteristica 
de los AMSTRAD PC es su 
total compatibilidad con el 
estandar PC. El conten'ido de 
las revistas y libros dedica- 
dos a los PC es aplicable tan- 
to a los PC de AMSTRAD 
como a los de IBM o a cua- 
lesquiera otros. 

No existe en Espana nin- 
guna revista dedicada en ex- 
clusiva a los PC de AMS¬ 
TRAD. Ni siquiera la seccidn 
PC de AMSTRAD USER es 
exclusiva para usuarios de 
AMSTRAD, puesto que sus 
articulos son igualmente uti¬ 
les para los propietarios de 
otros PC. 

La relacidn de libros sobre 
el estdndar PC seria tan lar- 
ga que ocuparia mds espacio 
del disponible en esta sec¬ 
cidn de Correo. Te recomen 
damos que solieites los ca- 
tdlogos de las editoriales 
Anaya Multimedia [Josefa 
Valcarcel, 27. Telefono (91) 
329 01 19.28027 Madrid] y 
Ram? [Carretera de Cani- 
llas. 144. Telefono (91) 
200 97 46. 28043 Madrid], 
especializadas en informati- 
ca y con un amplio reperto 
rio de titulos de PC. 


PC 


A 


\demds de un PCW 
8512, tenemos un PCI640 
HD ECD y tenemos previsto 
comprar un PPG 640 DD. Si 
no lo hemos hecho todavia 
es por lo siguiente: 

Necesitamos total compa¬ 
tibilidad entre ambos y la 
idea que tengo es la de ins- 
talar un disco de 3 '// en el 
PCI640, para que asi al co- 
piar programas me funcio- 
nen indistintamente en am- 
bas maquinas, ya que de 
nada me sirve poder transfe- 
rir ficheros de datos de una 
a otra si en una de ellas no 
me rueda el programa o si 
tengo que pagarlo dos ve- 
ces. 

Me he dirigido telefonica- 
mente a algunos servicios 
tdcnicos oficiales y a otros 
«expertos»; la respuesta a 
mis preguntas se podria tra- 
ducir como: «Suponemos 
que se puede hacer, pero no 
sabemos cdmo.» 

Por este motivo me dirijo 
a ustedes para solicitarles in¬ 
formacidn en lo que respec¬ 
ts aI conexionado electrico, 
ya que para la adaptacion 
mecanica no tenemos pro¬ 
blem a alguno. 

Antonio Blanes 
Madrid 


La eonexion de una uni- 
dad de disco de 3 1 // a un 
PC1640 no supone ningun 
problema si se utiliza cual- 
quiera de los kits existentes 
en el mercado y dispuestos 
para su montaje inmediato. 
AMSTRAD ESPANA comer- 
cializa uno de estos kits, ya 
preparado para su instala- 
cidn en los AMSTRAD PC. 
No obstante, la mejor opcidn 
para evitar complicaciones 
es acudir a cualquieradelos 
servicios tecnicos de AMS¬ 
TRAD. 

En cualquier caso, debe 
tener en cuenta que la uni- 


dad de 3V 2 " reemplaza a una 
de las de 5V 4 " y que tras su 
instalacibn tendrd que incluir 
en el fichero CONFIG.SYS 
las lineas 

DEVICE^ DRIVER. SYS 
DRIVPARM=/D:N 
donde N corresponde al nu- 
mero de la unidad de 3V 2 " 
(A=0, B=1, C=2, D=3). 


PCW 
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ispongo de un CPC 
464 desde hace un aho y 
hace dos semanas me deci- 
di por la compra de un PCW 
8256 y como es natural en- 
cuentro una diferencia abis- 
mal, con lo cual me han sur- 
gido algunas preguntas: 
l Para llegar a sacarle todo el 
provecho al PCW y com 
prender a fondo el manual 
del usuario hace falta tener 
algunos conocimientos bdsi- 
cos en informatica? Si es 
asi, dlganme algun libro para 
comprenderlo, o forma. Otra 
de mis preguntas es sobre 
las conexiones: iPuedo co¬ 
nectar el teclado del CPC 
(con lo que podria utilizar la 
unidad que lleva incorpora- 
do) al PCW y la impresora 
del PCW al CPC? 

Jose Pdrez 
Cidiz 

Para la comprension del 
manual del usuario (parece 
que te refieres al del BASIC 
por la diferencia que notas 
con el PCW) existen en el 
mercado varios libros que 
hablan sobre el BASIC. Pero 
consideramos que la mejor 
forma de que entiendas el 
manual consiste en senalar 
todas las instrucciones del 
manual del PCW que ya co- 
noces y estudiartelas que no 
comprendas. Habra algunas 
instrucciones referentes a fi¬ 
cheros que quiza te sea diff- 
cil aprender, para ello existe 


un libro llamado «Los fiche¬ 
ros en el AMSTRAD PCW 
8256/8512», de editorial 
RAMA. Teldfono (91) 
200 97 46/47, 

A la ultima pregunta la 
respuesta para todas las co¬ 
nexiones es jno! Si quieres 
una segunda unidad, debe- 
rds comprar la que existe 
para tal efecto, no valiendo 
la del 464. Referente a la im¬ 
presora, si te has dado cuen¬ 
ta no lleva controles de im¬ 
presora (como es normal en 
este tipo de periferieos), 
esto es debido a que se con- 
trola desde el PCW. con lo 
que no funcionari 


PCW 


p 

f O: 


oseo desde hace poco 
tiempo un AMSTRAD PCW 
8256 y hace muy poco que 
me he suscrito a la revista. 
Y aprovechando esta seccidn 
de correo me gustaria hacer- 
les una consulta sobre un 
error que me aparece cuan- 
do intento sacar un listado 
con DUMP. El error aparece 
despues de escribir: A> 
DUMP.COM <return>; in- 
msdiatamente me aparece el 
mensaje ERROR:File Not 
Found. iA que se debe esto? 

Victor Fco. Moure 
Gerona 

Para empezar los progra¬ 
mas que tienen extension 
.COM pasa igual que ios pro¬ 
gramas de BASIC: cuando 
los ejecutas no hace falta 
que le porigas la extension, 
con haber escrito A>DUMP 
hubiera valido. Pero lo que 
si te falta es asignarle un 
nombre de fichero (este 
nombre sera el nombre del 
fichero que quieres listar), 
que es ese el error que te da, 
ile falta un fichero del que 
poder leer la informacidn! 
Para mas informacidn, mira 
el manual del CP/M, tomo 1, 
pag. 98. 
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RECUERDA... LA NAVIDAD YA ESTA AQUI 

jHlAS ELEGIDO EL REGALO QUE TIENES QUE HACER? 

| f /“V 




\ 

IjAPROVECHESE DE LOS PRECIOS FOR SER 
LECTOR DE NUESTRA REVISTA!! 

1 Ref.: 486 Estuche «MARKSMAN» diserio 
femenino. Precio: 3.C0Q 

2 Ref.: 487 Encendedor -MAXIM , muy 
original... jSIN LLAMA! Precio: 6.500 

3 Ref.: 488 Reloj madera (UNISEX). Precio: 7.200 

4 Ref.: 489 Trio *ROCK»... muy juvenil. Precio: 
2.800 

5 Ref.: 490 Pluma «PRESIDENTE»,.. muy seria. 
Precio: 2.850 

6 Ref.: 170 Monedero, corcho. Precio: 2.484 
1 Ref.: 167 Portafolios, corcho. Precio: 5.569 
8 Ref.: 168 Billetero, corcho... regalos con 

calidad. Precio: 2.199 
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PCW 


I engo un PCW 8256. 
Siendo un principiante de 
este ordenador, me gustan'a 
que me resolvieran algunas 
dudas que me han surgido: 
l Como puedo grabar un pro- 
grama a un disco? (intente 
con SAVE "Amombprog" 
<return>, pero lo unico que 
consegui fue un error de dis¬ 
co (faltaba marca de direc- 
ciones). Un amigo me dijo 
que formateara el disco por- 
que era nuevo, pero lo inten¬ 
ts con A>FORMAT A, pero 
me puso igual que el ante¬ 
rior. iComn lo puedo forma- 
tear? V pur ultimo, al enviar 
informacion a la impresora 
me sale el texto subrayadu 
por debajo y a la mitad de la 
linea. i,A que sedebe esto? 

Antonio Rodriguez 
Barcelona 

Efectivamente, el error 
que te da al intentar salvar el 
programa es debido a que el 
disco sobre el que intentas 
grabar la informacion no 
esta formateado (de todos 
modos en el SAVE no hace 
falta que pongas A:, si has 
entrado al BASIC desde A, 
que es lo probable si tienes 
un 8256 sin segunda unidad 
de disco). Para formatear el 
disco (parece que te has 
confundido con la forma que 
utilizan los PC) es ejecutan- 
do el programa DISCKIT 
(que lo tienes en el disco nu- 
mero 1 que se te suministro 
con el ordenador) y eligien- 
do la opcion de formatear 
discos. 

En cuanto a la ultima pre- 
gunta, el error que te da (esa 
forma de sacar los listados 
es un error) es debido a una 
mala conexidn de la Impre¬ 
sora al ordenador (segura- 
mente la clavija este poco 
apretada). Ten cuidado con 
estas cosas, que luego la ga 
rantia no te cubre si la ave- 
ria ha sido por un fallo en la 


instalacidn. De todas formas 
el problema lo arreglas co- 
nectando bien la impresora, 
sin necesidad de ir a un ser- 
vicio tecnico. 


PCW 


oy un lector de la re¬ 
vista y me gustarla saber si 
es posible ejecutar un pro¬ 
grama desarrollaoo en un 
CPC-6128 en un PCW-8256. 
He comprobado que algunos 
programas que funcionan en 
CPC tambien lo hacen en 
PCW, salvo los que estan 
hechos en BASIC. Asi que si 
es posible; iPodrian indicar- 
me como modificar el Ma¬ 
llard Basic del PCW-8256 al 
BASIC del CPC? 

Pedro Hermoso Merchan 
Madrid 

Hemos recibido muchas 
consultas referidas a la mis 
ma pregunta, y siempre es la 
misma respuesta: Solo se 
pueden ejecutar programas 
creados en CP/M, es decir 
programas que se activan di- 
rectamente desde CP/M. Los 
programas de BASIC, mien- 
tras estbn hechos con las 
instrucciones comunes a los 
dos ordenadores, podremos 
trasladarlos de un ordenador 
a otro salvando el programa 
en modo Ascii (SAVE 
"nombprog.ext",a), y el dis¬ 
co donde se salve ira forma¬ 
teado en formato de sistema 
PCW (es decir, formateamos 
el disco en el PCW con disc- 
kit y le damos formato de 
sistema). 

El Mallard Basic del PCW 
no se puede modificar para 
adaptarlo ni a CPC ni a nin- 
gun otro ordenador. Lo uni¬ 
co que se puede hacer es 
ejecutarlo en el CPC (desde 
CP/M) y tener cuidado si ha- 
cemos posicionamientos en 
la pantalla (recordemos que 
la del PCW es 92*32 y la del 
CPC 80'25) ya que podrla 
dar errores y quedarse blo- 
queado. 



I oseo un CPC 464 y soy 
un asiduo lector de su revis¬ 
ta y les agradeceria que me 
contestasen a las siguientes 
cuestiones: 

—Poseo un libro donde 
dice que en mi ordenador 
tambien se puede emplear 
LOGO, FORfH, PASCAL. 
FORTRAN y COBOL. iComo 
puedo introducirlos?, y si 
existen en el mercado, 
icomo conseguirlos y con 
qud prectos? 

—iExiste en el mercado 
algun libro reierente al mo- 
vimiento de graficos? 

Alejandro Rodriguez Tormo 
Valencia 

Para utilizar LOGO, PAS¬ 
CAL o cualquiera de los len- 
guajes que nos comentas 
necesitaras cornprar cada 
uno de ellos, excepto el 
LOGO, que viene incluido 
junto con el CP/M. 

Respecto a tu pregunta de 
cdmo conseguirlos y con 
que precios, te remitimos a 
las ultimas paginas de la re¬ 
vista, donde ,encontraras los 
lenguajes que desees con 
sus correspondientes ma¬ 
nuals y precios. 

Hay un libro que trata so¬ 
bre los graficos del AMS- 
TRAD CPC escrito por 
Wynford James: «Tecnicas 
de programacidn de graficos 
en el AMSTRA0.» (Tambien 
puedes encontrarlo en las ul¬ 
timas hojas de la revista.) 


CPC 


K 


lace poco que tengo un 
CPC 6128 y estoy contenta 
con el, pero como soy una 
novata en temas de informa- 
tica, me gustaria que me ex- 
plicaseis muy detalladamen- 


te que tengo que hacer para 
grabar de disco a cinta. 

Suelo cornprar muy a me- 
nudo vuestra revista y siem¬ 
pre veo pequehos trucos que 
tecleo en el ordenador, ique 
es lo que tengo que hacer 
para que funcionen? 

Sonia Gonzalez Otaegui 
Vizcaya 

Para pasar un programa 
de disco a cinta necesitaras 
un copidn. Uno de los mejo- 
res y mas sencillos que co- 
nocemos es el Discology, 
aunque tambien existen 
otros muybuenos en el mer¬ 
cado. 

Cuando teclees los trucos 
haz: RUN (intro) y se pondra 
en marcha. Si te ha gustado 
puedes grabarlo con: SAVE" 
noiribre", asi no tendras que 
teclearlo cada vez que lo 
quieras ver. 



I oseo un CPC 464 cor ; 
monitor en fosforo verde. El 
motivo de mi carta es el ds 
hacerles una consulta refe- 
rente a un signo aparecido 
en algunos de los programas 
incluidos en la revista para el 
que los lectores los tecleen. 

El signo con el cual tengo 
problemas es el ' que se 
incluyen en algunos progra¬ 
mas. 

Mi manera de intentar in- 
clulrlo en el programa es el 
siguiente: programo una te¬ 
cta antes de empezar a te- 
clear el programa, para que 
cada vez que pulse dicha te- 
da aparezca. Mientras tecleo 
el programa el siqno apare- 
ce en el monitor, pero cuan¬ 
do doy la orden LIST, una 
vez terminado de teclear el 
programa, dicho signo desa- 
parece del monitor. Des¬ 
pues, cuando doy la orden 
RUN, el programa falla en 
las tineas en las cuales de- 


136/ Amstrad User 








































I 

I 

I 


ben'an de estar dichos sig- 
nos. 

Se que dicho signo se 
consigue con la instruccidn 
CHR$(16Q). Desearfa que en 
lo posible me dijeran cdmo 
puedo solucionar dicho pro¬ 
blems. 

Ramon Sanchez Ledesma 
Barcelona 

Es muy logico que obten- 
gas el error que nos corrien- 
tas, ya que el signo ' h que 
encuentras en algunos lista- 
dos, no es ni mas ni menos 
que el signo de elevar a una 
potencia, osea, laflechaque 
apunta hacia arriba y que se 
encuentra en la tecla con el 
sfmbolo de la peseta (en el 
teclado espanol) o en el de 
la libra (si se trata del tecla¬ 
do ingles). 



i ^ eseo informacidn so- 
bre los programas de estu- 
dio de AMSTRAD CPC 464. 


Me gustarla, si luese posi 
ble, 'me explicaran para que 
sin/e un sintetizador de voz. 


Eduardo Muriel Torrado 
Badajoz 


Algunos de los programas 
de estudio para el CPC 464 
son: «Curso autodidactico 
de Basic l» y «Curso autodi- 
ddctico de Basic ll». Cada 
estuche contiene dos cintas 
y un complete y sencillo ma¬ 
nual. 

Un sintetizador de voz sir- 
ve para hacei hablar al orde- 
nador. Por medio de un in¬ 
terface, dos pequenos alta- 
voces y una cinta con el soft¬ 
ware (necesario para inter- 
comunicarnos con el apara- 
to), podemos hacer pronun- 
ciar palabras o frases a 
nuestro ordenador. 

Si estas interesado en el 
tema consulta las ultimas 
paginas de nuestra revista, 
encontraras diferentes ofer- 
tas que puedan interesarte. 


PCW 


R 


ecientemente me he 


comprado un PCW 8256, 
por lo que mis conocimien- 
tos de informatics son un 
tan to escasos, as f que he de- 
cidido escribiros para que 
me aconsejeis sobre algim li- 
bro que me ayude en el 
aprendizaje de la programa- 
cion en BASIC y ddnde po- 
dria conseguirlo. 


Jose Luis Molto Carbonell 
(Alicante) 

Existen en el mercado va- 
rios libros para la programa- 
cibn en BASIC para aquelios 
que estais empezando a pro- 
gramar. Estos los puedes 
encoritrar en librerias. pero 
de todas formas en nuestras 
secciones de ofertas tene- 
mos algunos libros que te 
pueden ayudar a iniciarte en 
la programacibn del BASIC. 


PC 


I engo un PC 1512 y me 
gustaria grabar en video ca- 
beceras hechas con el orde¬ 
nador. Mi problema es cdmo 
conedai el ordenadory el vi¬ 
deo, por lo que me gustaria 
que me informaseis si exis¬ 
ten para el PC moduladores 
de TV como los de CPC y 
donde puedo conseguirlos. 

Tambien he oido que se 
puede obtener una serial de 
video compuesto a partir del 
conector DIN de ocho pati- 
Has (salida video) del orde¬ 
nador. En caso afirmativo os 
agradeceria que me dijerais 
qu6 patillas tengo que uti- 
lizar. 

Por ultimo, os felicito por 
la nueva seed on «Tslier de 
Hardware» y espero que 


pronto la amplidis tambien al 
PCW y al PC. 

Miguel Angel Gallsgo 

Montiel (Ciudad Real) 

Son ya varies ios lectores 
que nos ban escrito con esta 
misma pregunta. Aunque 
existe la posibiiidad de co¬ 
nectar un compatible PC a 
una unidad de video domes- 
tico, no hay ninqun produc- 
io similar al modulador de 
TV disponibie para los Ams- 
trad CPC. 

La conexion del PC a un 
televisor o a un equipo de vi¬ 
deo, de gran eomplejidad 
tecnica, se puede conseguir 
mediante la tarjeta VideoPC 
de CTI (Calculo y Tratamien- 
to de la Informacion, S. A.), 
que permite tres tlpos de sa¬ 
lida de video', video com¬ 
puesto compatible 
CCICR/PAL, video compues¬ 
to compatible NTSC y salida 
directa a monltores color 
TTL La tarjeta VideoPC no 
soporta graficos EGA ni tarn- 
poco el modo especial de 
alta resolucibn del PC 1512, 
por lo que solo es utilizable 
en los modos CGA estindar. 

Quienes nc se arredren al 
conocer su precio (en torno 
a las 150.000 pesetas) pue¬ 
den obtener mas informa¬ 
cidn dirigiendose a: CTI. 
Guzman el Bueno, 133 (Edi- 
ficio Britannia). Tel. (91) 
442 21 99. 28003 Madrid. 



;No te lo pierdas! Bus came... 


Los mejores precios, los productos mas utiles. Al final de la revista 





























SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA • AMSTRAD ESPANA 


SERVICIOS DE ASISTE! 


ANDALUCIA 


SIERGON ELECTRONICA, S. A. Fran¬ 
cisco Sierra Herndndez. Universidad de 
Texas, 9, ba|o. 04005 Almeria. Telbfo- 
no (951)26 61 94. A. V. M.l. 

VIDEO PAL. Sebastian Baro Chaves. 
Condesa Vlllafuente Bermeja, 9. 11006 
CAdiz. Telefonos (956) 22 96 03-04. 
A. V. M. I. 

ROFER. Francisco Romero Rubio. 
Doctrine, 28.11402 Jerez de la Frontera 
(Cddlz). Telbfono (956) 34 10 98. 
A. V. M. I. 

TELETRONIC. J. A. Trujillo Vera. Ca- 
zadores de Tarlfa, 21.11360 San Roque 
(Cfidlz). Telbfono (956) 78 04 43. 
A. V. M. I. 

ELECTRONICA MEDICA. Rafael An¬ 
gel Ledn Luna. Josb Maria Herrero, 5, 
1.® L. 14005 Cordoba. Teldfono (957) 
23 80 92. A. V. M. I. 

ELECTRONICA FARADAY. J. Antonio 
Berrocai Rodriguez. San Antonio, 31. 
11201 Algeciras (CAdlz). Telbfono (956) 
66 60 53-61 12. A. V. M. I. 

COMERCIAL AFRICANA DE CEUTA. 
Jos6 Enrique Jimenez. Real, 5. 11701 
Ceuta (CAdlz). Teldfono (956) 51 42 80. 
A. V. M. I. 

M. S. D. Joti A. Navarro. Golondrlna, 
50, portal 12,1.° dcha. 11500 Puerto de 
Santa Maria (CAdiz). Telbfonos (956) 
85 37 80-4216. A. V. M. I. 

CONTROL MECANIZACION Y SISTE- 
MA. Pedro Luis Muftoz. Conde de 
Torres Cabrera, 9. 14001 Cordoba Tele- 
fono (957) 47 46 80. A. V. M. I. 

LA VISON ELECTRONICA. Pedro Ruiz 
Carmona. Camino de la Barca, 3 y 5. 
14010 Cbrdoba Tel6fonos (957) 
26 28 28-84 84. A. V. M. 

INFORBASIC. J. Manuel SAnchez Ma¬ 
fias. Plaza Trinidad, 9.18800 Baza (Gra¬ 
nada). Telbfono (958) 70 21 36. 
A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Jose Ruiz. Aben Hu- 
meya, 10. 18005 Granada. Telbfo- 
no (958) 25 21 94. M. I. 

AMARO Y ORTEGA. Fernando Amaro 
Ruiz. Alicante, 10. 23006 Jabn. Talefo- 
no (953) 25 00 46. A. V. 

GIESA. J. Antonio Gbmez Martin. La 
Unldn, edlflcio Jardin de Recaredo-tB. 
29640 Fuenglrola (Malaga). Telbfo- 
no (952) 47 26 43. A. V. M. I. 

HECAR. Josb M. Carmona Morente. 
Avenlda Sierra Nevada, 18. 18008 Gra¬ 
nada. Telbfono (958) 22 71 85. A. V. 

ION HUELVA, S. A. Josb Mugica. Pas- 
tlllo, 20. 21006 Huelva. TelOfono (955) 
22 46 76. A. V. M. I. 

C. P. U. inform btica, S. C. Josb Rodri¬ 
guez Rodriguez. Infante don Fernando, 
152. 29200 Antequers (Malaga). Telbfo- 
no (952)84 51 10. A. V. M.l. 

SERMICRO, S. A. Antonio Rueda de la 
Torre. Pasaje FrIJIllana, 10, local 55. 
29003 Malaga. Telefono (952) 31 76 65. 
M. I. 

COVITEL ATT. Carlos Verdugo Pala¬ 
cios. Urbanlzaclbn Santa Cristina, blo- 
que Gamma, local 4. 29006 Malaga. 
(952) 35 31 21. A. V. 

OFITRONIC. Pedro A.GImer.az Hodar. 
Alvaro de Bazan, 6,1.® dcha. 29806 Me¬ 
llila. Telbfono (952) 68 84 10. A. V. M. I. 


ELECTRONICA DIGITAL, S. A. Fran¬ 
cisco Rodriguez. Huerta de la Salud, 
edlflcio Prado I. 41004 Sevilla. Telbfo- 
nos (954) 41 45 11-46 01. M. I. 

SERMICRO, S. A. Pedro Garcia. Juan 
de Vera, 13-B. 41003 Sevilla. Telefo 
no (954) 42 34 53. M. I. 

ELANCO, S. A. Fernando Navarro 
Biot. Fernbndez de Ribera, 2-B. 41005 
Sevilla. Telbfono (954) 63 36 70. 
A. V. M. I. 

INSERT. Emilia Sbnchez Macias. 
Evangelista, 69-71. 41010 Sevilla. Tele¬ 
fono (954) 45 91 84. A. V. M. I. 


ARAGON 


AUDITEL. Josb Maria Doix. Jose Pe- 
llicer, 50. 50007 Zaragoza. Telbfo- 
no (976) 38 41 12. A. V. 

ELECTRONICA ARAGON. Miguel An¬ 
gel Arpal Espes. Avenlda Madrid, 31. 
50004 Zaragoza. Telbfono (976) 
43 96 14. A. V. M. I. 

INTERVAT. Josb M. Genzor Solb. Caa- 
telar, 3. 50013 Zaragoza. (976) 59 44 33. 
A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Rafael Aured. Be- 
renguer de Bardaji, 56-60. 50010 Zara¬ 
goza. Telbfono (976) 34 57 72. M. I. 


ASTURIAS 


C. M. GONZALEZ AMADOR Y OTROS, 
C. B. Solma. Alonso de Ojeda, 12.33208 
Gijbn (Asturias). Telbfonos (985) 
14 38 20-40 50. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Miguel Angel Alon¬ 
so. Montes Gamonal, 14. 33012 Oviedo 
(Asturias). Telbfono (985) 29 98 02. M. I. 

CANEDO SERVICIO TECNICO. Leo- 
poldo Cart-ado Alvarez. Otero, 13, bajo. 
33008 Oviedo (Asturias). Telefono (985) 
22 29 68. A. V. M. I. 


BALEARES 


SELECTRONIC. Antonio Salvador 
Caules. Formentera, 65.07760 Cludade- 
la (Menorca). Telbfono (971) 38 46 65. 
A. V. 

IRTESA ELECTRONICA. Santiago 
Aparlclo Fontirroig. Teniente Juan Llo- 
bera, 29. 07013 Palma de Mallorca. Te- 
letono (971)28 69 55. A. V. 

REIMICRO. Esteban Galtano Puche. 
Antich, 9, bajos. 07013 Palma de Mallor¬ 
ca. Telbfono (971) 23 07 37. A. V. M. I. 


CANARIAS 


AMSTRAD (CANARIAS). Francisco J. 
Garcia Rodriguez. Alcalde Ramirez Bet- 
hancourt, 17, bajo. 35002 Las Palmas. 
Telbfono (926) 23 11 33. A. V. M. 1. 

VIDEO PRO. Eugenio Fernandez Mar¬ 
tin. Arcos, 1. 35004 Las Palmas de Gran 
Canaria. Telefono (928) 24 15 10. A. V. 

JUAN C. SICILIA G'JILLEN. Juan C. 
Sicilia Gulllbn. A. Rodriguez Lopez, 11. 
38700 Santa Cruz de La Palma (Teneri¬ 
fe). Telbfono (922) 41 61 51. A. V. 

RAM-88. Horaclo Dfaz Blanch!. Ram¬ 
ble General Franco, 37, bajo. 38006 San- 

I 


ta Cruz de Tenerife (Tenerife). Teldfo- 
no (922) 24 15 57. A. V. M.l. 


CANTABRIA 


ELECTROSAN. F. Serna Cabezas de 
Herrera. Isaac Peral, 40. 39008 Santan¬ 
der. Teibfonos (942) 37 59 53-04. 
A. V. M. I. 

INFORMATICA OLICAN, S. A. Isidore 
J. Fernbndez Muftoz. Ruiz Zorrilia, 6, 
bajo. 39009 Santander. Telbfonos (942) 
31 04 14-56. A. V. M. I. 


CASTILLA-LA MANCHA 


ELECTRONICA TURRILLO, S. A. Vi¬ 
cente Turriilo Sbnchez. Pedrera Baja, 7. 
13003 Ciudad Real. Telbfono (926) 
22 37 74. A. V. M. I. 

ELECTRONICA LUQUE C. B. Eduardo 
Luque Bravo. Santos Martlres, 7. 45600 
Talavera de la Reina (Toledo). Telefo¬ 
no (925) 81 42 78. A. V. M. I. 

OFIMATICA TOLEDANA, S. A. J. Va¬ 
lentin Garcia Vlllasevil. Esparteros, 1. 
45006 Toledo. Telbfono (925) 22 98 95. 
M. I. 

TECNIMAN, S. L. Jullbn Rodriguez 
Toledo, 117.13003 Ciudad Real. Telbfo- 
nos (926) 22 00 18-89. A. V. M 

ELECTRONICA FE-CAR C. B. Felipe 
Sanchez-Escobar Garcia. Avenlda San¬ 
ta Barbara, 30. 45006 Toledo. Telbfo- 
nos (925) 21 21 45-68 27. A. V. M. 


CASTILLA-LEON 


REPARACIONES «MAXI» T. V. C. 
Mbxlmo Pbrez Sanchez. Virgen de la Ca- 
ridad, 4. 05005 Avila. Telbfono (918) 
22 78 39. A. V. 

MICROSAT. Juan Carlos Amo Sbez. 
Plaza Francisco Sarmiento, 13, bajo. 
09005 Burgos. Telbfono (947) 22 34 56. 
A. V. M. I. 

DIGITRON. Luclo Sbnchez Ramos. 
Satalia de Clavljo, 13. 24006 Leon. Tel6- 
fono (987) 20 3356.A.V.M.l. 

JAPAN ELECTRONIC. Fermin San¬ 
chez Sbnchez. Plaza de Barcelona, 3, 
bajo A. 37004 Salamanca. Telbfo- 
no (923) 24 47 62. A. V. M. I. 

MICRO-SERVICE SOIMA. Francisco 
Martin. General Shelly, 29. 47013 Valla¬ 
dolid. Telbfono (983) 47 40 15. 
A. V. M. I. 

ELECTRONICA JAVIER. Josb Javier 
Garcia Medina. Ramirez, 5.34005 Palen- 
cia. Telefono (988) 75 03 74. A. V. M. I. 

HARD TRONIC, C. B. Fernan do Perez 
Martinez. Pacidn, 5-7, oflclna 1-D. 47001 
Valladolid. Telbfono (983) 35 75 45. 
A. V. M. I. 

SERMICRO, S.A. Javier Sanz. P.° 
Arco Ladrlllo, 38. 47007 Valladolid. Te¬ 
lbfono (983) 27 76 09. M. I. 


CATALUNA 


MADE, S.A. Manel Fons. rtlcart, 33. 
08004 Barcelona. Telbfono (93) 
425 27 33. M. I. 


NOTA: A=Audio V=Video M=Microinformatica Mnformatica profesional 
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P5-QUARK, S. A. Joaqulm Palomares 
Carbb. Llacuna, 162, local 1. 08018 Bar¬ 
celona. TelOfono (93) 300 96 00. M. I. 

SERMICRO. Narcfs Batlle. Gran Via 
Carlos III, 17-19, tlenda 2. 08028 Barce- 
lona TelOfonos (93) 411 07 50-018. M. I. 

TECNOLEC, S. A. JosO Garcia. Plnar 
del Rio, 48-50. 08027. Barcelona. Tele- 
fono (93) 340 87 53. A. V. 

SELCOM MARESME, S. A. Jaime Min- 
guell Parent. Avenida Maresme, 
431-435. 08301 Matarb (Barcelona). Te¬ 
lOfono (93)790 28 41. M. I. 

TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma¬ 
nuel JullOn SOnchez. Manuel de Falla, 
28-30. 08034 Barcelona. TelOfono (93) 
205 25 09. A. V. 

TELEVIDEO. Antonio GutlOrrez Gra¬ 
cia. Travesera de las Corts, 294. 08029 
Barcelona. TelOfono (93) 322 23 14. 
A. V. M. 

TELESERVICIO. Fermln Torrebadella 
Segret. Avenida de Tudela, 44. Manresa 
(Barcelona). TelOfono (93) 873 97 27. 
A. V. M. I. 

VIDEO COLOR. Aqullino Nevado Mar¬ 
ten. Vlllarroel, 44. Barcelona. TelOfo 
no (93) 254 99 08. A. V. M. 

TECMA SERVEIS INFORMATICS, 
S. L. Josep Serra I Vila. Rutlla, 97.17003 
Gerona. TelOfono (972) 21 4811. M. I 

TECNIK’S. Pedro Piulach Norla. Juan 
Bardina, 32. Sant Bol de Llobregat (Bar¬ 
celona). 

MICROSAT. Amadeo Mestre Soler. 
Lepanto, 157. 08223 Tarrasa (Barcelo¬ 
na). TelOfono (93) 784 17 55. M. I. 

L. E. D. LABORATORIO E. DIGITAL. 
Javier Sanchez Vines. Rovlra i Virgin, 
43, bajos. 43002 Tarragona. TelOfo- 
no (977) 22 86 14. M. I. 

RADIO TV R. MARTINEZ REAL. Ra- 
mbn Martinez Real. Pons Icart, 19. 
43004 Tarragona. TelOfono (977) 
23 60 24. A. V. 

INFORMARQ. Jose Villaverde. Remo- 
llns, 1, bajos. 25007 LOrida. TelOfo¬ 
no (973) 24 78 27. M. I. 

AUDIOVISIO MAJESTIC. Angel Llase- 
ra Blanc. Cristofol de Boleda, 4. 25006 
LOrlda. TelOfono (973) 26 87 85. 
A. V. M. I. 

JUAN FERNANDEZ ARTERO. Juan 
FernOndez Artero. Trlnquet Veil, 19. 
43003 Tarragona. TelOfono (977) 
22 71 05. A. V. 


EXTREMADURA 


MEINFOR. Sergio Rodriguez JlmOnez. 
Avenida Villanueva, edificio Stela, 1.° 
entreplanta central. 06004 Badajoz. Te¬ 
lOfono (924) 24 18 97. A. V. M. I. 

ELECTRONICA MUNOZ. Antonio Mu- 
ftoz POrez. COnovas del Castillo, 16. 
06800 MOrida (Badajoz). TelOfono (924) 
30 07 85. A. V. 

MEINFOR. Sergio Rodriguez JlmOnez. 
Oviedo, 6, entreplanta. 06800 MOrida 
(Badajoz). TelOfono (924) 30 04 45. 
A. V. M. 1. 

MEINFOR. Sergio Rodriguez JlmOnez. 
Avenida Ruta la Plata, 4, edificio POrgo- 
las, semlsOtano 2, local 1.10001 Cace- 
res. TelOfono (927) 21 22 92. A. V. M. I. 

MICROELECTRONICA. JosO Carlas 
Pulido Duque. Diego Maria Crehuet, 12, 
bajo. 10004 COceres. Telefono (927) 
24 79 24. A. V. M. I. 


GALICIA 


MASTERHARD, S. L„ Manuel Moreno. 
Magdalena, 213.15402 El Ferrol (La Co- 
rufta). TelOfono (981) 35 84 32. 
A. V. M. I. 

TELEVEN. Ramiro POrez Gudifio. San 
Jaime, 26, bajo. 15005 La Corufta. Tele- 
fono (981) 24 43 85. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Emiiio Pldal. Inde- 
pendencia, 28, bajo. 15002 La Coruna. 
TelOfono (981) 22 10 12. M. I. 

ZENER ELECTRONICA. Hugo Pedro 
GonzOlez Botto. Juan Castro Mosquera, 
32, bajo. 15005 La Corufta. TelOfo¬ 
no (981) 24 85 47. A. V. M. I. 

INFORHARD. Luis Castedo Arias. Re¬ 
publics Argentina, 41,entresuelo. 15706 
Santiago (La Corufta). TelOfono (981) 
59 97 29. A. V. M.!. 

SEVYS. Manuel Miguez Mermlda. 
Curros Enriquez, 21, inter, galenas. 
32003 Orense. TelOfono (988) 23 26 04. 
A. V. M. I. 

VIDEO TECNOLOGIA DOCAMPO. An¬ 
tonio Docampo Comesafta. Ecuador, 8, 
bajo. 36203 Vigo (Pontevedra). TelOfo¬ 
no (986)4212 79. A. V. M. I. 

ELECTRONICA LABARINAS. Fernan¬ 
do Rodriguez Labarlftas. Carud, 90. 
27400 Monforte de Lemos (Lugo). TelO¬ 
fono (982) 40 13 07. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Isidro Rios. MertOn- 
dez Pelayo, 37. 36206 Vigo (Ponteve¬ 
dra). TelOfono (986) 29 46 69. M. I, 


LA RIOJA 


REYMAR. Jesus Elias Reinares 
SOenz. Albia de Castro, 10. 26003 Lo- 
grofio (La Rioja). TelOfono (941) 
24 26 11. A. V. M. I. 


LEVANTE-MURCIA 


ESCRITEC. Juan F. Escribano Hena- 
ras. Maria Marin, 57.02004 Albacete. Te¬ 
lOfono (967) 23 28 35. A. V. M. I. 

SAT-VIDEO. Rambn Gil Roche. Eduar¬ 
do Langucha, 17. 03006 Alicante. TelO¬ 
fono (965) 10 20 53. A. V. M. I. 

VIDEO SONIDO, S. A. Enrique Garcia 
Mayl. Grecla, 1, bajo. 30203 Cartagena 
(Murcia). TelOfono (968) 52 57 51. 
A. V. M. I. 

APLINSA. Manuel Martinez. Frenerla, 
2. 30004 Murcia. TelOfono (968) 

21 61 23. A. V. M. I. 

ETE-MADOC. AndrOs Hibembn Gar- 
cla-Morell. Historiador Dlago, 12 bis. 
45007 Valencia. TelOfono (96) 
326 52 01. A. V. M. I. 

APLINSA. Rafael Barrachlna. Italia, 4, 
bajos 03003 Alicante. TelOfono (965) 

22 26 32. A. V. M. I. 

J, ANDREU C. D. Juan Carlos AndrOu 
Segarra. Cronlsta Revest, 30, bajo. 
12005 Castellbn. TelOfono (964) 
20 57 12. A. V. M. I. 

A. D. L. ELECTRONICA. Antonio Diaz 
Lbpez. Miguel HernOndez, 1, edificio Gl- 
rasol. 30011 Murcia. TelOfono (968) 
26 52 17. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Juan Ignacio JlmO- 
nez. Miguel de Cervantes Conver, 1.° F, 
bloque 5. 30009 Murcia. TelOfono (968) 
29 44 42. M. I. 


KIT INFORMATICA, S. A. JosO Maria 
Babe. Pascual y Genls, 12,6.° 46002 Va¬ 
lencia. TelOfono (96) 352 60 51. 
A. V. M. I. 

SERMICRO. Juan Vicente Garrido. 
Torreta Miramar, 2, bajo A. 46020 Valen¬ 
cia. TelOfono (96) 362 86 02. M. I. 


MADRID 


MIHE ELECTRONICA. Jesus Gu- 
tiOrrez. Granados, 4. 28806 Alcala de 
Henares (Madrid). TelOfono (91) 
880 23 65. A. V. M. I. 

E. D. C., S. A. Antonio Rlquelme MOn- 
dez Alvaro, 34, edificio 3-4. 28045 Ma¬ 
drid. TelOfono (91) 468 12 22. A. V. M. I. 

P5-QUARK, S. A. Rafael Portabslla. 
MOndez Alvaro, 34. 28045 Madrid. TelO¬ 
fono (91) 468 62 62. M. I. 

SONICROMA, S. C. Francisco J. Arri 
bas. Sapporo, 10. 28923 Alcorcbn (Ma¬ 
drid). TelOfono (91) 612 55 13. A. V. M. I 
ECU ELECTRONICA CUALIFICADA, 
S. A. Juan Pedro Atanes. Plaza de Con- 
desa de Gavia, 2. 28003 Madrid. TelOfo¬ 
no (91)233 29 12. A. V. M. I. 

S. T. O., S. A. Jesus Lorente. Avenida 
MedlterrOneo, 7. 28007 Madrid. TelOfo¬ 
no (91)551 23 95. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Santiago Gonzalo. 
Pradillo, 48-50. 28002 Madrid. TelOfo¬ 
no (91) 416 01 00. M. I. 

SONICROMA, S. B. Francisco J. Arri- 
bas. Avenida Padre Plquer, 42. 28024 
Madrid. TelOfono (91) 711 00 62. 
A. V. M. I. 

VISONIC, S. A. Hilados, 22. Torrejbn 
de Ardoz (Madrid). TelOfono (91) 
676 31 76. A. V. M. I. 

SERVICIO TECNICO DUAL. JosO A. 
Pavbn Ramon. Tintas, 4. 28025 Madrid. 
TelOfono (91) 465 78 99. A. V. M. I. 

VISONIC. Manuel Lozano. Santiago 
de Compostela, 30. 28034 Madrid. TelO- 
fonos (91) 730 66 32-38 78. A. V. M. I. 


NAVARRA 


SONAUTO ELECTRONICA. Carlos La- 
biada Larrea. La Ermlta, 5. 31600 Burla- 
da-Pamplona (Navarra). TelOfono (948) 
24 22 46. A. V. M. I. 


PAIS VASCO 


IKERPEN, S. A. Pedro Aguinago. Re¬ 
yes de Navarra, 7. 01013 Gasteiz (Ala- 
va). TelOfono (945) 28 19 77. A. V. M. I. 

ELECTRONICA ARGI GILTZ. Agustin 
Cld Sancho. Autonomfa, 24 (galerfas). 
48012 Bilbao (Vizcaya). TelOfonos (94) 
443 77 93-72 54. A. V. M. 

ELECTRONICA GUIPUZCOANA. Mi¬ 
guel Guerrero POrez. Avenida Madrid, 
24 (trasara). 20011 San SebastlOn (Gui- 
puzcoa). TelOfono (943) 45 82 90. 
A. V. M. I. 

ELECTRONICA LOGICA. Antonio 
Caro. Licenciado Poza, 40, 1.°dchs. 
48011 Bilbao (Vizcaya). TelOfono (94) 
441 43 69. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Ulpiano Rodriguez. 
Avenida Madariaga, 20. 48014 Bilbao 
(Vizcaya). TelOfono (94) 476 06 35. M. I. 
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COMPRO- VENDO-CAMBIO 


ANDMUCIA 


CAMBIO programas, tru- 
cos, utilidades PC. No corn- 
pro. Preferible provincia 
Jaen. Mandar lista a Juan 
Barranco Iglesias. Real, 12. 
23620 Mengibar (Jaen). 
Prometo contestar. 

VENDO impresora Sei- 
kosha SP 1000 AS en per 
fecio estado. Friccion y 
traccion. Bidireccional, mfis 
de 200 combinaciones de 
caracteres. Capacidad gra- 
fica de alta resolucion. Lla- 
mar al telefono (958) 
25 72 75, de Granada. Pre- 
guntar por Pablo. 

jGRAN OFERTA! Pro¬ 
gramas de iodo tipo para el 
CPC 6128. Por solo 1.000 
pesetas podras obtener un 
disco AMSOFT 3' con to- 
dos los programas a elegir 
que quepan en dicho disco, 
o por solo 350 pesetas (sin 
disco). Interesados pedir 
lista a Francisco Arenas 
Alias. Tiradores, 17, 1.° B. 
Andujar (Jaen), 

VENDO y cambio todo 
tipo de programas para PC 
1512 y CPC 6128. Eseribir 
a: Club Brinda. Santa Ceci¬ 
lia, 23. 29400 Ronda (Ma¬ 
laga). Mandar lista, maxima 
seriedad. 

CAMBIO juegos y pro¬ 
gramas para PC, ultimas 
novedades, Test Drive, In 
filtrator, Ikari Warriors, Aba- 
dia del Crimen. Mandadnos 
vuestras listas, respuesta 
segura. Uamar al telefono 
(958) 11 71 95. Preguntar 
por Jose Luis Carmona Ta¬ 
mayo. Avda. Barcelona, ur- 
banizacidn «Los Cisnes», 
bloque 6 4.° D. 18006 Gra¬ 
nada. 

VENDO y cambio todo 
tipo de programas para 
PCW. Tenemos ultimas no¬ 
vedades: James Bond 007, 
Desk Top, Publisher y mu- 
chos m&s. Telefono (957) 
27 96 74. Angel Cuevas 
Ferri. Doha Berenguela, 
16. 3.“ 2. 14006 Cordoba. 

COMPRO toda clase de 
juegos para un CPC 464. 
Mandar lista a C/. Herma- 
nos Jaen Morente, 3, 


B-C-1. Cordoba. Prometo 
responder a todos. 

DESEO contactar con 
usuarios de PC, CPC y 
PCW. Eseribir a Angel Ace- 
bo Castano. Avda. Carlos 
Haya, 29, 1." I. 29010 Ma¬ 
laga. 

VENDO Amstrad PCW 
8256 con monitor, teclado e 
impresora. Incluyo ademas 
el Master Paint y Batman, 
con instrucciones, sistema 
operativo, manuales, guia 
Locoscrip paso a paso, 
nueve discos con muchos 
programas. dos discos vir 
genes, un archivador de 
discos y dieciocho revistas 
AMSTRAD USER, Amstrad 
Semanal, etcetera. Tam¬ 
bien vendo un Amstrad 
CPC 464 en fbsforo verde. 
manuales y muchos juegos 
(todos originales). Impeca- 
bie estado. Regalo con 
todo el lote un radiocasset¬ 
te con cascos totalmente 
nuevo, todo por 99.000 pe¬ 
setas, o lo cambio por un 
PC 1640, ahadiendo la di 
ferencia. Telefono (958) 
43 43 19. Jose Antonio. 
Granada 



COMPRO v cambio pro¬ 
gramas para PCW 8256, 
solamente Zaragoza capi 
tal. Escribid a Francisco 
Ruiz Hernandez. Paseo de 
la Ribera, 6, 3. c C. 50015 
Zaragoza. 

VENDO, compro y cam¬ 
bio. ijjAtencibnM! Club 
Amstrad m Floppy Disc!)! 
Compra cambia y vende 
juegos y utilidades, ultimas 
novedades: Aspar. The 
Vindicator, Butragueno. No 
dudes en llamarnos o escri- 
birnos si tienes un CPC o 
PC. Eseribir a Club Ams¬ 
trad, Cardereba, 7, 3.° 
22003 Huesca. O bien lla- 
mar al telefono (974) 
22 72 88, a partir de las 
21 horas. 

VENDO juegos para 
Amstrad CPC; disco reple- 
to, 1.600 pesetas; cinta, 
1.000 pesetas. Preguntar 
por Jose en el telefono 


(976) 86 89 46, de Zarago¬ 
za, a partir de las 20 horas. 

CAMBIO, compro y ven¬ 
do juegos para 6128 (dis¬ 
co). Poseo ultimas noveda¬ 
des, corno Street Fighter, 
Buiragueno, Renegade II, 
Karnov y muchos mas 
Tambien ultimas noveda¬ 
des Spectrum. Eseribir a 
Pablo Palomero Fernan¬ 
dez. Avenida Sagunto, 60 
7.°-14. 44002 Teruel. Tele¬ 
fono (974) 60 60 86. 

CAMBIO todo tipo de 
programas de PC compati 
ble. Tengo muchos. Remi- 
teme tu lista aunque rio sea 
grande. Eseribir a Vicente 
Soto Ramos. Manuel Ala 
bar, 10, 22520 Fraga 
(Huesca). Garantizo res 
puesta. 

CAMBIO programas 
para Amstrad 6128. Escri- 
bir mandando lista a Aveli- 
no Gonzalez Lope. Doctor 
Homo, 19 1.” Izqda. 50004 
Zaragoza. 

jGANGA! Por cambio de 
modelo. vendo Commodo¬ 
re 64, con unidad de dis¬ 
cos, unidad de cassette, 
transformador, cables, 
joystyck, cintas y discos 
con juegos. Todo en per- 
fecto estado y con muy 
poco uso. Por tan s6lo 
59.000 pesetas. Eseribir a 
J. Carlos. Padre Manjon, 
38. 8.° B. Zaragoza. Prefe- 
rentemente solo Zaragoza. 

VENDO Amstrad CPC 
464 por 30.000 pesetas, en 
perfecto estado. Regalo 
juegos por la compra de 
este ordenador. Interesa¬ 
dos llamar al telefono (974) 
60 83 44. Teruel. Preguntar 
por Felipe. Gracias. 


ASTURIAS 


VENDO y camoio pro¬ 
gramas de todo tipo para 
CPC 6128, de entre lo me- 
jor del momento, como: 
Combat School, Pink Pant¬ 
her, Music System... Dirigir- 
se a Alberto Ordieres. Tra- 
vesia del Sol, 2, 3. c D. Villa- 
viciosa. O telefonearme, de 
18 a 19 horas, al telefono 


(985) 89 07 43 con toda 
confianza. 

VENDO PCW 8256 con 

mas de 40 programas, fun- 
das, y mas de 60 revistas 
por tan solo 60.000 pese¬ 
tas. Tambien vendo Digita- 
lizador Electric Studio, por 
22.000 pesetas, en tiempo 
real. Todo en buen estado. 
Juan A. Telefono (985) 
54 03 76. 

CAMBIO todo tipo de 
programas PC y los ofrez- 
co a precio de risa. Remite- 
me tu iista aunque no sea 
extensa. Respuesta garan- 
tizada y total seriedad. 
Jose Maria Rodriquez Fel- 
gueres. Funcionario de 
Correos. Gijon. Escribeme 
o llama al telefono (985) 
14 94 08 (tardes/noches). 

VENDO ordenador Ams¬ 
trad CPC 464, ocho progra¬ 
mas, manual de referen- 
cias, manual del usuario. 
Todo por 40.000 pesetas. 
Dirigirse a Marco Antonio 
Garcia Prieto. Torre Ber- 
meja, 10, 7.° A. Telefono 
(985) 38 57 85. Monitor 
verde y ordenador semi- 
nuevo. Gijon. 



BUSCO algun buen pro- 
grama de musica para 
Amstrad 1640 PC, dos dis- 
queteras. Tambi6n me inte- 
resaria algun programa de 
diseno 3D. Asimismo inter- 
cambio trucos, programas, 
etcetera. Telefono (971) 
23 07 90. Mallorca (Balea- 
res). Preguntar por Victor. 

VENDO y cambio juegos 
para PC. Tengo mas de 
300 con las ultimas nove¬ 
dades. Eseribir a Javier 
Massanet. Sipells. 2. Cala 
Millor. 07560 Mallorca. 



VENDO juegos Amstrad 
CPC en cinta a toda Espa- 
ria. Poseo ultimas noveda¬ 
des: Aliens II, Mad Mix 
Game, Black Beard. Nebu- 
lus, Street Figther. Karnov, 
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Captain Blood, etcetera. 
Llamar al telefono (928) 
24 50 61. Preguntar por 
Guillermo. 

VENDO, compro y cam- 
bio programas PCW. Con- 
testo seguro y envlo lista. 
Escribir a: Jose Guiraro 
Fernandez. Camino de las 
Mercedes, 80. 38293 La 
Laguna (Tenerife). Telefo¬ 
no (922) 26 44 28 (no- 
ches). 

CAMBIO juegos y utilida- 
des para el 664 y 6128, 
solo en disco. Interesados 
enviar lista a: Victor Manuel 
Clemente. San Placido, 19, 
3.“ 38108 Tenerife. Prorne- 
to contestar. 



COMPRO programa Pix- 
map del numero 33 (copia) 
por 500 pesetas. Interesa¬ 
dos llamar al telefono (942j 
86 24 88. o escribir a 
Eduardo Amor. Menendez 
Pelayo, 32. 39700 Castro 
Urdiales. 


CATALin 


CAMBIO y compro todo 
tipo de programas para 
PCW 8256. Escribir a Ma¬ 
nuel Regueiro. Avenida 
301, 138. 08860 Castellde- 
fels (Barcelona). Contesto 
seguro. Mando lista. 

VENDO Amstrad CPC 
6128 con monitor en color 
y regalo 40 discos con mas 
de 200 programas nuevos 
y varias utilidades: Disco- 
logy 1, 2 y 3; Multiplan, Art 
Studio, etcetera. Llamar al 
telefono (93) 311 81 10. 
Juan Ramon. 

VENDO ordenador Ams¬ 
trad 472 con juegos, revis¬ 
tas, joystick y manuales, 
por solo 44.000 pesetas. 
Impresora Amstrad DMP 
2000 con manuales, por 
solo 39.000 pesetas. Todo 
el equipo por 79.000 pese¬ 
tas. Telefono (977) 
31 01 30, de Reus. Pregun¬ 
tar por Benjaml. 


VENDO impresora Ep 
son LX86 (un anoj por solo 
35.000 pesetas. Escribir a: 
Ferran Soto Salas. Alzina, 
4, 2° IT 08150 Parets del 
Valles (Barcelona). Telefo¬ 
no (93) 562 09 44 (no- 
ches). 

VENDO impresora DMP 
4000 (nueva) con garantia, 
por solo 65.000 pesetas 
i i Increfblel! Escribir a 
Ferran Soto Salas. Alzina. 
4, 2.° 1." 08150 Parets del 
Valles (Barcelona). Telefo¬ 
no (93) 562 09 44 (noche). 

VENDO ordenador CPC 
6128, color, con filtro, mas 
convertidor TV MHT, con 
ocho canales. Preprogra 
mador, aparato de easset 
te, cable impresora, 32 dis¬ 
kettes, con los mejores 150 
programas, mas joysticks, 
mas publicaciones y foto- 
copias de manuales. Espe- 
ro vuestras ofertas. Telefo¬ 
no (93) 232 30 81. Kike. 
Barcelona. 

VENDO, compro y cam 
bio juegos para PC o com 
patibles. Tengo algunas 
novedades, como Goody, 
Last Mission, Winter Ga¬ 
mes, etcetera. Juegos a 
150 pesetas. Llamar al te¬ 
lefono (973) 26 46 46. Cl. 
Lluis Companys, 38, 6.° 2. 3 
D. 25003 Lerida. 

COMPRO programas de 
impresora DMP 2000 en 
disco para el CPC 6128. In¬ 
teresados llamar al telefono 
(977) 23 15 07. Tarragona. 

TENGO una impresora 
Amstrad DMP 2000 y me 
gustaria comprar progra¬ 
mas de impresora. Intere¬ 
sados llamar al telefono 
(977) 23 15 07, de 14 a 17 
boras. Tarragona. 

VENDO, compro y cam- 
bio. Club Space Computer: 
contactamos con usuarios 
de Amstrad CPC 464 y 
6128, y MSX. Tenemos ul¬ 
timas novedades en todos 
los sistemas. Hazte socio y 
recibiras en d'ez dias la ca- 
miseta del club. Escribe 
hoy mismo a: Club Space 
Computer. Les Verges, 4. 
08251 Santpedor (Barcelo¬ 
na). 

CAMBIO CPC 6128 con 
joystick, cables prolonga- 


dores, juegos y filtro Mi¬ 
crobyte por PCW 8256. In¬ 
teresados llamar al telefono 
(93) 350 17 70. Preguntar 
por Jose. 

VENDO CPC 6128 color, 
impresora, lapiz optico, fun- 
das, mesa modular, revis¬ 
tas, cintas y diskettes, li- 
bros S.O. MS-DOS, len- 
guaje maquet., desem- 
sa.rom, prog. Z 80. Todo 
en muy buen estado, por 
120.000 pesetas. Llamar al 
telefono (93) 714 66 55 
(horas de trabajo). Pregun¬ 
tar por Diego. Podeis venir 
a verlo. Telefono (93) 
714 74 23 (noche). 

CLUB 464. Venta de pro¬ 
gramas. Novedades. Tele¬ 
fono (93) 212 58 43 (a par- 
tir de las 19 horas). Bar¬ 
celona. 

VENDO CPC 6128 con 
monitor en color, mas unos 
100 discos llenos de juegos 
y utilidades, mas cable 
para cassette, cassette 
Philips especial ordenador, 
20 juegos originales en cin- 
ta, revistas (mas de 50), 
por unas 150.000 pesetas, 
precio razonable. Llamar al 
telefono (93) 352 19 41 
(noches). Tambien reqalo 
un Spectrum. Preguntar 
por Dani. 

VENDO y cambio juegos 
y utilidades para CPC 
6128. Tengo: The Last Mis¬ 
sion, Goody, Infiltrator, La 
Guerra de las Vajillas y 
Amsword, Discoloay, 1, 2 y 
3. Llamar al telefono (973) 
60 06 44. Preguntar por 
Enrique Junior. jAnimo, co 
leguis! Good bye. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor color con 
unos 30 discos y 30 cintas 
de programas (sobre todo, 
juegos), tambien con joys¬ 
tick. cassette, revistas y un 
filtro protector. Todo ello 
por 75.000 pesetas. Telefo¬ 
no (93) 699 36 53. Pregun¬ 
tar por Eduardo Roige Si¬ 
mon. Aveni'da Catalunya, 2, 
14-5.* Rubi (Barcelona). 

VENDO segunda unidad 
de disco para CPC 6128, 
nueva, toralmente compati¬ 
ble, ideal para copias de 
seguridad, con discology. 
Precio: 30.000 pesetas. 


Llamar por las noches al te¬ 
lefono (93) 334 85 56. 

ME INTERESARIA cam- 
biar los juegos Don Ouijote 
y Desesperado por alguno 
de mi lista. Escribir a: Jesus 
Moreno Arevalo. Felipe II, 
24, atico 1. 08915 Badato- 
na (Barcelona). Asi como 
intercambiar toda clase de 
programas. Respuesta ga- 
rantizada, solo para el 
Amstrad PC 1512. 

ME URGE ponerme en 
contacto con alguien que 
tenga las instrucciones del 
programa de autoedicion 
Newsdesk International. 
Ademas cambio, compro y 
vendo programas, utilida¬ 
des y juegos para el PCW 
8256, tengo una completfsi- 
ma lista. Razor:: Antonio 
Bolta Berlanga. Maria Auxi- 
liadora, 8. 08303 Matarb 
(Barcelona). Telefono (93) 
798 18 44, a cualqui'er hora 
del dia. 

IMNOVATEO. He aqui la 
nueva vanguardia de 
«O.W.C.» para los misters 
usuarios del PC. Intercam- 
biamos y vendemos una 
amplia gama de programas 
de todo tipo y para todos 
los gustos del buen paladar 
informatico del usuario. Re- 
cordad. todo en PC. Intere- 
sate hacia «Open Worlders 
Creations”. Carretera 
Prats, 139. 08208 Sabadell 
(Barcelona). 


CASTILLA 
Y LEON 


TRABAJO. Se ofrece li- 
cenciada en Pedagogia 
con conocimientos de Ba¬ 
sic y Logo. Telefono (947) 
21 79 64. Puri Villalmanzo. 
Virgen del Manzano, 26. 5.° 
C. 09004 Burgos. 

CAMBIO juegos y utilida¬ 
des para 6128 CPC. Intere¬ 
sados llamar al telefono 
44 02 44 6 25 53 85, de 
Salamanca, o escribir a 
Jose Maria de la Vega Car- 
nicero. Torres Villarroel, 34, 
3.° E. 37005 Salamanca. 
Prometo contestar todas 
las cartas. 
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COM PRO- VENDO-CAMBIO 


DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
PC para intercambio o ven¬ 
der juegos y programas. In 
teresados llamar al telefono 
(923) 22 07 72 o escribir a 
Roberto de Arriba San¬ 
chez. Vitigudino, 25, 4.° 7. 
Salamanca. Prometo con- 

!S CLUB U.L.A. Soft, un 
nuevo club para usuarios 
de Amstrad disco y cinta. 
^Eres una persona honra- 
da y leal? Nuestros socios 
tienen que serlo. Mandad- 
nos vuestras listas a: Club 
U.L.A. Soft. Apartado de 
Correos 281. 24400 Pon- 
ferrada (Leon). Os contes- 
taremos a todos. Amstrad 
CPC. 

CAMBIO programa PC 
1512. Escribir a Francisco 
Barbero. Rio Ebro, 9, 5.° 
Miranda de Ebro (Burgos). 

CAMBIO o vendo los 
juegos Top Gun y Top 
Gun II para IBM/Amstrad 
PC + compatibles porotros 
similares. Interesados es¬ 
cribir a Jorge Lopez 
Carranza. San Carlos, 2, 
4. 1 - 09003 Burgos, o llamar 
al telefono (947) 20 19 61. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
PC para intercambiar o 
vender juegos y progra¬ 
mas. Interesados llamar al 
(923) 22 07 72 o escribir a 
Roberto de Arriba San 
chez. Vitigudino, 25, 4." 7. 
Salamanca. Prometo con¬ 
tested 

VENDO y cambio pro¬ 
gramas. juegos y utilidades 
para PC's (PC 1512). Envio 
lista e informacion a todo el 
que este interesado. Isido 
ro Gomez Gomez. Filiberto 
Villalobos, 53-55, 5N. 
37007 Salamanca. 


CASTILELA- 

IA Wmm 


VENDO 464 F.V, + uni- 
dad disco DD1-3" + am- 
pliacidn 64K convertido en 
CPC 128 sobre CPM Plus, 
con todos los manuales y 
discos de sistema. Un ario 


de trabajo, nuevo, embala- 
jes originales. Regaio cable 
impresora y joystick. Los 
mejores programas en cin¬ 
ta y disco. Todo o por se- 
parado, a la mejor oferta. 
Dirigirse a Manuel Gonza¬ 
lez Martin. Ronda Buena- 
vista, 4, bloque E, 5.° 
45005 Toledo, o llamar al 
telefono (925) 22 67 98. 

CAMBIO y compro pro¬ 
gramas para PC. Enviar lis¬ 
ta a Manuel Gonzalez Mar¬ 
tin. Ronda de Buenavis- 
ta. 4, bloque E, 5.° C 45005 
Toledo. 

VENDO ordenador Ams¬ 
trad PC 1512 con monitor 
color. Dos unidades de dis¬ 
co, con garantia. 100 dis¬ 
cos, mas de 100 progra¬ 
mas y utilidades, manua¬ 
les, etcetera. Impresora 
DMP-3000. PCW-8256, 
con monitor e impresora, 
etcetera. Escribir al aparta¬ 
do de Correos 274, 45600 
Talavera de la Reina (To¬ 
ledo). 

SE VENDE ordenador 
CPC-464 F.V. con mas de 
180 programas, joystisck, 
manuales y revistas. Para 
mas informacion, escribe a 
Desiderio Garcia Torres. 
Daoiz, 1, 1,° D 02004 Alba- 
cete. jNo te cortes! Escribe. 

GONMAR Software. In 
tercambiamos programas 
comerciales y caseros en 
Basic y otros lenguajes, iru- 
cos, ideas. Queremos for- 
mar un banco de datos de 
programas-ideas todo 
PCW y ponerlo a vuestra 
disposicion sin animo de lu- 
cro. Mandar vuestra lista, si 
poddis adjuntar listados.fo- 
tocopias de articulos-tru- 
cos, etcdtera, a Gonmar 
Software. Ronda Buenavis- 
ta, 4, E-5. 45005 Toledo. 
Os abriremos ficha y man- 
daremos nuestra lista. 


GilBCIA 


TENGO rrtes de 100 jue¬ 
gos y 50 utilidades. Todo 
en disco Desearia inter¬ 
cambiar todo tipo de soft. 
Respondere a todos. Man¬ 
dar vuestra lista. Mi diree- 


cion es: Jose Perez. Calvo 
Sotelo, 233. 27600 Sarria 
(Lugo). Escribir pronto. 

VENDO o cambio pro¬ 
gramas para todo tipo de 
CPC, tanto en cinta como 
en disco. Tengo mds de 
1.200 programas. Interesa¬ 
dos dirigirse a Miguel Angel 
Martinez. Rua do Buxo, 7, 
bajo. 36207 Vigo (Ponteve- 
dra). Telefono (986) 
37 41 81. 

VENDO Spectrum 
ZX-48K Plus, nuevo, ga- 
rantizado. Con tote de cin- 
tas de juegos y estuche 
maletin viaje diseho. Pre- 
cio: 16.000 pesetas. Tele¬ 
fono (981) 63 74 58, de La 
Coruna. 

VENDO o cambio pro¬ 
gramas para PC y tambien 
para Amstrad PCW. Con- 
testo a todos y envio lista. 
Escribir a Javier. Apartado 
de Correos 460. 27080 
Lugo. 

COMPRO, vendo y cam¬ 
bio programas y juegos 
para el CPC-464. Ultimas 
novedades y tambien anti- 
guos. (Animate! Prometo 
contestar. Telefono (986) 
85 58 20, por las mananas. 
Ram6n Brea. Portezi- 
na, 25. 36163 Poyo (Ponte- 
vedra). Gracias. 

COMPRO. jAtencion! Me 
interesaria conseguir el Dr. 
Graph. Escribir a Fidel Pita 
Sande San Roman, 15359 
Cedeira (La Coruna), o lla¬ 
mar al telefono (981) 
48 03 40. 


LA RIOJA 


COMPRO e intercambio 
toda clase de programas 
para el PC, asi como sus 
respectivos manuales, am- 
plia gama de programas y 
manuales poseo actual- 
mente. Dirigirse a Benito 
Plerreros Garcia. Queipo de 
Llano, 46-48, 3.“ puerta C. 
Logrono, Telefono (941) 
20 25 83. 

VENDO CPC-6128, fds- 
foro verde, por cambio de 
ordenador. Regaio casset¬ 
te, un joystick y 7 discos lle- 


nos de programas. Emba- 
lajes originales. Precio: 
60.000 pesetas. Miguel Va- 
rea Cuevas. San Fernando, 
113, 5> A 26300 Najera 
(La Rioja). Telefono (941) 
36 22 55. 

VENDO CPC-6128, fos- 

foro verde. En perfecto es- 
tado. Con discos maestros, 
manual y embalaje origina¬ 
les. Regaio cassette y 6 
discos con juegos y utilida¬ 
des y un joystick. Precio: 
65.000 pesetas. Miguel Va- 
rea. San Fernando, 113, 
5.° A. 26300 Najera (La 
Rioja). Telefono (941) 
36 22 55. 

VENDO, cambio. jAten¬ 
cion! Si ya te has dado 
cuenta que tener un CPC o 
un PCW para jugar es una 
tonteria y quieres cambiar- 
comprar los mejores pro¬ 
gramas de utilidades de I 
mercado a precios increi- 
bles, manda tu lista o pedi- 
do a Francisco Hernandez. 
Pasaje Arzobispo Argaiz 
5,1.° 26580 Arnedo. Tele¬ 
fono (941) 38 20 02. 



VENDO AMX-Pagema- 
ker, programa de autoedi- 
cion CPC-6128. Fabuloso 
para hacer primeras planas 
y pequenas publicaciones. 
Programa original con ma¬ 
nual. Precio: 10.000 pese¬ 
tas. Piratas, abstenerse. 
Llamar al telefono 
262 20 80, horario de comi- 
das. Preguntar por Pablo. 

VENDO CPC 6128, f6s- 
foro verde, con /mpresora 
Seikosa SP-800 con mtis 
de 20 discos. Precio: 
i 00.000 pesetas. Iv&n M. 
Garcia Montano. Telefono 
711 17 25. Arenas de San 
Pedro, 1, bajoG. 28024 
Madrid. 

VENDO. jOigal, fijese 
que oferta le voy a hacer: 
vendo 11 juegos de los ul- 
timos y mas actuates, como 
Dustin, Game Over, Fer¬ 
nando Martin, Army Moves, 
Beach Head, Bomb Jack, 
Nonamed, etdetera. ^Aque 
esperas? Coge el telefono 
y llama al (91) 873 55 83. 
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Un saludo, Francis Saca. 
Todos por 6.050 pesetas. 

VENDO Amstrad CPC 
472, monitor color, en per- 
fecto estado, incluyendo li¬ 
bras, 100 revistas y mas de 
60 juegos originates con las 
ultimas novedades (vaiora- 
dos en mas de 40.000 pe¬ 
setas) y un joystick Cheet- 
ha 125. Todo por solo 
80.000 pesetas. Llamar al 
telefono 618 87 20. 

COMPRO, vendo, cam- 
bio programas para orde- 
nador PCW 8256, solo dis¬ 
co. Discos desde 200 pese¬ 
tas. Ejemplos: Newsdesk, 
Mini Office, todos a ese 
precio. Honradez y serie- 
dad. Escribir a Jose M. Ju- 
rado Diaz. Bocangel, 24, 
7. n A, o llamar al telefono 
256 45 26. 

VENDO raton Star Mou¬ 
se para Amstrad en perfec- 
to estado. Software disco: 
potente volcado de panta- 
lla. Precio: 9.000 pesetas. 
Llamar al telefono 
273 73 11, preguntar por 
Agustin. 

VENDO CPC 6128, mo¬ 
nitor color. 200 programas, 
todos en disco. Regalo re- 
vistas AMSTRAD USER 
numeros 1 al 17, con tapas. 
Llamar al telefono 
273 70 60, preguntar por 
Gonzalo. Tambien regalo 
joystick por 5.000 pesetas. 

VENDO Soda clase de 
programas profesionales 
para CPC 6128, todo con 
instrucciones, y ultimas no¬ 
vedades en juegos, a 200 
pesetas. Informate: Jose o 
Javier, telefono 696 01 29. 

COMPRO Modem 
V21/V23 para PCW. Intere- 
sados llamar al tetefono 
(91) 638 65 75 o escribir a 
Carlos Alberto Bousorio. 
Circe, 11. Urbanizacion El 
Pinar del Plantio. Majada- 
honda (Madrid). Me urge 
mucho. 

VENDO programas pro¬ 
fesionales para Amstrad 
CPC 6128, tales como 
DBase II, Multiplan, Words¬ 
tar, facturacion, contabili- 
dad, C., Cobol, Dr. Graph, 
Tascopy, Tasprint, etcete¬ 
ra. Llamar al tetefono (91) 
696 01 29. 


VENDO Amstrad CPC 
128, monitor color, 
CTM 644, Precio: 50.000 
pesetas. Regalo progra¬ 
mas en disco y cinta. Tele¬ 
fono (91) 352 11 61, des¬ 
pues del 14 de septiembre. 

jATENCION! vendemos 
emuladores de Amiga y 
Atari ST al 100 por 100 
para IBM PC y compati¬ 
bles. Precio: 1 2.000 y 
10.000 pesetas, respecti- 
vamente. Ideainfo. Infanta 
Maria Teresa, 4, 5.° FG. 
28016 Madrid. 

VENDO compatible PC 
con monitor color de 15 pul- 
gadas, tarjeta CGA y Her¬ 
cules, una uriidad disco, 
cable de joystick, tarjeta 
multifuncibn y los progra¬ 
mas DBase III y Plus, 
Wordstar, Multiplan, Fra¬ 
mework, Symphony y Side 
Kirk valorados en 300.000 
pesetas. Todo por 150.000 
pesetas. Llamar al tetefono 
(91) 457 21 71 o escribir a 
Patrick Canlvell. Infanta 
Maria Teresa, 4, 5.” FG. 
28016 Madrid. 

COMPRO, cambio o 
vendo programas para 
Amiga y PC en formato de 
5,25 y 3,5 para este ultimo. 
Interesados llamar al tele¬ 
fono (91)457 21 71 o escri¬ 
bir a Ideainfo. Infanta Maria 
Teresa, 4, 5.” FG. 28016 
Madrid. 



CAMBIO programas 
para el Amstrad CPC 464 
en cinta, ultimas noveda¬ 
des. Escribir a Jose Manuel 
L6pez Serrano. Paseo Ro¬ 
sales. 18. 2.° 30500 Molina 
de Segura (Murcia). 

COMPRO, vendo y cam¬ 
bio programas para PCW 
8256. Tengo muchos. En- 
viarme vuestra lista y yo os 
mandarb la mia. Nicasio 
Tovar. Apartado de 
Correos 40. Barrio Peral. 
30300 Murcia. 

AMSTRAD PCW: jAten- 
cibn usuarios! Programas 
de todo tipo. Mbs de 150 
entre juegos, gestibn, au- 


toedicibn, graficos, utilida- 
des, etcetera. Importacio- 
nes del extranjero. Las ulti ¬ 
mas novedades. Tengo lo 
que buscas. Escribe o lla¬ 
ma y pide iu catalogo a An¬ 
gel Espin. Juan Guerrero 
Ruiz, 2, 1.°izquierda 30009 
Murcia. Telefono (968) 
29 78 36. 



CAMBIO programas 
para PC y compatibles. In¬ 
teresados escribir a Silvia 
Compte. Iturralde y Suit, 5, 
6. J D. Pamplona. Tambien 
vendo tarjeta y joystick o lo 
cambio por programas. 

ESTOY interesado en el 
intercambio venta o com- 
pra de todo tipo de progra¬ 
mas para PC. Escribir a Al¬ 
berto Bacaicoa Adot. Vir- 
gen del Puv, 13, 5.° A. 
31011 Pamplona (Na¬ 
varra), o llamar al telefono 
(948) 25 74 01. Tengo mu¬ 
chos y las novedades. Pro- 
meto contestar a todos. 

VENDO carta adapta- 
cion. dos joysticks para PC 
y compatibles. Practica- 
mente nueva y baratisima. 
Telefono (948) 24 30 52. 
Preguntar por Juan. 

VENDO ordenador Ams¬ 
trad 1640-DD, monitor ECD 
color EGA, comprado mes 
enero, perfecto estado y 
poco uso, acompariado de 
50 programas variados. ar- 
chivadoi, 100 discos. Todo 
por 200.000 pesetas. Jose 
Simon Zarzoso. Eztega- 
ra, 31,4.-C. 31780 Verade 
Bidasoa. Telefono 
63 00 13. 


PAIS VASCO 


VENDO y cambio todo 
tipo de programas para PC 
compatibles. Interesados 
escribir a Bingen Igor Mea- 
za Bilbao. Seriorio de Biz- 
kaia, 29, 4.” izqda. 48300 
Gernika (Bizkaia). Prometo 
seriedad. 


CAMBIO PC-1640 y 
PC-1512: dale juegos a tu 
ordenador. Para ponernos 
en contacto, escribenos a 
Grupo de Calculo. Aparta¬ 
do de Correos 732. 01080 
Vitoria. 

COMPRO, vendo y cam¬ 
bio todo tipo de programas 
para PC, en especial ges¬ 
tibn, educativos, utilidades. 
Contestacibn asegurada 
Carlos Iturrioz Rosell. Apar¬ 
tado de Correos 139. 
20300 I run (Guipuzcoa). 

CAMBIO programas 
para PC. Interesados en- 
viar lista a J. C. Antolinez. 
Apartado de Correos 1345. 
20080 San Sebastian. 


VALENCIA 


VENDO, cambio. Tengo 
un PCW 8256 y juegos 
como Batman, Head Over 
Hels, Tomahaws, Chess 
007, Tau Cety III, Troglo, 
Star-Lider, Strike Force 
Harrier, Match Day II, etce¬ 
tera Interesados llamar al 
telefono 363 72 48. 

CAMBIO. jAtencion! 
Usuarios de Amstrad PC y 
CPC... i,Quereis estar a la 
ultima en trucos, utilidades, 
juegos, etcetera? Escribir a 
Oscar Romero Sanchez. 
Doctor Mararibn, 11, 10. 
46920 Mislata (Valencia), y 
recibireis informacibn sobre 
lo que pidais. Contestare- 
mos ampliamente. Tene- 
mos de todo y para todos. 

VENDO ultimas noveda¬ 
des de juegos y utilidades 
para CPC a precios bajos. 
Animate, llama al telefono 
(96) 132 03 39 o escribe a 
Juan Carlos Cerda. Calle 
102, 10. La Canada. 

CAMBIO juegos PCW. 
Poseo S. F. Harrier, Troglo, 
C. Collection 2, Fairlight 2, 
007 Alta T. 3D, Clock 
Chess. Interesados llamar 
al tetefono (965) 85 72 64 y 
preguntar poi David, o es¬ 
cribir a Apolo XI, 25, 2.° C. 
03500 Benidorm (Alicante). 

I Contesto. 


Amstrad User /143 






































■ Tecnicas de disefto 
con Autocad 

Autor: J, L. Cogollor G6mez 
Editorial: Ra-ma 
Paginas: 333 

El diserio asistido por ordenudor se esta 
poniendo de moda en los ultimas tiempos y 
son multiples los libros que estdn 
apareeiendo en el mercado para cubrir las 
necesidades de este tipo de usuarios. 

Este libro que ahora nos presenta RAMA 
viene a ser un manual del mas famoso 
paquete de dibugo asistido por ordenador 
AUTOCAD, que al ser de facil comprension y 
manejo ha hecho de el que sea uno de los 
mas vendidos en el mundo. La version que 
comentan es la 2.6 de 1987, pero la han 
ampliado introduciendole las diferencias con 
la version 9 de 1988. 

Es claro y facil de manejar, incorporandose 
en el libro ejemplos y ejercicios para 
introducir al usuario en el manejo del 

E rograma. A lo largo de este manual se va 
aciendo una introduccion, asi como una 
explicacion del soporte necesario 


No cabe duda de que en el campo de la 
educacion los ordenadores tienen un gran 
futuro gracias a las grandes posibilidades 
que brindan a los educadores y a los 
estudiantes. Este hecho se pone de manifiesto 
con la gran cantidad de libros aparecidos 
tratanao este tema. 

La editorial Anaya, dentro de su collection 
Temas Universitarios con Microordenador, 
presenta un nuevo libro que, sin llegar a ser 
un libro de texto, sirve de gran ayuda a los 
estudiantes a la hora de estudiar el tema de 
las ecuaciones diferenciales. 

El libro trata este tema desde la optica 
informatica, de forma que orienta [as 
explicaciones sobre la resolucion de las 
ecuaciones diferenciales para que puedan ser 
aplicadas al ordenador. 

El libro comienza realizando una pequeha 
introduccion al lenguaje Basic, que servira 
como base para la comprension de las 
rutinas de los capitulos siguientes. Los 
capitulos 2 y 3 son una introduccion a la 
teoria de las ecuaciones diferenciales y a sus 
modos y metodos de resolucion. El resto de 
los temas del libro tratan mas en 
profundidad las ecuaciones diferenciales y 
constan cada uno de tres partes. 

Juan Josd Valverde Faster 


Ecuaciones 

diferenciales 


Autor: J. C. Mason, D. C. Stocks 

Editorial: Anaya 

Pdginas: 168 


Ecuacione- 
d'rferencia 1 es 

enBASlC 


£ H 




















Un instrumento para quienes quieren 
ver facilitada su comunicacion con el disco duro. 





PVP19.900,-PTAS.+IVA 
oKs RESIDENTES 


m GESDISK 

,, CEST,M DEI DISCO DURO 


VoraMn 2.1 


Con Gesdisk se acabO la tediosa tarea de acordarse en que 
directorio o subdirectorio tiene instalado el programa. 


Usted solo tendra que introducir una sola 
vez los datos y el programa, de una forma 
facil y sencilla, se encargara de la laboriosa 
tarea de acordarse de los diffciles PATH o 
de los complicados CD. 


INSUESA 

Av. Roma, 2-4, 1502 
T. 425 27 12 
08014 BARCELONA 

SERVICIO TECNICO SOFTWARE 


Tambien podra incluir en carga automatica 
los diffciles o peligrosos procesos del 
sistema operativo tales como el Format, 

Diskcopy, etc. 


DESEARIA RECIBIR INFORMACION DEL GESDISK 

MOMBRE ........ 

EnRRESA ....... 

DIRECCION . 

C. P..... .. . . . . 


INSUESA liue» 93-325 87 12 

















OFERTAS 


VIDEO 


El mejor cine en casa: dibujos animados, pelicuias historicas y del 
oeste a un precio realmente interesante 


Jeremiah 
Johnson. 108 
minutos. Robert Redford, 
por 1.990 pesetas. Ref. 443, 


muy rntunos. 

104 minutos. Burt Rey¬ 
nolds y Goldie Hawn, por 
1.990 pesetas. Ref. 441. 


OFERTA ESPECIAL 

Pack de tres pelicuias. 1) La batalla de 
Inglaterra. 2) Festival de dibujos anintf' 
dos de Bugs Bunny. 3) Festival de dibu- 
joe animados del pato Lucas, por solo 
5.400 pesetas. Ref. 442. 



COMPAC-DISC 


La mejor musica en el mejor 
soporte: compac-disc 


Ref. 419 C. D. Nana Mouskouri i.725 ptas 

Ref. 420 C. D. Antonio Vivaldi 1.725 ptas. 

Ref. 421 C. D. Nikilai Rimsky 1.725 ptas 

Ref, 422 C. D. Johannes Brahms 1.725 ptas. 

Ref. 423 C. D. Ludwig van Beethoven 1.725 ptas. 

Ref. 424 C. D, Thaikovsky 1.725 ptas 

Ref. 425 C. D. Mahler 1.725 ptas. 

Ref. 426 C. D. Orff 1.725 ptas 

Ref. 427 C. D. James Last 1.725 ptas 

Ref. 428 C. D. Bert Krempfert 1.725 ptas. 




















CUPON DE 
PEDIPO 


(*) Dirigir ios cheques a 
Amstrad Espana. 
Aravaca, 22. 
28040 Madrid 


Si prefieres 
hacer tu pedado 
por telefono, llama al 
(91) 459 30 01 (20 lineasl 
SERVICIO 



TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


Todos Ios precios 
incluyen IVA y 
gastos a® envio. 


N.° Factura 


CIF: A28/736403 


NOMBRE ----D.N.I-- 

DIRECCION-C.P- 

LOCALIDAD---- TELEF-- 

PROVINCIA---—- 

Ruego me envi'en las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 
REF. DENOMINACIOW ORDENADOR CANT. 


o 

co 

< 


PRECIO 


TOTAL 


Firma 

El importe lo abonare CONTRA REEMBOLSO 

N.° SUSCRIPTOR (si lo es) 

Fecha de caducidad: 


INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO 


N.° Factura 


CIF: A28,736403 


NOMBRE___D.N.I- 

DIRECCION__C.P- 

LOCALIDAD_TELEF- 

PROVINCIA_ 

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


D 

< 


REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO 


TOTAL 


Firma 

El importe lo abonar£ CONTRA REEMBOLSO 

N. a SUSCRIPTOR (si lo es) 

Fecha de caducidad: 


INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 

AMSTRAD USER por 12 numeros. CIF: A78/487675 


NOVQRE 



ELIJE TU REGALO 

i i M i 

1 1 II 1 1 1 1 

1 1 II 1 1 1 1 

OOMICIUO 


COOlGO POSTAL 

□ Calculadora 

□ Billetero 

1 1 1 1 1 l"T7 

I I I II I T” 

m rmrx] 

□ Portafolios 




LOCALIOAD 


PROVINCIA 

□ Afeitadora 

1 1 1 1 1 1 1 ITT Mill Pi Ml 111 L. J □ neioj 

O N 1 

EDAD 

TELEFONO 

□ Estuche P/BI 


ONI EDAD TELEFONO 

fill rTTT Tl m [ L JTTTT l 


FORMA oe PAGO 

n CONTRA RtEMBOLSO 
□ TALON ne BANCO ID 


PRECIO SUSCRIPCION: 
4.500 PTAS. * FVA incl. 


‘ Precio norma! en quioscos: 

5.100 ptas. anuales 

ORDENADOR l~T T I I I I I I I * 


Firma 


<r> 

co 

ID 

< 


N.° de factura 

Enviar Cheques: Amstrad Espana. Aravaca, 22. 28040 Madrid. 

Por favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante. 









































































































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N. 15 7000 


B.O.C. N.° 10 de 306-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 



! Apartado de Correos 267 F.D. 
, 28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autonzacion N.° 7000 
B.O.C. N 0 10 de .308-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 



Apartado de Correos 267 F.D. 
i ■ 28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autonzacion N 0 7000 


6 O C. N 0 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear' 
en destino 



. Apartado de Correos 267 F.D. 
^ 28080 MADRID 
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i 
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I 


i 


i 





SUCUP0N 
















































IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 


Te ofrecemos accesorios 
para que no tengas 
problemas en las 
conexiones, en la limpieza 
o en el mantenimiento de 
til equipo... 




NO OLVIDES ANOTAR EN EL CUPON REF. TITULO Y PRECIO 
















OFERTAS 


EL PROBLEMA DEL ARCHIVO TAMBIEN ESTA RESUELTO 



NO OLVIDES ANOTAR EN EL CUPON: 
REFERENC1A, TITULO Y PRECIO 




1= Ref.; 192: Cable prolonqador Amstrad 464. PVP. 2.600. 
2= Ref,: 190: Cable audio CPC 6128. PVP; 995. 

3= Ref.: 195: Kit limpia cabezales disco 5 1/4, PVP. 4.950 
4= Ref.: 196: Cable prolongador Amstrad 6128-664. PVP: 
3.275 

5= Ref.: 194: Cable impresora PC. PVP. 2.500 

6= Ref.: 122: Kit limpiacabezales discos 3". PVP: 3.100 

1- Ref.: 412: Kit limpiacasetes, PVP: 745 

8= Ref: 197. Cinta impresora PCW 9512. PVP: 1.550 

9= Ref.: 411: Archivador de discos 5 1/4 cape. 40 Uds. 

PVP: 4 290 


10= Ref. 185. 
PVP: 3.100 
11= Ref. 186; 
PVP: 2.755 
12= Ref.. 150: 
13= Ref. 120; 
PVP; 2.550 
13= Ref. 121: 

13= Ref. 140; 
14= Ref.: 187: 


Archivador de discos 5 1/4 cape. 100 Uds. 

Archivador de discos 5 1/4 cape. 50 Uds 

Portadocumentos izq. y dcha. PVP; 595 
Lote de 5 discos virgenes+archivador. 

Lote 10 discos virgenes+archivador, PVP: 
4.850 

Archivador solo. PVP: 595 
Almohadilla para raton. PVP: 1.999 






















APRENDE LOGO CON AMSTRAD 
La geometria de la Tortuga es una ayuda 
para aprender otras cosas, porque estimula 
el uso frecuente y dellberado de estrateglas 
de resolucldn de problemas y estrateglas 
matemSticas (Seymour Papert). 

Ref.: 501. Preclo: 2.100 ptas, (incluye disco). 



PROGRAMACION ESTRUCTURADA 
Los Amstrad CPC ofrecen varias ventajas 
para confecclonar programas blen 
estructurados. Este libro te Neva a ello. 
Ref.: 500. Preclo: 1.500 ptas. 


PROGRAMACION PARA SUPERUSUARIOS 
iTIenes que resolver algun problems? 
iQuIeres escrlbir programas?... 

Ref.: 494. Preclo: 1.500 ptas. 


LOS FICHEROS EN LOS CPC's 
Encontraras temas de conoclmlento general, 
matrices, ordenacldn de ficheros 
especiflcos, etcetera. 

Ref.: 497. Precio: 1.500 ptas. 









NUEVAS OFERTAS 




RUTINAS EN CODIGO MAQUINA 
Ahora tu podrbs controlar el verdadero 
poder de tu Amstrad medlante el Cbdlgo 
Mdqulna con impreslonantes resultados. 
Ref.: 499. Preclo: 1.200 ptas. 


L1BROS 

x 




Tecnicas de 
frogramacidn Aval mm 

amstrad 


con 


TECNICAS DE PROGRAMACION AVANZADA 
Te abrlra un rnundo nucvo de oporiunldades 
de programaclbn: creaclbn de figures 
(sprites), generacion de graflcos, etcetera. 
Ref.: 495. Preclo: 1.500 ptas. 




Dwfim 

e\C6dgoMquw 

ev\sui 




CPC 6128 - 664-464 


aiVE GIFFORD -5COTT VINCENT 


ra-ma 




\ 


OOMINE EL CODIGO MAQUINA 
Tlenes la oportunidad de aprender a 
programar en Cbdlgo Maquina conducldo por 
la major de las guias. 

Ref.: 498. Precio: 2.100 ptas. 



AMSTRAD CPC-HARDWARE 
iSafes dbnde estb situada la RAM, la 
ROM, el chip de sonldo, el controlador de 
video...? Aprendlza|e facil, pero profundo. 
Ref.: 496. Preclo: 2,500 ptas. 












IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 

■ ~w+' 




PflOGRAMACION EN 

LOCOMOTIVE B°iC 2 

y utru 


Robert Ransom 


LOS FICHERQS EN EL PCW 

• Manejo de matrices o variables Indexadas. 

• Estructuras de almacenamlento. 

• Manlpulacldn y ordenaclbn de dates. ; 

• Flcheros: JETSAM, secuenclales, de acceso 
dlrecto, etcdtera. 

Ref.: 502, Preclo: 1.800 ptas. 



GUIA DEL PROGRAMADOR CP/M 
Sin duda la mejor obr^ para utlllzar 
provechosamente CP/M-CP-'M Plus y un valloso 
manual de referenda actualizado. 

Ref.: 503. Preclo: 2.800 ptas. 


PROGRAMACION EN LOCOMOTIVE BASIC 2 
FI usuario que utiliza BASIC 2 o cualquler otro 
ienguaje, necesita algo mds que una colecclbn de 
llstados... Esta es la prlmera guia paso a paso, que 
Inciuye muchas caracteristicas unicas, tales 
como: Introduccidn a GEM, dlferenclas con otros 
dlalectos Basic, etcetera. 

Ret: 114. Preclo: 1.990 ptas. 



















OFERTAS 



El nacimiento de la informatica. Ordenadores minis y mi¬ 
cros. La arquitectura de los ordenadores. Microordenado- 
res. La UCP. Memoria principal. Unidades de entrada/sa- 
iida. Perifericos. El microprocesador, Analisis de aplicacio- 
nes. Cintas y discos. Ordenadores especializados, El or- 
denador personal. Programas, instrucciones y comandos 
en BASIC. Edicidn de programas. Operadores de relation. 
Bucles. Almacenamiento. El codigo ASCII. Subrutinas. 
Funciones BASIC Funciones matematicas. Juegos de or- 
denador. Representation ae datos. Cadenas. Creacidn de 
funciones. Impresora. Programacion de aplicaciones. Ar- 
chivos secuenciales. Tratamiento de errores. Codigo ma- 
quina. Graficos. Sonido. Archivos aleatorios. Control de 
perifericos. Un programade confabil'dad. Macrolenguajes 
graficos. BASIC cientifico. BASIC avanzado. Tablas de 
decision. 


Su cobertura 
incluye: 


LA INFORMATICA Y 
COMPUTACION AHORA 
SON IMPRESCINDIBLES 

Un curso teorico, practice, 
actual, claro, preciso, completo y 
de utilidad inmediata. 


Ref.: 115. Precio: 975 ptas. 


. ?° 

#° . GUIA DE 

v LocoScript 

PASO A PASO 


Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 
se atrevio a preguntar. 

Una completa descripcion de los comandos mas ineditos 
de este potente procesador de textos. 

Los trucos y atajos mas utiles. 

Todo esto y mas en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO. 


“APROVECHATE”DEESTA OFERTA 
QUE TE BRINDA “AMSTRAD USER’’ 


















fVA I GASTOS DE ENV10 INCLUIDi 


Si 



Los Joysticks, 


JOYSTICK 

AMSTIC 

Precio: 9S0 
Ref'.: 400 


iVen a conocer el apasionante mundo de 

EL “JUMBO” PARA PC’S! 


RELLENA 
EL CUPON 
YENVIALO 
H0YMISM0 


— Centrado automatic© con ajuste feno 

— Prestaciones seguras y estables 

— Uso sencillo 

— Control con resistencia variable de larga 
duracion 

— Boton de disparo de larga duracion 


PRECIO 


li(0W&f 


7.500 (incluye tarjeta) 






















JAMES BONO 007 




WSF 


3D CLOCK CHESS 
Ref.: 134. Precio: 2.590 


TOMAHAWK 

Ref.: 199. Precio: 3.899 


SKY-WAR 

Ref.: 505. Precio: 4.300 


Domina tu maquina 
































ELIGE EL TIIYO 


W 




THE MAGNIFICENT SEVEN 
Ref.; 417. Precio: 2.790 


SPORT’88 

Ref.: 484. Precio: 1.295 

/ 


10 HIT GAMES / 
Ref.: 416. Precio: 2.790 


JU|igDS 


EL ENIGMA DE ACEPS 
Ref.: 436. Precio: 2.890 


9 PRINCIPES EN AMBER 
Ref.: 435. Precio: 2.890 















PRC^g^IAS 



CAD 3D DISENO ASISTIDO POR 
ORDENADOR CPC 464-664-6123 
Ref.: 474. Precio: 4.800 ptas. 



CONTROL DE STOCKS 
PCW 8256/8512-CPC 6128 
Ref.: 476. Precio: 7.900 ptas. 



CONTABILIDAD PERSONAL 
PCW 8256/8512-CPC 6128 
Ref.: 475. Precio: 7.900 ptas. 




FACTURACION 

PCW 8256/8512-CPC 6128 

Ref.: 477. Precio: 7.900 ptas. 


REGISTRO DE FACTURAS 
(Control de IVA) 

PCW 8256/8512-CPC 6128 
Ref.: 478. Precio: 7.900 ptas. 


IDffiMS MARE A ID HEDDA 




















CALCULOS CIENTIFICOS 
CPC 6128 Ref.: 431 
PCW 8256. Ref. 479. 
Preclo: 3.000 ptas. 


CIRCUITOS 
ELECTRONICOS 
CPC 6128 

Ref.: 432. Preclo 3.000 ptas. 


ATLAS DEL CIELO 
CPC 6128. Ref.: 433 
PCW 8256. Ref.: 480. 
Precio: 3.000 ptas. 



TUTOR MECANOGRAFICO 
CPC 6128. Ref.: 434 
PCW 8256. Ref.: 481. 
Precio: 3.000 ptas. 


























CONTAEILffiAD 




Es un autentico manual del programs; ademas 
incluye un disco DEMO, que permite inlroducir su- 
puestos practicos do hasta 200 apuntes, de forma 
que usted pueda familiarizarse con el uso de la 
aplicacion, asi como estudiar las prestaciones que 
le ofrece, facilitando una informacion extensa y 
diafana. 

Ref.: 507 Precio: 2.900 




Ref.: 106 Ref.: 155 

Precio: 29.000 Precio: 26.800 


TRATAMIENTO DE TEXTOS 



Ref.: 116 

Precio: 14.495 



Ref.: 414 
Precio: 11.990 


TE OFRECDIOS DfTORTANTES 


i 



i.DO YOU SPEAK ENGLISH? 


APLICACIONES 



DICCIONARIO 
INGLES-ESPANOL 
Ref.: 418. Precio: 6.500 



CURSO DE INGLES 
PARA PC’s 
Ref.: 473. Precio: 13.500 


Ref.: 133 
Precio: 13.495 



























La forma mas rapida de hacer 

graficos a partir 
de un programa 
sin ellos 


GRAPH IN THE BOX 

Ref.: 508. Precio: 19.999 


Graph-in-the-Box ™ es el 
primer generador de 
graficos residente en 
memoria: captura los 
datos de practicamente 
cualquier aplicacion que 
se este ejecutando , y 
muestra o imprime 
graficos en cuestion de 
segundos. 


AGENDA PERPETUA 
PARA PC’S 

Ref.: 472. Precio: 8.500 


HOJAS DE CALCULO 


UTILIDABES 









Ref.: 102 
Precio: 13.495 


Ref.: 117 
Precio: 12.000 


PAQUETES BASES DE DATOS 

INTEGRADOS 


/jgotcsns 

Ref.: 183 

Precio oferta: 17.900 



Ref.: 104 
Precio: 13.995 
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Completa tu coleccion de Amstrad User 

con esta magnifica oferta: 



N, 4 1 OCTUBRE IMS. 300 pis 
Joan Guillen: «Mi Ispiz es un 
Amsirad”. La revolucibr del d,s- 
co. Un ordenador muy musical, 
4Hay vida despues del Basic? 


N. 6 2. NOVIEMBRE 1385. 300 pis. 
Los heroes anonimos '1). El CPc 
6128: Super Amstrad. Aula fnfor- 
manca con Amstrad. PrOgrama 
Mirando a las estrellas. Pascal. 


N.* 3. OICIEMBRE 1985.300 p's. 
Guia de Software para Amstrad. 
300 programas. Coro usar las 
rulmas de la Rom. PCW 8256, la 
allernaliva profesonai. Alan Su¬ 
gar, la iuerza de Amsirad Casli- 
fc y maoa del Knight Lore. 


N. 4 4. ENERO 1986. 300 pis. 
Todos los penfencos 1 Joyslcks, 
mpresoras, lap i optico. Juegos: 
Karate. Sorcery, Panorama para 
malar. Ftcheros de access direc- 
lo. Firmware. 


N. 4 5. FEBRERO 1986. 30C pis. 
CPM. el esiardar de 8 bits. Air¬ 
graph. graficas profesionales. 
J uegoS'OevT sC rown R ad. 
Cyrus. Firrmwa e Geslor de sonido. 
RSX- Comandos en tecmcolor. 


N. 5 8. MAYO 1986. 300 pis. 
Uso prolesicml de los Amsirad. 
PS 232. ifn esiandar nara cornu- 
hicar. J uegos: S'lrFrat Hater. 
Spy vs Spy, Vie at Kung Fu. 
Nuevos peritericos DK Ironies. 



N. 4 9. JUNIO 1986. 300 pis 
Lengua,e de programacion. Jue¬ 
gos: Mat II, Viernes 13. Instruc- 
ciones legates de! 280. Ratones 
v latileias. Master Renl, 



N. 4 15. OICIEMBRE 1986.350 pis. 
SIMO. Especial PC 1512: pre- 
sentacidn. Sistemas Operativos, 
GEM, BASIC. Tensions, Pacific 
Con'abilidades: Coniabildad Ge¬ 
neral II y Placon Impresora 
AMSTRAD DMP 2.000. 



N.MO, JULIO 1986. 300 pis. 
Vemte programas deportivos. 
Animation en Basic, Compara- 
cion de ires lapses dptcos. Jue¬ 
gos. Finder Keepers, Crafton y 
Xunk, Formula one simulator 
Prolesional user: Control de 
stocks Grolur 



N. 4 16, ENERO 1987.350 pis. 
Planilique e! Nuevo Ano: Spieed 
King. Pacific, Glider Rider. Pro¬ 
gramas educativos. Emulation 
del BASIC 1.1 en un 464, Ges- 
lion de video clubs. Facluracibn 
Leo. Baterla musLal AMORUM. 
Converiidor de pantallas Spec¬ 
trum a AMSTRAD 



de prueaaa 3EIKOSHA SP-1000 
CPC Bomb Jack. Harrier Alack. 
Batman Proles onal User 



N.” 17. FEBRERO 1987.350 pis. 
Impresoras AMSTRAD DMP 
3000 y C'MP 4000. juegos para 
PCW. El enigma de ACEPS 
Juegos Cosa Nostra. Livingsto¬ 
ne, Jack ibe Nipper. Frostbyie. 
A'my Moves. BASIC 2. ei SASIC 
de PC .Caracteres de control en 
los CPC. Multiface I. 


NOTA: Los ejemplares 1,2, 3, 4, 5 y 10 estan agotados. 


ft’ 12. SEPT1EMBRE 1986.350 pis. 
Programas educativos. Banco de 
pruebas Robot Fischenechnik 
Turbo Sprit Winter Games. GSX 
(y II,. Base de datos DELTA 
PLUS, Master QH. Super mapa 
para BATMAN. 



N. 4 18. MARZO 1987. 350 pis. 
Juegos: Toad Runner, Kane 
Street Hawk, Miami Vice, Pro¬ 
digy. Tennis 3D, Knight Tvme, 
Zombi. Caracteres caslelianos 
para Answord. la vercbcbs del 
PC 1512, Codigos de control 
CP/M Plus. Especial procesado- 
res de lexio. 




N. 4 13. OCTUBRE 1986. 350 pis, 
Especial Juegos de Guerra Ani¬ 
mation en SASIC II. Hoja de 
Calculo CRACKER II. Procesa- 
dor de lexto Tasv/ord 128. Muln- 
programaoon. Prog'ama Tbxicos. 



N." 14. NOVIEMBRE 1986.350 pis 
Desert Fox Sta «tess Ste^ Cerberus, 
Ghosts 4 Goblins Complemenios 
ergonbmicos para ordenador. 
Converiidcres de Television. PC 
'512 .GesliorGESPACK. 'Con¬ 
trol ae personal Av:al. Como 
convert su PCW 8256 en 8512, 



Busca el 
ejemplar de 
Amstrad 


User 

que te falta 
y pidelo. 


N.° 19. ABRIL 1987. 350 pis. 
Enciclopedia Dilogic. Disco RAM 
para CPC 6128. Jusgos: Impos- 
sabai, Billy. Great Escape. Des- 
puis de comprar un PC. Juegos 
para PC 1512 hipresicn cfe gra- 
licos en el PCW. Inter bee RS 
232 y Centronis para PCW. Sico- 
le: gesiion de guarderias Espe¬ 
cial ho,as de calculo. 


Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para conttnuar tu coleccion 

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 




































































































N.‘ 20. MAYO 1987. Bases 
de datos, Sistemas Operati¬ 
ves (y 2), PCW: Juegos de 
slmufacidn; Pies y Cabece- 
ras en Locoscript; Joystick. 
PC: manejarse con un dis¬ 
co; Juegos: Pistop II, Cyrus 
Chess, Upiz bpiico Electric 
Studio. CPC: pantallas de 
LOGO a BASIC. Misidn 
Omega, Cortocircuito. 


N." 21. JUHIO 1987. Grifi- 
cos paratu ordenador. Cur¬ 
ses de verano. CPC: Usua- 
rio: Escuela Magoria, Tas- 
print, Utilidades de disco; 
PC: formato de discos, 
ConBtiidad Cri'stal lacli- 
raciori y almacbn, La isla 
del tesoro. Perry Mason, 
PCW: Locoscript, The Kni¬ 
fe. 



N.“ 27. niCIEWSBRE 1987. 

425 pts. CPC: Comentamos 
los die? metres juegos. 
Test VORTEX. PC: Business 
Card 21. Control ClinicaVe- 
termaria. PortJtil PPC. 
PCW: El hardware del 9512. 
p-ograma Recites. 



UTILIDADES: CPC: Reloca- 
lizador dc Codigo Mbquina,' 
Decision Maker, Juegos: 
Don Quijote; PC: GEOS, Au¬ 
to-sketch, GEM Word 
Chart, Control de Autoes- 
cuela. Anatomla del ratbn, 
Futbol Manager, PCW: ACE, 
Fichero Medico, Factura- 
cibn SIS. 


N.° 22. JULIO 1987. Jue¬ 
gos para el verano. CPC: 
Sailing, Golpe en la peque- 
fla China, etcetera. Utilida¬ 
des (y 2); PC: Strip Poker, 
DEBUG, Open Access, Alsi 
fack, Amp i'aci'dri de me- 
moria a 640 K, PCW: Bat¬ 
man, Fairlight, Agenda 
Plus, Facturacibn Plus, 
Gula de discos. 



28. ENERO 1988 


425 pts. PC: FrameWork 
Junior. Videoclub. Test 
EGA. Juegos GOODBYE & 
THE LAST MISSION. CPC: 


Test Cad-Cam y Joystick 
Speed King. Juegos: Fred- 
d'e Hardest Starfox, etc 
PCW: Test TPV. Software 
del 9512, Profesionai Au- 
toescuela. 


N.* 23. AGOSTO 1987. El 
nuevo PC 1640. CPC: Co- 
mecoccs y Bingo, Juegos 
para tedear, Fernando Mar¬ 
tin Basket Master, Profesio¬ 
nai Microgesa, Anta 64 K3; 
PC Macros cfe teebdo (te- 
clear) BASIC 2, Bolsa y PC 
Promise, The great Escape; 
PCW: Othello (teclear), 
Head Over Heals, Extensio- 
nes qrdfica s con el PCW. 


N.* 24. SEPTIEM8RE1987. 
El nuevo PCW 9512, Espe¬ 
cial Educacibn; CPC: Wlllov 
Pattern, Howard the duck, 
Spooler de impresora, 
LOTO, Multicalc; PC: Logis- 
Yx, Borfar, Control de AF 
macdn, Juegos; Progolf, 
Interface RS232; PCW: Que 
suene tu PCW, PREYME. 



N.® 29. FEBERRO 1988. 
425 ptas. PC.- DBASE III. AL- 
SICAO. PREYME PORTEX. 
JUegos: Mean 18 Goii, Bout 
der Dash Mission CPC: Tbc- 
nicas Fractales Juegos: Phan- 
t'e, Challenge o! the Gobots, 
Amaurote. Test: Interlace 
Rs 232-c. PCW: Generador de 
Test. Prolesional: Factura- 
cibn + IVA. Test: MATER- 
PACK. 


N.“ 30. MARZO 1988. 

425 PTAS, PC: VP PLANER, 
TMAX, PRODESIGN. Juegos: 
Arkanoid, Maadam Bumper, 
Feu Pool. CPC: DISCOLOGY 2, 
Quinielas. Juegos: Abadia del 
Cnmen, Nirna Hamster, Super 
Spnnt Correcaminos. Combat 
School. PCW: FACTORACION, 
Trucos, Juegos: Strike Force 
Harrier, Classic Collection. 


N.® 25. OCTUBRE 1987. 

Edlcibn, MODEMS; CPC: 
Game Over, Bomb Jack, 
Two on two. La vuelta al 
mundo en ochenta juegos, 
Bases de Datos; PC: Inte¬ 
grated 7, GfesYara, Medca- 
re, Programacibn de la 
OMP 3000, Primeros pasos 
con Amstrac, Juegos: El 
enigma de ACEPS. 



N." 31 ABRIL 1988. 425 pSs 

iQub es una Red Local’/Gula 
de impresoras baralas. PC/Su¬ 
perbase, Millonanos, Gen Pra- 
miz Test. Amstrad LQ 3500. 
CPC/Gestor Iconos. TxT Vigi- 
la lu peso. PCW/Entradas y sb- 
lidas CPM TxT: iLos barcos! 
Juegos: Tan Letti, Synike For¬ 
ce Merrier. 



pts. PPC Orgamzei Simu- 
lacibn en la Industria. PC: 
Mailing. TurboSackup 
GOLF, War Games. CPC: 
Gestor Iconos. TxT: El 
Ahorcado. Megacorp, Con¬ 
voy Raider. Phantom Club, 
etc PCW: Si, ipero cual? 
TxT: Txiki. Ei potente DIR. 


pts. Declaracion Renta. 
PCW: Minioffice, Desktop 
Publisher. Classic Collec¬ 
tion y Clock Chess. CPC: 
Volcado pantalla. TxT: Si- 
mulador Osciloscopio. Pan- 
tera Rosa, Jackpot, Dyzzy, 
etc. PC' j6 colores en el 
PC1512! Modem Addonics. 
Test: SNAP. La Abadia del 
Crimen. Test Drive, etc. 



N.“ 34. JULIO 1988. Espe¬ 
cial Juegos. Los meiores y 
mas atractivos. Cbdigo M a- 
quma para tu PCW. Oesen- 
samblador Z 80 para CPC 
Test' Wordvisa, Infordent y 
Tas plus para PC. 



5TRIF 


I-SPECIAI 


N.° 35 AGOSTO 1968. Es¬ 


pecial Programas. CPC: 
Bomb aid eros NBA. Conec- 
ta 4, Database, Primeros 
Numeros. PCW: Experto 
Medico, Master Grafico, 
Tic-Tac. PC: Torres de Ha¬ 
noi. Los Bolos, Cada oveja 
con su pareia. 



lodo sobre Educacibn e Infor 


rrdlica. PC Ability Pius. G 
Base. Apiicaciones GEM para 
PC LINK Masle - : La conexibn 
PPC-PC. Juegos: Mini Putt, 
Dan Gullit CPC: Volcado de 
Pantalla a Golpe de Tecla. Jue¬ 
gos: Buble Ghost, Bob Mora- 
ne. 





H,®37. OCTUBRE 1988. PC 

2000: Nuevos profesionales. 
iLlegan los Sinclair PC! Tesl: 
XY Write III. TxT: iCbmo pasar 
programas de CPC a PC? Ei 
Ratbn en el PCW, 


NO TE PIERDAS Nl UN EJEMPLAR DE TU REVISTA 


‘Ctj»' 
















































































































IVA Y GASTOS DE ENVIO tHCLUIOOS 



DMP 3000. Ref.. 405 
Precio: 989 
DMP 4000. Ref: 406 
Precio: 1.090 



PCW 8256 (tres piezas) 
Ref: 145. Precio: 2.285 




CPC 464 (f.v.) 

Ref.: 141. Precio: 1.795 


CPC 6128 (color) 

Ref: 144. Precio: 1.795 



PCW 9512 (tres piezas) 
Ref: 404. Precio: 2.395 



PC. Ret: 146 
Precio: 2.395 


RELLENA L 
EL 01 PON 
YENVIAL0 
H0YMISM0 


iiAQUI!! 

no entra el polvo 



CPC 6128 (fv.) CPC 464 (color) 

Ref,: 142. Precio: 1.795 Ref: 143. Precio: 1.795 


jESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 

FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 

con la caiidad y el diseno AMSTRAD USER. 

Magnificas fundas que lihran al ordenador del polvo y suciedad cnando no se tiene encendido. 
Indispensable para Ingares hrunedos y polvorientos. 



































MICROGA MA 

LA CA MA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 


MESA TERMINAL 






P 


orque con un solo cable y una sola mesa , que ocupa el mini- 
mo espacio, caben todos los elememos de su microordenador o terminal 
MICROGAYMA es e! unico compacto multiple de traba/o para cualquier mo- 
deio de microordenador. Disenado para r esolver, de una vez, todos los pro- 
blemas de espacio. Un compacto luerte, luocional, de concepcion ergo 
ndmica, que na sido creado por un amplio equipo de especiahstas, para 
que Vd. tenga el conjunto de su microordenador, en un solo puesto de Ira 
baio, y en la forma mas cdmoda par3 el operador. 


MESA IMPRESORA 




COMPACTO PARA AMSTRAD 


COMPACTO HORIZONTAL 


FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMA S. A. 
Cartagena 70 y 80 - Telef. 255 32 09 / 256 35 62 28028 MADRID 


PREMIO «BRITANIA* 

^ A LA CAUDAD Y A LA 
GESTiON EMPRESARIAL 


DE VENTA EN ESTABLECIMIENTQS DE NFORMATICA V UUEBLES DE OFICINA EN TODA ESPANA 


Si desea mSs informacidn sobre los compactos de Ml 
CROGAYMA rellene este cupon y envielo a: MICROGAYMA. 
Calle Cartagena, 70 y 80. 28028 MADRID. 


GALARDONADO COMO PROOUCTO 
POPULAR Y FAMOSO FOR LA 
~ ASOCIACION Of PR£NSA 
Of MADRID 


<$ MEDALLA DE ORO A LA EMPRESA 


TROEEO MASTER 
ey. INTERNACiONAL DE 
EMPRESAS 


Nombre 
Empress 
Direccidn 
Locaiidad 
< (CPI 


MEDALLA DE tNVESTIGACION Y 
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO 
APROBADO POR LA COMMON 
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA 
Y TECNOLOGIA 


Tel6fono 


I 




































sox ixxemo 


(TAD A XWTlA XXIHA 
SX XX3P1XE IX 
KKEK1ZO, mo vn 
SOX 71IOXO 
ICX7TSAXA XX 

xxoximo 

xiitiiiviuo. 

AXXOVECXA 
XA OXOimmiDAX. 


CLAVE P.W.D 


• RESCATE EQUIPO CIENTIFICO. 

• ELIMINAR... 

ARMAMENTO 

• PISTOLA DE NEUTRINOS. 

• MAZA DE FUSION. 

• AEROMOTO CON ARMAMENTO 
COMPLETO. 


[Slip 


■HHM 








IDENTIFICACION: 



• MUTAN ZONE. 

o..^i 


FECHA CREACION: 


• 22-9-2122 



MISION 

! . A.t rf** 
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